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PRESENTACION

iEl contral al alcance de su mano! Seguro, ergonémico y
sencillo.
Con posibilidad de comunicacion mediante cable o viaradio.

Especialmente pensado y disefiado paralaconsola TITAN, el
MDT nos permite:

Testear canales, seleccionar canalesy asignarles niveles, etc.
Acceder a control del campo manual, desde el teclado
numérico y desde |os potenciometrosy teclas de flash del
propio campo manual .

Grabar memoriasy grupos.

Modificar memoriasy grupos.

Cargar cualquier master o €l chaser. Programar tiempos de
fundido paralos masters. Cargar paginas de master...
Ejecutar cualquier asignacion en un master o el chaser.
Utilizar sus paginas.

Ejecutar macros.

Control completo delasecuenciade TITAN.

Control completo del chaser de TITAN.

Ademés dispone de herramientas de ayuda especial es, como un
cronémetro.

En otras palabras, nos permite acceder alamayoriadelas
funciones de TITAN, incluyendo el acceso al Joystick.

Funcional y ligero, de facil manejo en cualquier condicion de
trabgjo.

Cuando el emisor se conecta via cable, recibe la alimentacion desde su conexion REMOTE alaconsola
Cuando el emisor se utilizaviaradio, se alimenta mediante su bateria de litio, de alta capacidad, con gran

autonomia de uso.

Modos de utilizacién:

NEEN ARINERINEREN DEENARERNNER

ErRINEREEREN ERERINANENDY &

REMOTE CONTROL

NEEN ARINERINEREN DEENARERNNER

ErRINEREEREN ERERINANENDY &
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CARACTERISTICAS TECNICAS

El MDT esta compuesto por:

1. Emisor portétil cable/ radio.

2.  Receptor (opcional) y necesario paratrabgjar viaradio.

ELECTRICAS

MDT (cable) - Emisor

MDT (radio+cable) — Emisor RF

Receptor RF

Alimentacion: 12 Vdc

Consumo méaximo: 80mA
Consumo en OFF: 425p.A
Temperatura: -20°C a60°C
Humedad: 80% sin condensacion

Alimentacién: 12 Vdc

Consumo méximo; 90mA
Consumo en OFF: 425u.A
Temperatura: -20°C a+55°C
Humedad: 80% sin condensacion

Alimentacion: 12 Vdc
Consumo méximo: 20mA

Temperatura: -10°C a+55°C
Humedad: 80% sin condensacion

Autonomiade trabajo:
Tiempo de almacenamiento:

HARDWARE

Emisor:

Display de LEDs de 4 x 20 caracteres alfanuméricos.

30 teclas de funcion.

En las peores condiciones, superarélas 24 horas.
Superior a6 meses.

1 teclaen cuadratura de alta precision con 5 puntos de conexién, con funcionalidad de;

Joystick

Control de canales, mastersy macros.
1 LED tricolor de estado del mando.

1BateriadeLITIO-ION

1 Transmisor RF compacto a433.92 MHz (Emisor RF).
1 Antenaemisorainterna (Emisor RF).

Medidas

Largo: 233 mm (incluido conector REMOTE)

Ancho: 71mm-— 115mm

Alto:
Peso:

31 mm-50mm

Receptor RF:

0.800 Kg. (incluidabateria)

1LED tricolor de estado del receptor (SIGNAL).
1 LED verde, testigo de alimentacion (POWER).
1 Receptor RF compacto a433.92 MHz.

1 Antenareceptora.

Medidas

Largo: 100mm

Ancho: 100 mm (incluido conector)

Alto:
Peso:

44mm
0.200Kg

CARACTERISTICAS DE LA COMUNICACION VIA RADIO

Paralos mandos viaradio, con emisor de radio, es necesario disponer del receptor opcional. Estos mandos
también pueden funcionar con la conexion del cable REMOTE.
El emisor y el receptor RF, de modulacion UHF, incluidos en el mando a distancia son:
Elementos de fabricacion compactay totalmente protegidos.
Especial mente pensados para equipos portétiles, debido a su bajo consumo y pequefio tamafio.
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El emisor:

No tiene partes gjustables, aumentando asf su fiabilidad y proporcionando una buena resistencia a golpes
ocasionales.

Su salida de RF (radiofrecuencia) tiene temperatura compensada.

Margen de temperatura de correcto funcionamiento: -20°C a+55°C

Frecuencia de emision: 433.92MHz.

Potencia de emision RF: +12dBm

El receptor:

Receptor de alta sensibilidad, con doble filtrado RF. Puede recibir informacion de uno o varios receptores de
formasimultéanea. El receptor no incluye partes gjustables.

Margen de temperatura de correcto funcionamiento; -10°C a+55°C

Frecuencia de recepcion: 433.92MHz.

Sensibilidad RF: -107dBm.

LA BATERIA'Y SU CARGADOR

El MDT viaradio, se proporciona con unabateriade Litio-lon y un cargador especifico paraeste tipo de
baterias. Leaatentamente las siguientes especificaciones e instruccionesde uso:

La bateria:

Labateriaincluidaen el MDT esunabateriade LITIO-ION.
Tension nomind: 7,2V

Tension decarga: 8.2V + 1%

Corriente de cargarecomendada: 1.1 A

Méxima corriente de carga permitida: 2.2 A

Capacidad nominal labateria: 2.2 Ah

Temperatura de trabajo: -20°C a 60°C

Advertenciasde sequridad :

No romper la bateria

No calentar o quemar

No cortocircuitar

No desmontar |a bateria

No sumergir en ninglin medio liquido.

Cargue siempre la bateria desde el cargador suministrado por LT (T. 9641). En caso contrario la bateria
puede sufrir dafios irreparables.

El cargador:

El cargador suministrado por LT (T. 9641) es especial paracargar bateriasde LITIO-ION.
Sedimentaa230VAC, 50-60Hz y tiene un consumo de 0,5 A.
Su salida de carga de bateria, de tension nominal 8,2V

S

Latemperatura ambiente durante el proceso de carga debe estar entre 0°C y 40°C.

Advertenciasde seguridad :

No exponer el cargador al aguao el polvo.

Paraimpedir € sobrecalentamiento, no cubrir el cargador cuando esta en uso.
Utilizar el cargador solo parabateriasde LITIO-ION, de un minimo de 1,5 Ah.
Laclavijaesel elemento de desconexion del equipo, labase de tomade
corriente debera estar instalada cerca del equipo y ser facilmente

accesible.

No abrir el cargador bajo ningln concepto.
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Instrucciones de uso:

1.- Conectar primero € cargador d mando adistanciade TITAN.
2.- Asegurarse, d conectar este d mando a distancia, de respetar la polaridad.
3.- Conectar € cargador alatomade red.

4.- Cuando la carga se ha completado, desconectar € cargador de su toma de red,
y después desconectar € mando a distancia

En el cargador existe un LED que nosindicael estado del proceso de carga. El proceso de carga se divide en
3 pasos bésicos:

PASO |[LED ESTADO

1 Naranja El proceso de carga se esta realizando con maxima corriente, y bajatension.

2 Amarillo | Labateriase hacargado aun 95%, y ahora comienza un proceso de cargalenta, que
dura 4 horas, y nos asegura una carga completa. Corriente de carga menor que la
maxima

3 Verde Bateria cargada. Operacion completa. Corriente de carga0 A

Para respetar |as normas de seguridad, conectar el cargador siempre en esta posicion.
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CONEXIONES

MANDO A DISTANCIA

REMOTE (out)

Conector RC miniatura de 6 pines (macho). Utilizado para comunicar el mando adistancia con lapropia
consolayviacable, y obtener al mismo tiempo por esta conexion latensién de alimentacién necesaria para su
funcionamiento. Cadigo de conexion:

Pin 1.- GND
Pin 2.- RXTX-
Pin3.- RXTX +
Pin4.- Vdc
Pin5.- N.C.
Pin6.- N.C.

No conectar paratrabajar viaradio.

CARGADOR DE BATERIA

Mediante mini-jack hembra, paralaentrada de carga de bateria, de tensién nominal 8,2 V. Lapolaridad de
esta entrada es:

-

RECEPTOR RF

REMOTE (out)

Conector RC miniatura de 6 pines, macho. Utilizado para comunicar €l receptor RF ala consola, y obtener al
misD tiempo por esta conexidn latension de alimentacion necesaria para su funcionamiento. Cédigo de
conexion:

Pin 1.- GND

Pin 2.- RXTX-

Pin3.- RXTX +

Pin4.-Vdc

Pin5.- N.C.

Pin6.- N.C.

CONSOLA TITAN

REMOTE (in)

Conector RC miniaturade 6 pines, hembra. Utilizado para conectar aTITAN el mando adistancia, o el
receptor RF. Desde este conector se obtiene |a alimentacién necesaria, Vdc, parael equipo conectado.
Cadigo de conexion:

Pin1.- GND

Pin 2.- RXTX-

Pin3.- RXTX +

Pin4.- Vdc

Pin5.- N.C.

Pin6.- N.C.
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FUNCIONAMIENTO

PUESTA EN MARCHA

Mando a distanciaviacable:

Conectar el cable de control desde el conector REMOTE de TITAN hasta el conector REMOTE del mando
adistancia

En TITAN: Acceder asu mend SETUP/REMOTE, y activar estaopcion ENABLE. Enlalineade estado de
la consola, aparece el testigo RMT paraindicarnos que el mando esta habilitado.

Nota: Solo las consolas TITAN con versién de software 1.40 6 superior, soportan el mando a distancia.

Mando adistanciaviaradio:
Conectar €l cable de control desde el conector REMOTE de TITAN hasta € conector REMOTE del receptor
RF.

En el receptor RF:
Su LED verde, POWER, debe estar encendido, indicandonos que esta

correctamente alimentado.
Su LED tricolor, IGNAL, aparecera enrojo cuando no recibe sefial,
y parpadeara en verde cada vez que recibe un comando desde el mando a distancia.

En TITAN: Acceder asu mend SETUP/REMOTE, y activar estaopcion ENABLE. Enlalineade estado de
la consola, aparece el testigo RMT paraindicarnos que el mando esta habilitado.
Nota: Solo las consolas TITAN con versién de software 1.40 6 superior, soportan el mando a distancia.

General:

Encender el mando a distancia pulsando, durante 1 segundo, su teclaON, cuando el display se encienda,
soltar ON. (SilateclaONsigue pulsadael mando volveraaapagarse).

Volver apulsar ON ON, dobleclic, parallevar aTITAN aunasituacién “conocida’, y tomar el control dela
consola.

Ahora, el control de TITAN estaen el mando adistancia, y €l testigo de lalinea de estado de la consola
aparece como: [{YA

El mando esté total mente operativo.

Consultar la pagina 19, para obtener més informacién sobre las posibles configuracionesde TITAN enlo
referente al mando a distancia.

Lea atentamente este manual, y si es necesario, el manual de TITAN. Laoperacién en el mando adistancia es

exactamente iguale al de su consola.

BASES DE UTILIZACION DEL MANDO A DISTANCIA

Lasteclas del mando a distanciatienen asociadas 2 funciones, unadirectay otra secundaria. Accedemosa
las funciones secundarias, mediante lateclaazul SHI FT.

8 DR

A unafuncion directa, en € gjemplo 8, accedemos pulsando la tecla asociada.

A unafuncién secundaria, en € gemplo DI R, accedemos pulsando SHI FT y después, su tecla
asociada. Esdecir, aDl R se accede pulsando SHI FT 8.

En cadatecla, lafuncién directa esla que se encuentra serigrafiada en primer lugar, en color blanco (o azul
oscuro parael teclado numérico), y lafuncién secundaria es la que se encuentra serigrafiada en segundo
lugar, en color azul claro. Normalmente |as funciones secundarias tienen menor importancia, 0 menor
frecuencia de uso que las directas.

Para acceder a unafuncidn secundariano es necesario mantener pulsadalateclaSHI FT.

LT
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Un “dobleclic” de unafuncidn directa, son 2 pulsaciones consecutivasy rapidas de su tecla asociada.

Un "dableclic" de unafuncién secundaria, son 2 pulsaciones de latecla SHI FT consecutivasy rapidas, y
después una pulsacion de su teclaasociada. Esdecir, a DI R DI R, se accede pulsandoSHI FT SHI F 8.
Evidentemente podemos pulsar tambiénSHI FT 8 SHI FT 8, pero si no somos demasiado rapidos con el
teclado, el método anterior, nos resultard mucho mas comodo y eficaz.

Cadavez que pulsamos SHI FT en el display aparecera SH, indicandonos que vamos a acceder a una
funcién secundaria.

Cadavez que pulsamosSHI FT SHI FT en el display aparecera: SHx 2, indicandonos que vamos a acceder
aun doble clic de unafuncién secundaria.

Los mensgjes e informacion, que aparecen en el display alfanumérico del mando se representan siempre en
cursivay enmayusculas: LI NEA DE ESTADO, LI NEAS DE COVANDOCS:

LINEA DE ESTADO
LINEAS DE COMANDOS

Lalineal, lineade estado, contienelosindicadores de estado: modo de la cruceta, estado de la bateria,
indicador de SHI FT, tiempo del cronémetro, etc.

Laslineas 2, 3y 4, lineas de comandos, van mostrandonos todas | as pul saciones enviadas del mando ala
consola.

L os datos numéricos se introducen desde el teclado numérico, en este manual se representan como #n.
Pueden ser nUmeros de uno o mas digitos. Ejemplo: #1, #2.

Lateclaen cuadratura, “cruceta’, tiene varios modos de funcionamiento:

Por defecto, simula un Joystick de 2 direcciones, enlalineal del display vemos: JS

Si pulsanos GOM trabaja en modo masters, en lalinea 1 del display vemos: M#n

Si pulsamos GOC, trabaja en modo canales, enlalineal del display vemos: C#n

Si pulsamos [J, puede trabajar en modo macros, enlalineal del display vemos: n¥n

Si pulsamos MENU, simulacursores, en el display tenemos presente el mena del mando.

La cruceta esta formada por 5 funciones bésicas:

ENT, ala que accedemos pulsando en la parte central de lacruceta
A  alaque accedemos pulsando en la parte superior de la cruceta
w, ala que accedemos pulsando en la parte inferior de la cruceta
<, alaque accedemos pulsando en la parte izquierda de la cruceta
», alaque accedemos pulsando en la parte derecha de la cruceta

COMPORTAMIENTO DE LOS DIFERENTES MODOS DE LA CRUCETA

Modo Joystick, JS:

Este es el modo de funcionamiento por defecto. Nos permite dar un nivel de dimmer, continuo, alos canales
seleccionadosy asignar un color alos scrollers seleccionados. Asi:

A incrementanivel dedimmer, - decrementanivel de dimmer,

<« bajacolor-scroller, » sube color-scroller.

CRUCETA Modo: JS
A Joystick T
v Joystick |
| Joystick «
> Joystick —

LT
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Modo Magter, Min:

Donde #n es el nimero del master sobre el que estamos trabajando.

A este modo accedemos pulsando GOM  Nos permite seleccionar un master concreto, y controlar su nivel
desde su potenciémetro, o acceder a su tecla GO.

Al pulsar GOM accedemos al master 1, por defecto, pero podemos seleccionar cualquiera de ellos, indicando
su nimero. Ejemplo: Paraacceder a control del master 24, pulsar GOM 2 4. Asi:

A equivale asubir el potenciometro del master seleccionado,

w equivale abgjar el potencidémetro del master seleccionado,

< Nos permite acceder al master anterior, M(#n-1),

» Nos permite acceder a master siguiente, M (#n+1).

ENT eslatecla GO del Master seleccionado, y su respuesta dependera del modo sel eccionado en la consola
paraestasteclas: GO/ FLASH / FLASH-SOLO.

CRUCETA Modo: M2 Modo: MB Modo. V4
A Fader del master 2 1 Fader del master 3 1 Fader del master 4 1
v Fader del master 2 1 Fader del master 3 1 Fader del master 4 1
< A master anterior. ML A master anterior. M2 A master anterior. M3
> A master siguiente. M3 A master siguiente. M4 A master siguiente. Vb
ENT GO dd master 2 GO ddl master 3 GO del master 4

En general, cada vez que deseamos acceder alateclade asignacion de un master, por ejemplo, alateclade
asignacion del master 23: M23, en el mando debemos pulsar: GOM 2 3 ENT

Modo Canales, C#n:

Donde #n es el nimero del canal sobre el que estamos trabajando.

A este modo accedemos pulsando GOC. Nos permite seleccionar un canal, y darle un nivel simulando el
acceso a su potenciometro, o realizar un flash sobre el mismo, simulando el acceso asutecladeflash. Para
acceder un canal concreto, debemosintroducir su nimero. Ejemplo: Acceder al canal 12 pulsar GOC 1 2.
En el display vemosC12. Asi:

A incrementael valor del canal activo,

w decrementa el valor del canal activo,

< Acceso al canal anterior, C(#n-1),

» Acceso a siguiente canal, C(#n+1),

ENT, eslateclaFLASH del canal seleccionado.

CRUCETA Modo: C#n
A Incrementanivel del canal
v Decrementa el nivel del canal
| Acceso al canal anterior
> Acceso al siguiente canal
ENT Flash del canal

Modo Macros, mé#n:

Donde #n es el nimero de la macro presel eccionada.

A este modo accedemos pulsando O ( estafuncidn debe estar configurada en modo macro, paralamacro 0,
O =mo00). Nos permite seleccionar unamacroy activarla. Para acceder aunamacro concreta, podemos
introducir su nimero. Ejemplo: Acceder alamacro12pulsar 0 1 2. Enel display vemosml2. Asi:

A Notienefuncién,

+ Notiene funcion,

<« Acceso alamacro anterior, m(#n-1),

» Acceso alasiguiente macro, m(#n+1),

ENT, gecutalamacro presel eccionada.
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CRUCETA Modo: m#n
< Acceso alamacro anterior
> Acceso ala siguiente macro
ENT Ejecutalamacro presel eccionada
Modo Menu:

A este modo de funcionamiento accedemos pulsando MENU. Dentro de los menus podemos configurar el
mando adistancia, y acceder a algunas funciones especiales. La cruceta nos ayuda a movernos por las
diferentes opciones, a seleccionarlasy asalir de este modo mend, de forma similar acomo funcionan las
teclasdeflechade TITAN. Asi:

A flechaarriba, mueve el cursor alalineasuperior.

w flechaabajo, mueve e cursor alalineainferior.

<« flechaizquierda, mueve el cursor alasiguiente opcion.

» flechaderecha, mueve el cursor alaopcion anterior.

ENT eslateclaENTER paraaceptar selecciény salir de los mends.

CRUCETA | Modo: Menus
A 1
v 1
< —
» -
ENT ENTER

De cualquier modo de la cruceta, excepto del modo mend, se sale cuando realizamos cualquier pulsacién
externaalapropia cruceta.
En cada nueva seleccién, volvemos atener la crucetaen modoJ S.

LA PANTALLA PRINCIPAL

El mando a distancia dispone de 2 pantallas, |a pantalla principal, y la pantalla de menus.

Al encender el mando siempre nos encontramos situados en la pantalla principal.

Enlalineade estado, linea 1 del display, encontramos todos |os testigos necesarios para el correcto
funcionamiento del mando.

En las lineas de comandos, lineas 2-4, se van mostrando las funciones enviadas a TITAN desde el mando a
distancia:

JS SHx2 99% 0. 0
CHANNEL 2 5 @5 0
TEXT

En lalineade comandos, deizquierda a derecha, disponemos de |0s siguientes testigos:

TESTIGO ESTADOS SIGNIFICADO
JS La cruceta esta simulando en Joystick de TITAN en sus 2 direcciones.
M#n La cruceta estd en modo masters, con acceso al master previo/siguiente.
CRUCETA — ——
C#n Lacruceta esta en modo canales, con acceso al canal previo/siguiente.
mn La cruceta estd en modo macros, con acceso alamacro previa/siguiente.

Hemos pulsado SHI FT y la siguiente tecla pulsada nos devolvera su

SH funcién secundaria.

Hemos pulsado un doble clic de SHI FT y la siguiente tecla pul sada nos

FUNCION SHIFT SH*2 devolveraun doble clic de su funcién secundaria.

No existe una pulsacion previa SHI FT, y la siguiente tecla pul sada nos
devolverasu funcion principal.
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ESTADODE
BATERIA

99%

Nos muestrael nivel de cargade labateriainterna.
Cuando este valor bajadel 30% el LED del mando parpadeaen rgjo.
Cuando este valor baja del 20% el mando se apaga de forma automética.

CRONOMETRO
MACRO
|

0.0

Lateclam estdconfiguradacomo crondmetro. Y siempre se muestra el
valor actual del mismo (en el rango de 0,0 a 99,9 con precision de

décimas de segundos, y de 100 a 999 segundos con precision de
segundos). Cuando el cronémetro estd activo, el LED del mando parpadea
en color naranja.

(Masinformacién sobre el cronémetro en la pagina 13)

Latecla ®m esta configurada como acceso directo ala macro nimero ##.

macC

Latecla ®m esta configurada como acceso directo a macros, y nos permite
acceder acualquier nimero de macro.

(Més informacion sobre macros en la pagina 13)

TOMA DE CONTROL Y CORRESPONDENCIA DE FUNCIONES

Encender el mando pulsando ON.
Paratomar el control delaconsoladesdeel MDT: dobleclic delatecla ON.
En TITAN s procede:
Se desactiva el modo Blind.
Se abandona cual quier modificacion en proceso. Salimos del modo MODIFY .
Lasteclas de Master sefijan en modo GO
Se abandona cual quier pantalla de examen o edicién.
Seretornaa mend principal.
Las funciones de blackout del master general (GM) y del el master de masters se desactivan.
Se cancelalamacro en grabacion.
Se cancelalafuncion LN.TM en curso.
Se cancelalafuncion activade RATE.
Salimos de modo Double y volvemos al banco 1 de canales en modo canales.

Estas situaciones anteriores se consideran “no naturales’ parael trabajo desde el mando a distancia, y existe
un control adicional paraimpedirnosllegar alas mismas desde el propio mando a distancia.

Pararetomar el control desde TITAN: dobleclic enlateclaEXAM (dela consola).

Lasteclas de funcién que encontramos en el mando a distanciatienen el mismo comportamiento que las
teclas de la consola. Solo existen algunas excepciones, que iremos comentando alo largo de este manual.

Lasiguiente lista nos muestra esta correspondencia:

MANDO TITAN MANDO TITAN
u Programable en menu *
ESC ESC
GO GO
PAUSE PAUSE
BACK BACK
TO. PR TO.PR ST TO.ST
CH CHANNEL
EXCEPT EXCEPT
THR THRU
@ @
REC REC VDF MDFY (MODIFY)
LOAD LOAD
GOM Acceso amasters*
GOoC Acceso a canal es*
TEST TEST
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MANDO TITAN MANDO TITAN
9 9 STEP STEP del chaser
8 8 DI R DIR del chaser
7 7 GOPS GOPS del chaser
6 6 FLM FLMT
5 5
4 4 TI VE TIME
3 3
2 2
1 1
O ©)
C C

A laque debemos afiadir | as teclas del mando que solo tienen funcién internamente:

MANDO FUNCION

ON Nos permite encender el mando, y mediante un doble clic tomar el control de TITAN.

OFF | Nos permite apagar €l mando adistancia.

MENU | Acceso al ment del mando a distancia.

Nos permite acceder ala segunda funcion de cualquierade las teclas. Recordar que un doble
clic en estateclanos permite enviar el doble clic dela segunda funcion de lasiguiente tecla
SHI FT |pulsada. No esnecesario mantener pulsada esta tecla!

En el display aparecerd SH cada vez que pulsamos esta tecla u alin no esta usada, 6 SHx 2
cuando hemos realizado un doble clic de lamisma.

Nota: Si el usuario notalafaltade algunafuncion, siempre puede “acceder” ala mismagrabando
previamente unaMacro en TITAN que contenga latecla o secuencia de teclas necesitadas.

EL MENU

Accedemos al menu pulsando VENU. En el display visualizamos todas | as opciones:

B SEUDEET 15 S2Y Laopcion seleccionada es la opcidn encerrada entre los cursores. OVenuO
C=n0l1 W=} [=®SEQ

RECof f | D=0 CHN=48 Los CUrsores se mueven con I.as funC|on§§ de Iacrluceta; 0000, y su
TESTi n TESTout VER posicién ENT nos permite activar la opcién seleccionada.

Para salir de los menus, podemos:
a) Volver apulsar latecla MENU.
b) Acceder alaopciénOvenud con los cursores, y pulsar ENT.

Opciones de Configuracion

[=mo1 m=0 [(FOSEQ

El mando a distanciadispone de unafuncién programable, B . Estafuncion siempretiene asignada 1l delas 3

opciones mostradas en lalinea 2 del mend, y s6lo 1 deellas. Laopcién actual mente asignada queda
remarcada con el simbolo B =

Para asignar unanuevaopcion a M, acceder con lo cursores alaopcion deseaday pulsar ENT.

L as opciones son:

a) [FmOl Estaopcion nos permite ejecutar unamacro de formadirectaa pulsar ®. Por defecto lamacro
1. Seleccionando [(Fm01 con los cursores, podemos editar €l nimero delamacro agjecutar. Si en esta
opcion, fijamos como niimero de macro, la macro 00, dgjamos latecla B para acceso a cual quier macro.
En este modo, a pulsar B activamos la cruceta en modo macro, y también podemos acceder a una macro
concreta, gjemplo, paraejecutar lamacro 12, pulsar ® 1 2 ENT
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b) F® Opcidén por defecto, que nos permite utilizar el crondmetro del mando, controlado desde latecla
M. Pulsar B parainiciar y activar el cronémetro, y volver apulsar B paradetener el crondémetro.
Cualquier tiempo comienza a medirse desde 0.0 segundos.

c) [F®SEQ Estaopcion nos permite utilizar el cronémetro del mando para medir el tiempo transcurrido
entre dos pul saciones consecutivas de lateclaGO (delasecuencia). El crondmetro siempre est4 activo,
y sereiniciacadavez que pulsamos®, 6 GO.

Lostiempos actuales del crondmetro se visualizan en la esquina superior derechadel display, y si €l
cronoémetro esta activo, € LED del mando parpadea en color naranja.

RECoN

Es posible deshabilitar el funcionamiento de las funcionesREC y VDF, detal forma, que podemosimpedir la
grabacién o modificacién de presets, por error, cuando estamos trabajando desde el mando a distancia.

Para conmutar entre ambas posibilidades, pulsar ENT situados sobre esta opcién.

Si en el display vemosRECON, las funcionesREC y VDF estan activas.

Si en el display vemos RECoFF, las funcionesREC y VDF estan desactivadas.

Cuando REC y VDF estan desactivadas (RECoFF) e LED del mando a distancia estéd encendido en rojo.

ID=0

El mando a distanciatiene un identificador, 1D, que le permite diferenciarse de otros mandos. El ID esun
nimero del 0 al 7, que debe coincidir con € ID indicado en TITAN (en el laopcién SETUP/RMT/ID) para

que lacomunicacién seaposible. Sélo cuando €l ID indicado en TITAN es8:All (ID por defecto) laconsola
“atenderd’ atodoslos mandos posibles, sea cual seasu ID. En caso contrario, TITAN solo atenderaa mando
adistanciacuyo ID coincidacon el indicado en la propia consola.

Utilizar lacrucetaparallevar €l cursor alaopcion: | D=0. Unavez situados en este punto, podemos teclear
€l nimero de |D deseado para el mando, desde su teclado numérico.
CHN=72

En esta opcidn seleccionamos el modelo de TITAN (48, 72 6 96) alacual tenemos conectado €l mando a
distancia, para gjustar larespuesta del mando alas caracteristicas de la consola.

Opciones de Test

TESTi n TESTout VER

El mando a distancia dispone de unas menus de entradas (in) y salidas (out) paratestear el correcto
funcionamiento de susteclas, el LED y el Display.
Ademas de un Test de Version, donde podemos consultar €l nimero de version de software del mando.

Paraacceder acualquieradelos TEST disponibles, seleccionarlos con el cursor, y pulsar ENT.

TESTi n, al entrar en este TEST, podemos ver lalecturadel nivel de carga de labateria, y comprobar €l
funcionamiento de cual quier tecladel mando, pulséndola, su nombre apareceraen el display.

TESTout , a entrar en este TEST, podemos comprobar el funcionamiento del LED, en verde, GREEN, en
rojo, RED, vy del display, que parpadearan mientras estén seleccionados. Para pasar de una seleccion aotra,
pulsar »
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VER
Al seleccionar estaopcion, en el display, podemos leer el nimero de versién de software, REMOTE V1.00.

Comandos especiales — Playbacks Zero

PB— M SEQ

3 comandos especiales, que nos permiten, “limpiar” lainformacion de escena procedente de los playbacks de
laconsola. Asi, podemosllevar todos|os mastersasu nivel 0% (M), llevar solo lasalidade la secuenciaa
0% (SEQ ) ollevar tanto las salidas de los masters como de la secuenciaa 0% (PB).

Estas comandos tienen su correspondenciaen TITAN con los comandos de meni MENU/PB-ZERO
Menu. Pb- Zer o STATUS MASTERS SEQ ALL- PB

Para gjecutar uno de estos comandos, acceder aellos con el cursor y pulsar ENT. El comando se gjecuta, y €l
sistemanosllevaalapantallaprincipal deformaautomatica.

MODOS BASICOS DE FUNCIONAMIENTO

Lamayor parte de las funciones de su consola TITAN, se pueden realizar desde el mando a distancia. Pero
debido alaformade trabajo desde un mando a distancia, en este manual, queremos destacar algunas de las
formas més habitual es de uso.

Por otra parte podemos acceder a cualquier funcién que necesitemos via macro, aungue no esté

especificamente pensada en el mando a distancia. Debemos tener en cuenta que:

- TITAN no nos permitira acceder a pantallas de edicion. Consideramos pantallas de edicién, las pantallas
tipo “tabla’ donde vamos introduciendo valores. Algunos ejemplos son: Lapantalla SEQ, la pantallade
edicion de chases, etc.

TITAN no permitira activar funciones como LN.TM 6 RATE, cuando estas se accionan desde el mando
adistancia

TITAN no permitird el acceso alos menis del sistema.

TITAN no nos permitir4lagrabacion de macros desde el mando.

En resumen, TITAN no permitira que accedamos a estas situaciones “no naturales” paraun mando a
distancia

Por otra parte, esimportante recordar que la“inteligencia’” del sistema se encuentraen lapropiaconsola, y el
acceso alainformacion desde el mando a distanciano es posible.

Si aln asi, alguna vez deseamos devolver aTITAN aun estado conocido, podemos volver a pulsar, en el
mando adistanciaON ON (consultar pagina12), o enviar e comandoC C(dobleclic).

Nota:

Debido a que el mando adistanciaes un periférico dedicado a TITAN, y que los comandos realizados son los
propios de la consola, en este manual no se hace hincapié en el funcionamiento o enumeracién de los
mismaos, si en alglin momento se necesita consultar algun comando, puede encontrarlos en el manual de
TITAN.

TEST DE CANALES y GRABACION BASICA

Durante el montaje, y en las primeras horas de un proyecto, basicamente el mando se utiliza para“ probar”
canales, con €l fin de poder dirigir, de formasencilla, estos elementos. VVeamos algunos €jempl os:

Test de canal es consecutivos, comenzando desde el 1:
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CH 1 TEST, TEST, TEST...

Test de canales de manera aleatoria:
CH 1 TEST, 45 TEST, 67 TEST...

Por defecto la cruceta nos proporcionael control deintensidad de los canales seleccionados (J S).

Nota: El uso consecutivo, en el mando, de TEST (sin indicar previamente el nimero de canal) nos puede
llevar aperder lareferencianumérica del elemento que estamos controlando, sobre todo en las primeras
horas. Esto no es ningun problema, en cual quier momento podemos volver afijar estareferencia, indicando
el canal deseado: CH 38 TEST

Si no disponemos de grupos o presets en la consola, y deseamos grabarlos desde el mando a distancia,
podemos crearlos, de forma sencilla. Veamos unos ejemplos:

Agrupar loscanalesdel 10 a 15 més el 37 en un grupo sobre el master 2.
CH 10 THRU 15 CH 37 @ @ LOAD GOM » ENT REC

Grabar €l siguiente preset libre con los canalesdel 1 a 3 a 100%.
CH1 THRU 3 @ @ REC

Si intentamos grabar un preset concreto (# REC) y el preset esta ocupado, la consolanos pedira
confirmacion (nueva pulsacion de REC), pero desde el mando a distancia no disponemos de estainformacion.
Para evitar este tipo de situaciones, se recomienda grabar siempre en €l siguiente preset libre. Por otro lado,
existe unaformade “ver” si la consola hamostrado un mensaje de error, consultar paramas detallesla
pagina 19 de este manual.

REPRODUCCION DE CROSSFADES

Posteriormente, en los primeros ensayos, podemos utilizar el mando a distancia pararepasar las diferentes
escenas desde el propio escenario. Podemos reproducir la secuencia.

Podemos controlar |a secuencia con sus funciones GO, PAUSE y GO-BACK.
Ejemplos:

GO, activa el siguiente crossfade, GO.

PS, detiene el crossfade en curso, PAUSE

BK, invierte ladireccion del crossfade en curso, o activael crossfade anterior, GO-BACK.
#1 TO PR, llevael preset #1 aX2

#2 ST (SHI FT TO. PR), llevae paso#1 aX2.

Recordar que disponemos de la funcion especial de ment:; SEQ/V, que nos permite llevar la secuencia a 0%.
Comando que ademas nos sitUia el tltimo preset lanzado en X2, preparado para comenzar su salida a escena
en el siguiente comando de GO.

REPRODUCCION EN MASTERS

Si necesitamos reproducir |os contenidos de |os masters, ya sean presets, grupos o chases, el mando a
distancia nos proporciona un modo sencillo para acceder a su control.

Si los masters no tiene contenidos, o 10s contenidos no son |os deseados, podemos:
Readlizar la carga de los mismos desde una paginaya grabada, o de forma manual, indicando que elemento
deseamos cargar y donde. V eamos unos ejempl os:
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901LD
1 LD LD
8 01 LDGOM1 1 ENT

Cargar lapagina 901 en los masters:
Cargar lasmemorias 1 en adelante en los masters:
Cargar € chase 801 en el master 11-12:

Unavez que los masters tienen |os contenidos deseados, y siguiendo |os ejemplos anteriores, podemos:
Disparar €l master 1. GOM ENT
Disparar losmasters 1, 3y 4: GOM ENT, » P ENT, » ENT
0 GOM ENT, GOM 3 ENT, GOM 4 ENT
GOM 11 ENT
GOM 03 AAAA

Disparar el chase 801, en &l master 11:
Subir €l master 3 hasta el nivel deseado:

Recordar que disponemos de lafuncién especial de menl: M#!, que nos permite llevar todas |as salidas de
los masters a0%, y retornar aun punto conocido del estado de todos |os masters.

APAGADO DEL MANDO Y ESTADOS DE ACTIVACION

Apagar siempre el mando utilizando su funcion OFF.

De estaforma el mando a distancia podra guardar sus parametros de configuracion: Su nimero de 1D, la
configuracion de M, y el estado de REC.

Estos pardmetros no se conservaran cuando:

En los mandos via cable, desconectamos el cable antes de apagar el equipo.
En los mandos viaradio, dejamos el mando inactivo hasta que se apague solo.

Los mandos viaradio, se pueden apagar de forma automatica por 2 motivos;

1. Cuandolacargadelabateriaestdaun nivel inferior al 20%

2. Cuando en el mando no hemos pulsado ningunatecla en 10 minutos. Cuando el mando lleva
1 minuto sin recibir ninguna pulsacion de tecla, apagael display, con el fin de preservar las bateria
del mismo.

L os estados de activacion del mando, controlados de forma automética por software, sereflggan enel LED
tricolor del mismo. Estos son diferentes paralos mandos viaradio (bateria) o via cable (sin bateria).

V eamos ahora unatabla resumen de estos estados de activacion y los estados del LED tricolor, ordenada
segun prioridad:

Funcion / Estado

LED tricolor en mando viaradio

LED tricolor en mando via cable

Cargade bateriainferior a 30%

ROJO PARPADEANDO

Display apagado

VERDE PARPADEANDO

Crondémetro activo

NARANJA PARPADEANDO

NARANJA PARPADEANDO

TeclaREC inhabilitada

ROJO ENCENDIDO FIJO

ROJO ENCENDIDO FIJO

M ando activo en modo normal

APAGADO

APAGADO

El LED tricolor, siempre nos mostrara el estado de mayor prioridad, es decir, si en algln caso el mando

coinciden 2 estados o funciones, se nos mostrara solo lamas prioritario.
Ejemplo: Suponer que tenemos el crondmetro activo, y el display del mando se ha desactivado, en este caso
lainformacion que nos mostrara el LED seralade display desactivado.

RESET y ACTUALIZACION DE SOFTWARE EN EL MANDO

RESET

Mandos a distancia con bateria:

Existe un pequefio botdn de Reset interno, PL31, al cual se accede retirando latapatrasera del mando a

distancia, pararealizar un Reset sera suficiente pulsar este boton de Reset.
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Mandos a distanciavia cable que no llevan bateria:
Pararealizar un Reset de este tipo de mandos a distancia, sera suficiente retirar el conector REMOTE unos
segundos.

¢Cuéndo es necesario un Reset?
Ante una descarga el ectrostatica fuerte, o un ruido electromagnético de energia superior ala permitida, €l
microcontrolador del mando puede sufrir un bloqueo. En este caso sera suficiente realizar un Reset.

ACTUALIZACION DE SOFTWARE

El mando a distancia podra actualizarse en cualquier momento a unaversion superior. Su distribuidor LT
podrainformarle de las nuevas versiones, o directamente, se puede consultar este dato en la paginaweb
www.lt-light.com donde ademaés puede obtener el software, las aplicaciones e instrucciones necesarias para
actualizar su mando a distancia.

El software del mando a distancia se podra actualizar siguiendo cual quiera de estos caminos:
1. Enviando el mando adistanciaasu distribuidor LT mas cercano.
2. Mediantelaaplicacion de PC, TITANRMTUPDT##.EXE, y e cable especia de actualizacion serie.

Para esta Ultima opcion, se necesitara:

Un ordenador personal, PC, con el puerto serie COM 16 COM2, libre.

Laaplicacion TITANRMTUPDT##.EXE que podra obtener en laweb o mediante su distribuidor.
El cable de actualizacion.

(Lasinstrucciones para el proceso deinstalaciony ejecucion lo podra encontrar en la propia aplicacién)
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CONFIGURACION EN TITAN

TITAN tiene un menu dedicado a configurar la comunicacion con el mando adistancia, SETUP/RMT.

Set up. Rnt  ENABLE DI SABLE | D DMX
Enabl e |d=0 Dnx=101.1

ENABLE/DISABLE

Cuando esta opcion esta en DISABLE (opcién por defecto) TITAN no atenderaal mando adistancia.
Paratrabajar desde el mando a distancia es necesario poner esta opcion en ENABLE

El ID esun valor numérico desde 0 a7, mas el valor 8 como ID genérico. Recordar que los mandos a
distancia pueden tener un ID devalor 0a7.

Cuando el ID de TITAN estdavalor 0, solo atenderd alos mandos de ID=0, si estdal, solo atenderaa
mandos de ID=1, etc. So6lo cuando este valor estaa8, que es el valor por defecto de estaopcién, TITAN
atendera a todos |os mandos a distancia, seacual seasu ID.

DMX....101,1

Cuando se trabaja desde el mando adistancia, el operador no tiene acceso alainformacién de TITAN.
Cuando, por gjempl o, grabamos un preset desde el mando, si este yaexiste, TITAN mostrard un mensaje de
confirmacion para completar |a operacion, pero el operador no puede verlo. Para solucionar esta
problemética, TITAN nos permite utilizar un canal de dimmer libre, por defecto el 101.1, que hara parpadear
cuando aparezcaen el sistema uno de estos mensagjes de confirmacion o error. Asi, si en este canal de dimmer
colocamos unaldmparavisible, podemos “ver” laaparicién de uno de estos mensajes reflejada en lalampara.

TEST DE COMUNICACION EN TITAN

Desdelaconsola TITAN, podemos testear que la comunicacion es correcta, acceder al menliide TITAN
TEST/HARD/INPUTS, y observar que todas | as teclas pul sadas aparecen en esta pantalla de test.

Donde, ID es el numero deidentificacién del mando a distancia que envia, FUNC es el cédigo de lafuncion
recibiday ST es el estado de estafuncion (1 cuando latecla se pulsa, y 0 cuando latecla se suelta). Algunas
teclas del mando no son enviadas (por gjemplo lateclaMENU o latecla SHI FT, estas son de utilizacion y
configuracién del propio mando).
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MANTENIMIENTO y SERVICIO TECNICO

Limpieza

Externa: Anual. Se deberedlizar con un pafio suave humedecido con aguay con el equipo totalmente
desconectado y apagado. En ambientes especial mente "sucios" se puede realizar cada 6 meses.
Interna: Recomendable cada 5 afios. Se debe realizar por €l servicio técnico autorizado.

Elementos consumibles

Bateria de alimentacion. Recordar que las baterias suelen tener unavida Gtil de 3-5 afios, dependiendo del
cuidado y manejo de lamisma.

Se recomiendan cargas lentas de bateria siempre que sea posible.

No someter €l equipo a altas temperaturas 0 humedad.

Cargar la bateria con su cargador, no utilizar otros "métodos" de carga no especificados en este manual.

Garantia

Cubre cualquier defecto de fabricacion o mal funcionamiento del equipo. No contemplalos casos de errores
producidos por un mal uso, fallos de elementos de proteccion o fallos de elementos consumibles.
Lagarantia no cubre | os equipos manipul ados por €l usuario.

Lagarantiano cubre los costes de transporte de | os equipos hasta los puntos de servicio técnico.
Lagarantia cubre los costes de mano obray repuestos.

Puntos de servicio técnico en Espafia

M Madrid
C/ Matilde Hernandez 31, 3°C.
Edifico Jaén.
28019.
TIf. 91 472 06 66

M Zaragoza:
Pal. Ind. Malpica-Alfinden.
C/ Los Almendros 61.
50171 LaPueblade Alfinden.
TIf: 976 1089 59

Existe unalista completay actualizada delos puntos de ventay servicio técnico, en www.lt-light.com.
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