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PIRENE

PRESENTACION

PIRENE es un periférico Multifuncion, que nos permite configurar sus puertos

de entrada-salida, con el objetivo de conseguir diferentes funcionalidades. Todas
y cada unade las configuraciones (funcionalidades) se encuentran disponibles en
cada aparato y €l usuario elige la configuracion aemplear (s6lo una) segun la
funcidn arealizar. Entre estas funcionalidades, tenemos:

Lacapacidad de “unir” en 2 Gnicaslineas de salidaDMX, las 2 lineas de
control DMX delaconsolaprincipal con las 2 lineas de control de laconsola
de Backup. En definitiva es un mezclador, 2 a2, de lineas DM X, con control
defalodelineay control de nivel de mezcla

Lacapacidad de “unir” lalineade control DMX de su consolade
iluminacion convencional y lalinea de control de focos robotizados en una
solo lineade salida DM X, con control defallo delineay nivel de mezcla

Laposibilidad derealizar un Patch DM X de 1024 dimmers de entrada a
1024 dimmers de salida, 1024:1024. Este Patch, con funciones de ayuda
parasu edicion, incluye seleccion de curva de regulacion y nivel limite por
cadadimmer de salida.

Lacapacidad de integrar elementos de control y regulacion DMX con
elementos de control y regulacién AVAB, ya que PIRENE nos permite
“traducir” de forma simultanea una sefiall DM X asefial AVAB, y una sefial
AVAB asefid DMX.

Laposibilidad deintegrar en un PC (0 autémata programable) el control de
iluminacién, utilizando su puerto RS232. PIRENE convertirdlasalida
RS232 de su PC asefid DMX deformasencilla, eincluso le permitira
convertir DMX aRS232 con €l fin de capturar estainformacion en su
programade PC.

Laposibilidad de controlar desde un secuenciador MIDI, o teclado MIDI, la
iluminacion, total o parcialmente. PIRENE traducira sefial MIDI a sefial

DMX, y de forma simultédnea nos permite convertir cualquier sefial DMX a
sefial MIDI. Contamos con seleccion de canal MIDI, direccionamientosy
diferentes modos de conversion.

La capacidad de sincronizar equipos con control SMPTE y equipos con
control MTC. PIRENE traduce de forma simulténeala sefial SMPTE en
sefial MTCy lasefial MTC en sefial SMPTE.

L a capacidad de generar un cédigo de tiempo que de forma simultanea esta
disponible en sefial SMPTE y en sefial MTC. Este codigo de tiempo puede
estar controlado por lahora actual de PIRENE, o por un contador interno
controlable por el usuario.

Funcionamiento como Backup Universal, de hasta 99 memorias con sus
tiempos de fundido y espera, y control de reproduccion desde el propio
equipo o externamente, con comandos RS232, MSC 6 notas MIDI.
Funcionamiento como Secuenciador.
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4 de 78 [ PIRENE

PROTOCOLOS

PIRENE trabaja con diferentes protocol os de iluminacién, control y sincronismo.

Protocolos de iluminacion:

DMX-512: Protocolo aprobado por el USITT como estandar en el campo dela
iluminacién, que nos permite transferir informacion, por unalinea serie, de hasta 512
elementos (canales) por linea. Protocolo utilizado en la gran mayoria de los equipos de
iluminacion.

AVAB: Protocolo creado por AVAB, que nos permite transferir informacion, por una
linea serie, de hasta 256 elementos (canales) por linea o universo. Protocolo utilizado en
equipos de iluminacion AVAB.

Disponemos de 3 puertos de entraday 1 puerto de salida para sefial DM X, més, 1 puerto
deentraday 1 puerto de salida configurable para sefial DMX 6 AVAB. Entotal,
contamos con 4 puertos de entraday 2 puertos de salida.

Protocolos multimedia:

RS232: Protocolo de comunicacion serie para datos, y principalmente utilizado en
ordenadores personal es, autdmatas programables y equipos multimedia (sonido-imagen-
luz-control de motores...).

MIDI: Protocolo de comunicacion serie, en un principio creado parainstrumentos
musicales, y actualmente adoptado e integrado en numerosos equipos multimedia. Un
puerto MIDI nos permite transferir 128 Notasy 128 Controllers por Canal MIDI, asi
como comandosy otras informaciones...

Disponemos de 1 puerto MIDI completo (IN-THRU-OUT) y 1 puerto RS232
(bidireccional).

Protocolos de sincronismo :

SMPTE: Es unasefial de cddigo de tiempo o sincronismo, basada principalmente en un
reloj (horas: minutos: segundos: frames), que se transfiere como sefial de audio. Se utiliza
en equipos multimedia para su sincronizacion. El cédigo SMPTE puede adoptar
diferentes formatosy resoluciones.

MTC (Midi Time Code): Similar 8l SMPTE, podemos decir que es unatraduccion del
codigo SMPTE aformato MIDI.

Disponemos de 1 entrada SMPTE y de 1 salidaSMPTE, y del puerto MIDI (paraentrada
y saidaMTC).

Otros protocolos:

LINK: Protocolo de control serie, creado por LT, que nos permite establecer unared con
diferentes PIRENES, y comunicar estos equipos con un ordenador personal para
centralizar su control, para actualizar software, etc.

Disponemos de 1 puerto de entraday 1 puerto de salida.

*Si desea ampliar informacion sobre cual quiera de estos protocol os, encontrara referencias
bibliogréficas al final de este manual (pagina 78).
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CARACTERISTICAS GENERALESyY CONEXIONES

Interfaces:
Display alfanumérico de 20 caracteres x 4 lineas, para manejo de mends, presentacién de
informacion, mensajesy ayudas.
2 teclasdefuncidny 4 cursores, dedicadas ala seleccion de menlsy edicion de datos.
1 potencidmetro lineal.
6 teclas de funcién (F1..F6) paracontrol de entradas-salidas, y segun configuraciones, para
control de funciones especificas.
6 LED’s, uno por tecla, parainformacion de estado de entradas-salidas, y segiin
configuraciones, parainformacion de estado de | as funciones especificas.
2 LED’ shi-color como apoyo alainformacion del display.
1 LED bi-color parainformacién de estado de PIRENE.

Menus Generales:
MenU TEST, que nos permite comprobar:
El estado de todas las entradas— salidas utilizadas en la configuracion sel eccionada.
El correcto funcionamiento de todos | os puertos de PIRENE, asi como de susteclas, LEDs, €l
potenciémetro...
Y consultar el nimero de su version software.
Menu SETUP, que nos permite seleccionar y editar |0s pardmetros ajustabl es de cada equipo.
Menu DI SK, que nos permite grabar y recuperar |os datos grabados en lamemoriainterna de
PIRENE.
Menu Pl RENE, que nos permite seleccionar y activar el tipo o modo de funcionamiento
deseado. Del modo aqui seleccionado dependera el funcionamiento de las entradas/salidas de
su equipoy el contenido de los mends anteriores.

El resto de los menus seran particul ares de cada configuracién.

Caracteristicas Hardware:
Microprocesador atavelocidad: HD64F2633
256 Kb de memoria de programa.
128 Kb de memoriainterna para datos con bateria.
Software actualizable por conexion LINK.

Caracteristicas Eléctricas:
230V~ 50/60Hz.
Consumo: 150mA.
Proteccion: 2 fusibles 1A, tipo F. Incluyefiltro dered.
Conmutador general de encendido - apagado en el frontal del equipo; conmutafasey neutro.
Fuente de alimentacién interna, conmutaday universal.

o/

Utilizar siempre cabledered con toma detierra.

www.lt-light.com



6 de 78 [LLJ PIRENE

CONEXION LINK

Situadaen el frontal, nos permite crear una red de comunicacion entre diferentes PIRENES, y
comunicar con un ordenador personal.

1 RM5 para entrada de datos: LINK IN.

1 RJM5 parasalidade datos: LINK OUT.

PUERTO 1 5 2 6 3 7 4 8
LINKIN DATA+ | DATA-| RLin +12V ov +12V ov ov
LINKOUT | DATA + | DATA-| +12V +12V ov RL out o ov

CONEXIONESDMX / AVAB:

Situadas en latraseradel equipo:
- 3entradasDMX.
Conectores XL R-5 macho, etiquetados como IN-1, IN-3eIN-4

1 entradaDMX / AVAB (segun configuracion).
Conector XLR-5 macho, etiquetado como IN-2

1salidaDMX,
Conector XLR-5 hembra, etiquetado como OUT -1

1 salidaDMX / AVAB (seglin configuraciones),
Conector XLR-5 hembra, etiquetado como OUT -2

2 salidas, copiade las entradas IN-1 e IN-2.
Conectores XL R-5 hembra, etiquetados como THRU-1y THRU-2.
Utilizadas para encadenar otros equipos con las lineas de entrada IN-1 e IN-2.

PUERTOS 1 2 3 4 5

IN-1/THRU-1/OUT-1 0V | DATA- [ DATA+ | NC. | N.C

IN-2/ THRU-2/ OUT-2
0V | DATA- | DATA+ | N.C. N.C.
(* Todos AVAB 6 todos DMX)

IN-3 0V | DATA- [ DATA+ | N.C. N.C.

IN-4 OV | DATA- | DATA+ | N.C. N.C.

Con el equipo encendido:
Laentrada IN-1 estd siempre en THRU-1
Laentrada IN-2 estd siempre en THRU-2

Con el equipo apagado:
Laentrada IN-1 estadsiempreen THRU-1y en OUT-1
Laentrada IN-2 estasiempreen THRU-2y en OUT-2

iﬁ Utilizar siempre cable de datos paratransmision RS485, deimpedancia
caracteristica 120 ohmios. El cable debe tener como minimo un par trenzado con
malla de proteccion. Al conectar €l cable, comprobar que las sefiales Datat y
Data- van en el mismo par trenzado y los OV del conector se distribuyen, al
menos, por lamallade proteccion. No utilizar cables de audio.

Se aconseja no sobrepasar 10s 500m de longitud.
El nimero méximo de receptores es de 32.
El uso de splitters evita problemas de exceso de longitud o cargaen lalinea.
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CONEXION MIDI:

Puerto MIDI completo, con conectores estandar MiniDin-5 (180°) hembra, etiquetados como
MIDI PORT / IN, THRU y OUT

MIDI PORT 1 2 3 4 5
IN RETORNO IN
OUT/THRU Vref. RETORNO ouT

iyj Utilizar siempre cable homologado paratransmisién MIDI. Se aconsegjano superar los
15m. de longitud.

CONEXION RS232:

Puerto bidireccional (entraday salida de sefial), con conector SubD-9, macho, etiquetado como
RS232

PUERTO 1 2 3 4 5 6 7 8 9

RS232 RXT TXT Vref.

RXT sefial de recepcién de datos.
TXT sefial de transmision de datos.

M Utilizar siempre cable de datos paratransmision RS232. Se aconsejano superar los 10m. de
longitud.

CONEXION SMPTE:

Conexiones audio monofonicas, con 2 JACK estéreo hembra, etiquetada como SMPTE-IN y
SMPTE-OUT

PORT 1 2 3
SMPTE IN Comun Sefia (1,2 Vpp—2,5Vpp)
SMPTE OUT Comun Sefid (1,2 Vpp)

Lacorrespondenciade pines con el JACK estéreo macho-aéreo se muestraen lafigura:

=—

iyj Utilizar siempre cable de audio apantallado.

www.lt-light.com
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PUESTA EN MARCHA

Extraer el equipo de su cajade transporte. Dentro debe encontrar: El propio equipo, este
manual de usuarioy su hojade garantia. Si observaalgunaanomalia de transporte (golpe,
humedad), no intente poner en marchael equipo, y siga su procedi miento habitual para este
tipo de problemas.

Cologue el equipo en una superficie plana, apta paratrabajar, o atornille el equipo aun rack
estandar de 19”.

Advertencia El equipo no debe estar expuesto a goteo o sal picaduras, ademas |os objetos que
contengan liquidos, como por €jemplo vasos, no deberén localizarse sobre el equipo.

Conecte €l cable de alimentacion aPIRENE. No olvide que este cable debe disponer de toma
detierra

La primeravez que conecte el equipo:

Pulse y mantenga pulsada latecla € y accione el interruptor de encendido asu posicion |
Ahora puede soltar latecla <

Si no eslaprimeravez que conecta el equipo, sera suficiente accionar el interruptor de
encendido a su posicion |

En el display de PIRENE debe aparecer |a pantalla de informacién general de la configuracién
activa

Su equipo yaesta en marcha. Para comenzar atrabajar, recomendamos lea atentamente este
manual de usuario. Gracias por confiar enLT.

RESET FRIO

Un Reset Frio nosayudaraallevar al sistemaaun estado conocido.

D&Gpues de un Reset Frio PIRENE:
La configuracién activa de PIRENE no cambiara.
L os datos almacenados en el menl DI SK no se perderan.
Se perderéan:
Todos los parametros editados en las opciones del meni SETUP (como son |os modos, €l
patch, el lenguaje, etc.). Evidentemente estos datos dependen de cada configuracion.

Pararedlizar un Reset Frio:
Apagar €l equipo (interruptor en posicién O).
Pulsar, y mantener pulsadala <
Encender el equipo (interruptor en posicion| ), y después de unos segundos, soltar la €

Advertencia: Ante una descarga el ectrostética fuerte (como la producida por un rayo) es posible
gue el sistema sufra algun dafio, y sea necesario un Reset Frio pararestablecer el funcionamiento
del equipo.

www.It-light.com




PIRENE [ 9 de 78

¢COMO NAVEGAR POR LOSMENUS DE PIRENE?

Informacién y menus son accesibles através del display alfanumérico, y las siguientesteclas:

ENTER
[ | Nos permite acceder alalistade mends, y activar la opcion seleccionada.

También nos permite activar cualquier dato numérico parasu edicion, y
aceptarlo unavez editado.

Seleccionar , aceptar, editar ... son funciones de ENTER

EXIT EXIT
Nos permite regresar ala pantalla anterior, abandonar lalista de menus, o
abandonar, sin aceptar, una edicion numérica.

Regresar, abandonar ... son funciones de EXIT

Desde las pantallas genéricas de informacion, también nos permite acceder ala
listade menus.

FLECHAS
- ® | Nospermite desplazar |as listas de ments. Desplazar lainformacion
s representada en el display. Y editar datos numéricos.

Buscar, consultar y editar ... son funciones de FLECHAS

Al encender el equipo, en el Display, tenemos accesibles |as pantallas de informacion general
correspondiente ala configuracion activa.

Nos desplazamos por estas pantallas de informacion utilizando lasFLECHAS.

Para acceder alalistade menis, pulsar ENTER 6 EXIT.

Yaen lalistade menuas, y como normas generales:

Menu: 4\ 4
DI SK
»PI RENE Merge Dnx «

En laprimeralinea del Display, encontramos €l titulo dela pantallaactiva( Menu: ) y una
indicacidn de la opcidn seleccionaday las opciones totales (4V/4).
L os nombres de las opciones aparecen siempre en mayUsculasy ocupando unalinea.

Algunas opciones pueden llevar informacion adicional, en letras mindscul as, indicandonos el valor
de esta opcién.

La opcién seleccionada aparece remarcada entre los simbolos » «, gemplo:
»Pl RENE Mer ge Dnk «

www.lt-light.com
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LA CONFIGURACION DE PIRENE

Laconfiguracion activa en PIRENE, permanecerd activa hasta que el usuario seleccione una nueva
configuracion. Estano variara cuando el equipo se apaga, ni cuando se realiza un Reset Frio.

La configuracién activa se puede cambiar en cual quier momento.

EL primer paso paratrabajar con PIRENE, es seleccionar la configuracion deseada. Paraéllo:

Encender PIRENE.
El Display nos presentalainformacion de la configuracién
actual del equipo. En e gemplo, un MERGER DMX.

Menu V4
STEST « Acceder alalistade menus, pulsando ENTER
SETUP
MaDIn gK a4 Seleccionar la opcion Pl RENE, utilizando lasFLECHAS.

Sin necesidad de entrar en esta opcion, podemos ver su

»PI RENE Merger Dmx « configuracion actual, en el gemplo (Mer ger  Dnx)

Pulsar ENTER paraentrar a editar laopcion Pl RENE y
cambiar su configuracion.
Laconfiguracion activa esta marcada con un *

»MERGER DMX * «

PATCH DMX
Pirene: 28 Recorrer lalistacon lasFLECHAS hasta seleccionar la
MERGER DMX * -, . .
opcion deseada. Por ejemplo, configurar PI RENE como
»PATCH DMX « PATCH DX
DMX<>AVAB

Configurar Pl RENE

conp PATCH DMX 222 Pulsar ENTER para activar esta configuracion. PIRENE

pediré confirmacion. Confirmar pulsado ENTER.

ENTER confirma (Si no deseamos aceptar, pulsar EXIT)

Patch Dmx ------ 1»3 El sistema redizaun Reset Frio. Después de unos segundos,
el Display muestrala pantalla de informacion del PATCH

I N1 \ AUT1 DMX.

I N2 / OUT2 La configuracion PATCH DMX esla configuracion activa.

En resumen, para configurar PIRENE como PATCH DMX:
1. Acceder alalistade menis
2. Seleccionar PI RENE

3. Seleccionar y aceptar PACTH DMX

www.It-light.com



PIRENE [J 11 de 78

PIRENE como MERGER DM X

Esta configuracion, permite a PIRENE mezclar 4 lineasDMX de entrada, 2 a2, en 2 lineas DM X
desalida

Se utilizaparamezclar las salidas DM X de 2 consolas que trabajan en modo principal y backup o
paramezclar las salidas DM X de varias consolas que trabajan en paralelo.

Para configurar PIRENE como MEGER DMX:
1. Acceder alalistade menls

2. Seleccionar e menl Pl RENE
3. Seleccionar y aceptar la opcion VERGER DMX

Lapantalla principal, nos muestra su esquema de conexion:

Merger Dnx ------ 1»3

I N1 +| N3 >0OUT1
I N2 +| N4 >0UT2

Las sefiales, de entrada, conectadasalN1 e IN3, unavez “mezcladas’ se obtienen en OUT1.
Las sefiales, de entrada, conectadas alN2 e IN4, unavez “mezcladas’ se obtienen en OUT2.
Lasefial IN1 se encuentrasiempre accesibleen lasalidaTHRUL.

Lasefial IN2 se encuentrasiempre accesible en lasalida THRU2.

THRU1y THRU 2 nos permiten seguir encadenando equiposalaslineasen IN1y IN2.
Ningun otro conector del equipo estara activo.

Ejemplos de utilizacion
A .- Mezclar las salidas DM X de la consolaprincipal y la consola de backup:

———37] MERGER DMX
s[F]¢
| B e
IN | N2 IN2 Qu z| Cul IN 1
a2 el
PRINCIPAL-1|
| —— |
CLI z]|OUTL QLI Z[[OUTL
15 1 | 1-512 313 [1-512
CONSOLA BACKUP CONSOLA PRINCIPAL

www.lt-light.com




12 de 78 LU PIRENE

B.- Sumar laslineas DM X de 2 consolas que trabajan en paralelo:

——2[+] MERGER DMX
M=)
LIS
¢ . 4|
IN7 [ IN3 IN 2 OLT2] O.T1 N1
OuT 1
200 CH
dmx 201-400 400 CH " 200cH |
. dmx 1-200
—
OUT-1 OUT-1
1-200 1-200
CONSOLA B CONSOLA A

AJUSTE DE PARAMETROS/MENU SETUP

En el menl SETUP se encuentran todos | 0s ajustes necesarios. Para acceder al ment SETUP:

Menu: 144 | Desdelapantallaprincipal.

TEST Pulsar ENTER, paraacceder alalistade menus.
»SETUP «| Seleccionar SETUP.

DI SK

Dentro de SETUP encontramos | as siguientes opciones:

OUT1  Nospermite gjustar €l modo de “mezcla’ que utilizard el MERGER para obtener la
salidaOUT1. Losmodosde mezclasonM XER y SW TCH
El modo seleccionado en la actualidad quedareflejado en el propio comando:
»0OUT1 M xer «
Pulsar ENTER paraeditar el modo de mezcla.

OUT2  Nospermite gjustar €l modo de “mezcla’ que utilizard el MERGER para obtener la
salidaOUT2. Los modos de mezclasonM XER y SW TCH
El modo seleccionado en la actualidad quedareflejado en el propio comando:
»0OUT2 Switch «
Pulsar ENTER paraeditar el modo de mezcla.

MODE  Nos permitefijar el comportamiento del MERGER ante un error de unalineade
entrada.
Cuando trabajamos en modo AUTO, el equipo nosinformaradel error y tomaralas
medidas necesarias para que esta linea no aporte su informacién alasalida.
Cuando trabajamos en modo MANUAL , modo por defecto, €l equipo nosinformaradel
error, pero es el usuario quién debe controlar lamezcla, para que estalinea no aporte
informacion en la salida.

PANEL  Desde este menu podemos habilitar (ENABLED) 6 deshabilitar (DI SABLED) la
funcionalidad de lasteclasF1 aF6 y del fader frontal.
(Ver CONTROL DE USUARIO, enlapagina 14).
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Nos permite establecer €l idiomaa utilizar en los mensajes de aviso y ayuda.
Losidiomas disponibles son: CASTELLANO, ENGLI SH y FRANCASI E

El idioma seleccionado en la actualidad queda reflejado en el propio comando:
»LANG Castel | ano «

Pulsar ENTER para editar €l idioma.

El primer comando de L1 NK nos permite editar €l niUmero Id (nimero de
identificacion, que puede tomar valores de 0 a9) paralaconexién de varias PIRENES
enred. Esposible conectar hasta 10 PIRENES paratrabajar enred. CadaPIRENE
conectada a una mismared debe tener un Id Unico.

Laconexion de red se realiza desde el conector frontal LINK:

PIRENE A PIRENE B PIRENE C PIRENE D
' - - - -
IN IN IN IN
LINK LINK LINK LINK
ouT LOUT LOUT LOUT

El segundo comando de L1 NK, nos permite editar el modo de respuestadel equipo ala
conexion de red.

L as opciones que disponemos para este modo son:

ALONE .- EIl MERGER de formaindependiente (opcién por defecto).

MASTER.- El MERGER trabajara como master de todos |os MERGER conectados.
SLAVE.- El MERGER trabgjard supeditado al control que obtengadel MERGER
configurado como MASTER en lared.

Ver CONEXION LINK DEL MERGER, P4g. 16.

Modos de mezcla paralas opcionesOUT1 y OUT2:

M XER

SW TCH

Modo de mezcla pensado paralineas DM X con informacion de canales
convencionales (HTP), donde, para un mismo canal, el mayor nivel recibido tiene
prioridad.

En este modo, las 2 lineas de entrada son “ sumadas”, canal por canal, para obtener una
nica escena.

Evidentemente no esuna“suma’ matematica, es una“suma’ similar alaque
obtenemos cuando 2 masters aportan informacién a escena.

Veamos un giemplo:

En laentrada N1 tenemos: cana 5 al 100% , canal 8 al 50%, resto canales a 0%.
En laentrada N3 tenemos: canal 5 al 90%, canal 8 al 75% , resto canales a 0%.
Asi, lasalidaOUT1 ser& canal 5a 100% , canal 8 al 75% , resto canales a 0%.

Modo de mezcla pensado paralineas DM X con informacion de canales parafocos
robotizados (LTP).

En este modo, las 2 lineas de entrada son “ chequeadas”, pero solo lainformacion de
una delaslineas de entrada se encuentra en lasalida.
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CONTROL AUTOMATICO DEL MERGER

Existen algunos procesos autométicos del MERGER como respuesta a ciertos estados:

S e MERGER se desconecta.
Un reléinterno comunicaralaentrada N1 con lasalida OUT1.
Un reléinterno comunicaralaentradalN2 con lasalidaOUT2.

Ejemplo: En el caso de utilizar el Merger paramezclar las lineas de una consola Principal y su
consola de Backup, laslineas de la consola principal se“copiaran” en los conectores de salida al
apagar e MERGER.

Si falla alguna delasentradas DM X
Si el MERGER detectaun fallo en unadelas lineas de entrada utilizadas:
Generaraun aviso parainformar al usuario.

Si ademas trabaja en modo AUTO!

Conmutarala salida de los conectores OUT1y OUT2, de forma conjunta, para evitar que su
contenido dependa de lalinea errénea.

Ejemplo:

Si fallalaentradaIN1 (6 IN2), lineas de la consola principal, provocaraque las salidasOUT1y
OUT?2 sean copias de IN3 e IN4, lineas de la consola de Backup.

Si fallalaentrada IN3 (6 IN4), lineas de la consola de Backup, provocardque las salidas OUT1y
OUT2 sean copias de IN1 e IN2, lineas de la consola principal .

El cambio serealiza en un fundido de 2 segundos.

CONTROL DE USUARIO

El usuario puede controlar lamezcla obtenida en las salidasOUT1 y OUT2. Ademas existen
funciones especiales parainhibir cualquiera de las lineas de entrada y/o salida del Merger.

Como apoyo a estos controles de usuario, contamos con las pantallas informativas, el
potenciometro frontal, las teclasF1-F6, y los LED’ s asociados aestas teclasy a potencidémetro.

Desde |a primera pantalla de informacién, podemos acceder al resto de pantallas de informacion
mediante lasFLECHAS izquierda-derecha:

Pantalla 1: Conexiones Pantalla 2: Niveles Salida Pantalla 3: FuncionesF1-F6

Merger Dmx ------ 1»3 | Merger Dnx ------ 2»3 | Merger Dnx ------ 2»3
[------ HE--- - - ] VF1-F2 VF3-F4 VF5-F6

I N1 +1 N3 >QUTL1 |IN1 FF +IN3 FF >OUT1 |I N1 I N3 autl

I N2 +1 N4 >QUT2 |IN2 FF +I N4*00 >0UT2 | I N2 | N4 QuT2

Control delamezclaen lassalidasOUT1y OUT2:
El nivel de mezcladelas entradas paraOUT1y OUT2, depende de la posicion del potenciémetro
frontal (fader) y del modo configurado paracadasalida(M X 6 SW TCH). EnlaPantala2:

Merger Dmx ------ 2»3 /V Marcador de posicion del Fader, en el gjemplo a 50%.

IN1 FF +I N3 FF >0OUT1
N2 FF +I NA*FF >0UT2

Valores de nivel es%e mezcla de las entradas para cadaunade las salidas. En el gemplo, todas las
entradas estan aportando su 100% (FF) alas salidas. El asterisco aparece paraindicar “fallo” en
unaentrada, y desaparece cuando se restaurala sefial de entrada.
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Asi moviendo el fader frontal, podemos gjustar la mezcla, obteniendo, segiin modos:

MODOS FADER NIVELES DE ENTRADAS LEDSDEL FADER
0 INL FF + N3 00 >QUT1 T —
IN2 FF + N4 00 >QUT2 Naranja Off
2,5 INL FF + N3 50 >QUT1 Il
OUT1 IN2 FF + I N4 50 >QUT2 Naranja Naranja
M X
5 INL FF + IN3 FF >QUT1 Il
IN2 FF + |Nd FF >QUT2 Naranja Naranja
ouT2
M X 7,5 INL 50 + IN3 FF >QUTL | ¢ oo [/ —
10 INL 00 + IN3 FF >QUTL | & oo Il
0 INL FF + N3 00 >QUT1 -l
IN2 FF + N4 00 >QUT2 Naranja Off
2,5 INL FF + I N3 00 >QUT1 Il
OUT1 IN2 FF + I N4 00 >QUT2 Naranja Off
SW TCH
5 INL FF + IN3 00 >QUT1 l
IN2 FF + I N4 00 >QUT2 Naranja Off
ouT2
SW TCH 7,5 INL 00 + IN3 FF >QUTL | & oo [/ —
IN2 00 + INd FF >QUT2 Off Naranja
10 INL 00 + IN3 FF >QUT1 Nl
0 INlL FF + N3 00 >QUT1 [llF----======== ===
IN2 FF + N4 00 >QUT2 | Naranja Off
2,5 INL FF + IN3 50 >QUT1 Il
OouT1 IN2 FF + I N4 00 >QUT2 Naranja Verde
M X
5 INL FF + IN3 FF >QUT1 Il
IN2 FF + N4 00 >QUT2 Naranja Verde
OouT2
SW TCH 7,5 INL 50 + IN3 FF >QUT1 | @ oo ll----
IN2 00 + INd FF >QUT2 Verde Naranja
10 INL 00 + IN3 FF >QUTL | ¢ oo Il
0 INL FF + N3 00 >QUT1 IF--=-=====m -
IN2 FF + IN4 00 >QUT2 | Naranja Off
2,5 INL FF + N3 00 >QUT1 Il [
IN2 FF + I N4 50 >QUT2 Naranja Rojo
OuUT1
SW TCH 5 INL FF + N3 00 >QUT1 Il )
IN2 FF + INd FF >QUT2 Naranja Rojo
ouUT?2 7,5 INL 00 + IN3 FF >OUT]l | @ ccomoomemeeeeee [/ —
M X IN2 50 + INd FF >QUT2 Rojo Naranja
10 INL 00 + IN3 FF >QUTLl | ¢ oo -
IN2 00 + N4 FF >QUT2 Off Naranja

El primer LED estd asociado alas entradas de laconsolaprincipal (IN1 eIN2) y el segundo LED,
esta asociado alas entradas de la consola de backup (IN3 e IN4). Asi segln el color del LED
tenemos:
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COLOR LED 1 LED 2 Indicaque...
Verde IN1 IN3 Laentrada asociada aporta nivel aescena.
Rojo IN2 IN4 Laentrada asociada aporta nivel aescena.
Naranja INI+IN2 IN3+IN4 L as entradas asociadas aportan nivel a escena.
Off INI+IN2 IN3+IN4 L as entradas asociadas no aportan nivel aescena.

Control y chequeo delasentradas, IN1 alN4y lassalidasOUT1y OUT2:

Las teclas de funcién F1 a F6 nos ofrecen informacion de estado de | as entradas-salidas del
MERGER, y un control adicional, que nos permite inhibir cualquiera de ellas. La correspondencia
entre estas funcionesy las teclas la encontramos en la Pantalla 3, donde:

Merger Dnx ------ 3»3
VF1- F2 VF3-F4 VF5-F6
I N1 I N3 ouT1
I N2 I N4 ouT?2

F1, nos permite activar / desactivar laentrada IN1. SuULED reflejael estado de IN1.
F2, nos permite activar / desactivar laentrada IN2. SuLED reflejael estado de IN2.
F3, nos permite activar / desactivar laentrada IN3. SuLED reflejael estado de IN3.
F4, nos permite activar / desactivar laentrada IN4. SuLED reflgjael estado de IN4.

LosLED deF1 aF4, pueden presentar |0s siguientes estados:
Apagado — Entrada desactivada por el usuario. Volver a pulsar su tecla para activarla.
Encendido — No se reciben datos por |a entrada.
Parpadeando — Recepcion de datos por la entrada.

F5, nos permite activar / desactivar lasalidaOUT1. SuLED reflejael estado de OUT1.
F6, nos permite activar / desactivar lasalidaOUT2. Su LED reflejael estado de OUT2.

LosLED deF5 aF6, pueden presentar |los siguientes estados:
Apagado — La salida esta desactivada por el usuario. Volver apulsar su tecla para activarla.
Parpadeando — L a salida esta transmitiendo datos.

Lafinalidad de estas funciones es, principal mente, proporcionarnos una herramienta de
comprobacion de lineas, de entrada salida, limpiay sencilla

CONEXION LINK DEL MERGER

Si nuestro sistematrabaja con mas de 2 lineas de control, podemos conectar varios MERGER en
red, con €l fin de controlarlos de forma conjunta. En concreto podemos crear un sistema con las
siguientes caracteristicas:

MERGER en ENTRADAS ENTRADAS | SALIDAS
RED (N°) MAIN BACKUP
1 2 2 2
2 4 4 4
3 6 6 6
10 (maximo) 20 20 20
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Fisicamente estos equipos se conectan en red utilizando el puerto LINK:

MIXER A MIXER B MIXER C MIXER D

T T T -
IN IN IN IN
LINK LINK LINK LINK
ouT ouTr LOUT LOUT

No hay que respetar ninglin orden de conexion. Basandonos en el ejemplo anterior, los MERGERS
A, B, Cy D estan conectados en red, pueden tener cualquier nimerol d, que no debe estar
duplicado, y cualquieradelos 4 puede ser el MASTER delared.

Comportamiento de los MERGER en red, dependiendo del modo de LI NK:

MODO

ALONE

SLAVE

MASTER

COMPORTAMIENTO

Su comportamiento es exactamente el mismo que si este MERGER no estuviera
conectado en red.

Si el equipo estd en modo SLAVE, el usuario no podré utilizar el potenciémetro de
control de sus salidas, ya que esté responde exactamente al estado del potenciometro
de control del MASTER.

Todos sus menus estan activos, y pueden ser modificados, pero el modo del
MERGER: MANUAL o AUTOno se correspondera con la configuracion local, sino
con laconfiguracion del MASTER.

Como elemento esclavo, comunicaraalared cualquier error detectado en sus
entradas.

Si el equipo estd en modo MASTER, €l usuario puede utilizar el potencidmetro de
control de sus salidas, y este influird sobre este MERGER y sobre todos |os
MERGER SLAVE que estén conectados alared.

Sus menus estan activos, y pueden ser modificados, y el modo del MERGER:
MANUAL o AUTOseimpondra como modo de funcionamiento de todos los
MERGER SLAVE conectados alared.

Ademas se encargara de chequear el estado de todas | as entradas de los MERGER
SLAVE conectados alared. Si alguno de estos MERGER presentan problemas con
laslineas de entrada, el MASTER esté encargado de tomar | as decisiones adecuadas,
y comunicarlas atodos los SLAVE, que responderan de formainmediatade la
mismaformaquee MASTER.
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PIRENE como PATCH DM X

Las configuraciones de PATCH, nos permiten realizar asociaciones, no lineales, entre |os dimmers
delasentradasIN1 eIN2, y losdimmersdelassaidasOUT1y OUT2. Esdecir lainformacion de
cualquier direccion de entrada, se podra obtener en la direccion o direcciones de salida deseadas.

Configurar PIRENE como PATCH DMX

1. Acceder alalistade menus

2. Seleccionar e menl Pl RENE

3. Seleccionar y aceptar la opcion PACTH DMX

El PACTH DM X mangaun méximo de 1024 dimmers de entrada, y 1024 dimmers de salida.

La pantalla principal, nos muestra su esquema de conexion:

Patch Dnx ------ 1»3
| N1 \ QUT1
| N2 /[ OUT2

Donde laslineas de entrada, conectadas alN1 e IN2, se patchean alas salidasOUT1y OUT2.
Lasefial IN1 se encuentra siempre accesible en lasalida THRUL1.

Lasefial IN2 se encuentra siempre accesible en lasalida THRU2.

THRU1y THRU 2 nos permiten seguir encadenando equipos alaslineas de entrada IN1y IN2.
Ningln otro conector del equipo esta activo.

Ejemplo de utilizacién
A .- Patch paraun Teatro con 1024 circuitos, utilizado con el fin de renumerar |os circuitos por su
colocacion en las varasy no por su potenciay conexién adimmers:

PATCH DMX
PATC]
AV4 A4
| N2 | || . 2| U1 | | N |

Dmx.Out Dmx.In

dimmer 001.1 0011

513-1024, 1-512 12ch x 3Kw 002.1 003.1
' CONSOLA dmx 001-012 003.1 005.1 P
CONSOLA _OMX1-512] dimmer 0041 0071 A
513-1024 L 6chx6Kw 005.1  009.9 T

dmx 013-018

i — o131 o021 C
QU -z [[OUT-1] 014.1  004.1 H

3 2]1-512 015.1 006.1

016.1  008.1

CONSOLA PRINCIPAL

1,2, 3... NUMEROS CANAL VISTOS DESDE LA CONSOLA
1, 13, 2.. NUMEROS CANAL VISTOS DESDE EL PATCH
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EDICION DEL PATCH y AJUSTE DE PARAMETROS

Dentro del ment SETUP, podemos editar el Patch y realizar |os ajustes necesarios.

Para acceder al SETUP:

Menu:
TEST

»SETUP
DI SK

14 Desde la pantalla principal.
Pulsar ENTER, para acceder alalistade menus.
« Seleccionar SETUP.

Dentro de SETUP encontramos | as siguientes opciones:

PACTH

PANEL

LANG

LI NK
(1d)

LI NK
( Mbde)

Nos permite editar latabla de asociaciones (Patch) de los dimmers de las entradas IN1 e
IN2y losdimmersdelassalidasOUT1y OUT2.

Si los valores actuales coinciden con los valores del Patch “por defecto”, quedan
reflejados en el propio comando:

»PACTH 1:1 Lif Cul «

Pulsar ENTER paraentrar a editar €l Patch. (Ver abgjo).

Nos permite desactivar, DI SABLED, o activar, ENABLED, lafuncionalidad de lasteclas
F1-F6. (Ver CONTROL DE USUARIO, Pag. 23)

Nos permite fijar €l idiomaautilizar en mensgjesde aviso y ayudade PIRENE. Los
idiomas disponibles son: CASTELLANO, ENGLI SH y FRANCASI E

El idioma seleccionado en la actualidad queda reflejado en el propio comando:
»LANG Castell ano «

Pulsar ENTER para editar € idioma.

El primer comando de LI NK nos permite editar el nimero Id (nimero de identificacion,
que puede tomar valores de 0 a9) paralaconexion de varias PIRENES enred. Es
posible conectar hasta 10 PIRENES paratrabajar en red. Cada PIRENE conectadaa
unamismared debe tener un Id Unico.

Laconexion dered serealizadesde €l conector frontal LINK:

PIRENE A PIRENE B PIRENE C PIRENE D
- -

T T
IN IN IN IN
LINK LINK LINK LINK
ouT ouTt LOUT LOUT

El segundo comando de L1 NK, nos permite editar el modo de respuesta del equipo ala
conexién dered, que en el caso del PATCH estafijo en modo ALONE, y no se podra
editar.

ALONE .- El PATCH funcionade formaindependiente.

Nota: Enel PATCH lafuncionalidad del LINK alin no estédimplementada.
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L os comandos de edicion de la opcién PATCH:

EDI T  Nospermite:
Editar cualquier asociacion entre dimmers de entraday dimmers de salida.
Marcar un limite méximo de nivel paracadadimmer de salida.
Asociar una curvade respuesta para cada dimmer de salida.

DEFAULT Retorna alosvaloresdel Patch “por defecto”.
Dimmersdeentraday salidaenrelacion1: 1, esdecir, 1 con 1, 2 con 2, etc.
Dimmersdesalidasin limitedenivel, Li F, esdecir todos a 100% de valor maximo.
Dimmersde salidacon lacurvalineal deregulacién o curval, Cul.

Pulsar ENTER para ejecutar este comando. Junto al comando EDI T apareceran las
indicacionesdelosvalorespor defecto: »EDIT 1:1 Lif Cul «

¢COMO EDITAR EL PATCH?

Situados sobrelaopcion »EDI T 1: 1 Lif Cul «,pulsar ENTER paraacceder alatablade
asociaciones del Patch:

DiQut Diln Lim Cur

»001. 1«001.1 100 1
002.1 002.1 100 1

Cadalinea delatabla contienelainformacién asociada al dimmer de salida que la encabeza

Latabla esta formada por 4 columnas, que corresponden a:

Di Qut | Listadedimmersdesalida, numeradosdel 1.1 d 512.1 (paralos 512 dimmers de OUT1)
y del 1.2 d 512.2 (paralos 512 dimmers de OUT?2).

No es editable.

Se utiliza paradesplazar el cursor deformardpidaal dimmer de salidaindicado.

Di I n |Ese dimmer de entrada asociado al dimmer de salida, susvaloresvande 1.1 a512.1
(paralos512 dimmersdeIN1) y de 1.2 a512.2 (paralos 512 dimmers de IN2)

Li m Es el nivel maximo (de 0 a100%) a que llegara este dimmer de salida.

Cur Eslacurvade respuesta aplicadaal dimmer de salida.

Cadavez que accedemos a latabladel Patch, durante unos segundos, en el Display, aparece una
pantallainformativa, con las funciones en edicion de lasteclasF1-F2 y F5-F6, funciones que
sblo estan activas mientras nos encontramos editando esta tabla:

-- BEdit Functions --
VF1- F2 VF3-F4 VF5-F6
COoPY =?
COPY+1 EDI T?
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Tecla| Funcion | ¢Quesucedeal pulsar estatecla?

F1 COPY | Copiaen laposicion del cursor el dato que se encuentra sobre este. Y desplaza el
cursor a siguiente dimmer de salida.

Excepcion: Situados en lacolumnaDi Qut , se copian todos los datos del dimmer
desalidaprecedente(Di I n, Limy Cur)

F2 [COPY+1 | Copiaenlaposiciondel cursor el nimero de dimmer de entrada que se encuentra
sobre este, pero incrementado en 1 unidad. Y desplazael cursor a siguiente
dimmer de sdida

S6lo funciona cuando estamos situados en las columnasDi Qut 6Di | n.

F5 =? Nos ayuda a buscar un dato igual al seleccionado por el cursor. Ejemplo, situados
sobre un valor de dimmer de entrada (Di | n), al pulsar F5, nos desplazaremos al

siguiente dimmer de salida que tenga este mismo valor ensuDi | n.

F6 | EDI T? | Nosayudaaencontrar todoslos dimmersdesalida(Di Qut ) editados, esdecir
todos los dimmers de salida que no responden a su valor por defecto.

Cadavez que pulsamos F6 €l cursor se desplazaraal siguiente dimmer de salida
editado.

Sobre latabladel Patch:
Utilizar lasFLECHAS para seleccionar el dato a editar, marcado entrelos simbolos » «, y
pulsar ENTER paraactivar €l cursor de edicién (o unadelasteclasF1-F2 y F5-F6 para
gjecutar su funcion).

En el caso de activar el cursor de edicion, (representado con un B parpadeando):
Paramover el cursor entre los digitos de un mismo dato, usar FLECHAS izquierda-derecha.
Para editar el digito del cursor usar FLECHAS arriba-abajo.
Para aceptar el dato editado pulsar ENTER (EXIT si deseamos abandonar sin salvar).

Repetir este proceso tantas veces como datos deseemos editar.

Desplazamiento:
Si modificamos el valor deunaceldaDi Qut , al aceptarlo, €l cursor se desplazardalalinea

correspondiente a este dimmer de salida (observar que no es unaedicion real).

Sobrelos nivelesdelimite, Li m

Su valor nos permite limitar €l nivel de salidaméximo paraun dimmer.
Por defecto, este valor se encuentraa 100%, es decir, sin restricciones.

Ejemplo de uso: Tenemos una serie de lamparas iguales, que trabajan de forma conjunta. Si
después de un tiempo, se funde unaladmparay se reemplaza por unanueva, es posible, que se
observe un mayor “nivel” en estalamparanueva... Paraigualar |a respuesta de |amparas podemos
limitar su dimmer de salidaa un 95% (valor orientativo).

Recuerde, que este tipo de funciones no deben ser utilizadas para conectar |amparas de menor
voltaje que el especificado en sus dimmers.
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Sobre las curvas de requlacién, Cur :

Su valor nos permite seleccionar una de estas 5 curvas de respuesta predefinidas:

Curva | Definicién Comportamiento
1 |Lined out %
Curva de arranque lineal. No aporta ninguna modificacion 100 %
sobre €l nivel del dimmer de entrada asociado a dimmer de
salida
in %
0% 100 %
2 Cuadrética out %
Curva de arranque rapido, que nos proporciona mayor 100 %
control aniveles altos de regulacién.
in %
0% 100 %
3 | Cuadréticalnversa out %
Curvade arranque lento, que nos proporciona mayor control
aniveles bajos de regulacion. Utilizada con luz fluorescente.
- in%
0% 100 %
4 ON/OFF 6 NON DIM out %
Curvade no-regulacion, que pasa del 0% al 100% de forma 100 %
brusca. Utilizada con [dmparas HMI.
in %
0% 100 %
5 |PARK out %
Curvaque mantiene lasalidadel canal siempre al 100%, 100 %
incluso cuando su nivel de entrada es 0%. Utilizada para dar
servicio a camerinos, etc.
in %
0% 100 %

COMPORTAMIENTOSAUTOMATICOSDEL PATCH

Si el Pacth se desconecta, y siempre que se encuentr e desconectado:
Un reléinterno comunicaralaentrada N1 con lasalidaOUT1, evitando la pérdida de sefial .
Unreléinterno comunicarélaentrada N2 con lasalida OUT2, evitando la pérdida de sefial .
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CONTROL DE USUARIO

El usuario dispone de funciones especiales parainhibir cualquierade laslineas de entrada y/o
salida. Paraello contamos con 3 pantallas informativas, lasteclasF1-F6, y sus LED’ s asociados.
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Desde |a primera pantalla de informaci6n, podemos acceder al resto de las pantallas usando las
FLECHAS izquierda-derecha:

Pantalla 1: Conexiones

Pantalla 2: Estado

Pantalla 3: FuncionesF1-F6

Patch Dnx ------ 1»3 |Patch Dmx ------ 2»3 |Patch DMX ------ 3»3
VF1-F2 VF3-F4 VF5-F6

| N1 \ OUT1 IN1 512 \QUT1 512 | N1 ouTl

I N2 /| OUT2 IN2 512 /QUT2 512 I N2 ouT2

Pantalla de Esado:
Esta pantallamuestra el estado de las entradas y salidas del Patch. Junto a cadaentraday salida se
muestrael nimero de canales que estéarecibiendo por IN1 e IN2 y enviando por OUT1y OUT2. Si
en algun caso no existe una de estas sefial es, €l puerto quedara marcado con un asterisco:

N1 512
N2 *

Pat ch Dnx

\OUT1 512
/OUT2 512

Control y chequeo delasentradas, IN1-IN2y delassalidasOUT 1-OUT2:

LasteclasF1-F2 y F5-F6 nosinforman del estado de las entradas-salidas del Patch, y nos
permiten activar o desactivar estas lineas. La correspondencialas entradas-salidas y las teclas
aparecen en la Pantalla 3, donde:

Patch DMX ------ 3»3
VF1-F2 VF3-F4 VF5-F6
I N1 QuT1

I N2 QuT2

F1, nos permite activar / desactivar laentradaIN1. Su LED reflegjael estado de IN1.
F2, nos permite activar / desectivar laentradalN2. Su LED reflgjael estado de IN2.

El LED deF1y F2, nosindica:
Apagado — Entrada desactivada por €l usuario. Volver a pulsar su tecla para activarla.
Encendido — No se reciben datos por |a entrada.
Parpadeando — Recepcién de datos por laentrada.

F5, nos permite activar / desactivar lasalidaOUT1. SuLED reflejael estado de OUT1.
F6, nos permite activar / desactivar lasalidaOUT2. Su LED reflejael estado de OUT2.

El LED deF5 y F6, nos indica:

Apagado — La salida esta desactivada por €l usuario. Volver apulsar su tecla paraactivarla
Parpadeando — L a salida esta transmitiendo datos.

Lafinalidad de estas funciones es, principal mente, proporcionarnos una herramienta sencilla de
comprobacion de lineas de entraday salida.
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PIRENE como CONVERSOR DM X<>AVAB

Esta configuracion nos permiten realizar conversiones entre protocolos DMX y AVAB.
Para configurar PIRENE como DMX <> AVAB

1. Acceder alalistade menuis

2. Seleccionar e menu Pl RENE

3. Seleccionar y aceptar |a opcién DMX<>AVAB

El conversor DMX < > AVAB realizala conversion de unasefial DMX de entrada a sefial AVAB
de salida, y simultaneamente de una sefial AVAB de entrada a sefiadl DM X de salida.

Su pantalla principal, nos muestra un pequefio esquema de conexion y funcionamiento:

I N1.dnx > OUT2. avab
I N2. avab > QUT1. dnkx

Lasefia de entrada del conector IN1 debe ser DM X. Por defecto, |os primeros 256 dimmers de

esta sefial de entrada se obtendrén, en protocolo AVAB en el conector OUT2.

Lasefial de entrada del conector IN2 debe ser AVAB, y sus dimmers serdn convertidos a protocolo
DMX vy estarén accesibles en el conector OUT1.

Lasefia IN1 se encuentrasiempre accesible enlasalida THRUL, en este caso DM X.

Lasefial IN2 se encuentra siempre accesible en lasalida THRUZ2, en este caso AVAB.

THRU1y THRU2 nos permiten seguir encadenando equipos alas|ineas de entrada IN1y IN2.
Ningln otro conector del equipo estara activo.

Si sélo deseamos unadireccion de conversién, por ggemplo, de DMX > AVAB, serd suficiente
conectar laentradaen IN1 (DMX) y tomar lasalidade OUT2 (AVAB).

Ejemplo de utilizacién

A .- Integrar unos focos robotizados (controlados en DM X) en nuestro sistema AVAB (consola de
control y dimmers).

CONVERSOR DMX< > AVAB

q AVAB> DMIX
N 2

CLTZ| 2UT 1 IN -

[N
13V X

IN

AVAB| | I
N

out Y [N TR N

Ao RACK DMX DMX| DMX @I

N AVAB DIMMERS FOCO | FOCO
consoA AVAB MOVIL § MOVIL
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B.- Integrar unos dimmers AVAB, con dimmers DM X y consola de control DM X.

CONVERSOR DMX< > AVAB
AVAB< DMX
N a2 O.T° IN°
4
QT2
S 4
IN I IN
AVAB| DMX
ouT
RACK RACK Db
DIMMERSY |DIMMERS CONSOLA DMX
AVAB DMX

AJUSTE DE PARAMETROS/ MENU SETUP

El conversor DMX <> AVAB nos permite gjustar ciertos pardmetros desde su SETUP, para
acceder a mismo:

Menu:
TEST
»SETUP
DI SK

144 | Desdelapantalaprincipal:
Pulsar ENTER, paraacceder alalista de menus.
« | Seleccionar laopcién SETUP.

Dentro de SETUP encontramos | as siguientes opciones:

DI R

PANEL

LANG

Nos permite seleccionar lalinea AVAB1 (dimmers1- 256) olalineaAVAB2
(dimmers257- 512) paralas conversiones. Yaque 1lineaAVAB tiene un maximo
de 256 dimmers, mientras que 1 linea DM X tiene un maximo de 512 dimmers.

El conversor DM X< >AVAB, cuando tenemos seleccionadoDI R 1- 256, traduce:
Losdimmers 1 a256 delaentradaDMX alasalidaAVAB.

Losdimmers de laentrada AVAB alos dimmers 1-256 de la salida DM X, quedando los
dimmers 257-512 con informacion de nivel 00.

El conversor DM X< >AVAB, cuando tenemos seleccionadoDI R 257- 512 traduce:
Losdimmers 257 a512 delaentradaDMX alasalida AVAB.
Losdimmersdelaentrada AVAB alosdimmers 257-512 de lasalida DM X, quedando
los dimmers 1-256 con informacion de nivel 00.

Nos permite desactivar, DI SABLED, o activar, ENABLED, lafuncionalidad de las teclas
F1-F6. (Ver CONTROL DE USUARIO en lapéagina 26)

Seleccion del idiomaautilizar en los mensgjes de aviso y ayuda de PIRENE.
Losidiomas disponibles son: CASTELLANO, ENGLI SH y FRANCASI E

El idioma seleccionado en la actualidad queda reflejado en el propio comando:
»LANG Castel | ano «

Pulsar ENTER paraeditar el idioma.
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LI NK  El primer comando de LI NK nos permite editar el nimero Id (nimero de identificacion,

(1'd)  conunvalor entre0y 9) paralaconexion de varias PIRENES en red. Esposible
conectar hasta 10 PIRENES. Cada PIRENE conectada alared debe tener un Id Unico.
Laconexion dered se realiza desde € conector frontal LINK:

PIRENE A PIRENE B PIRENE C PIRENE D

T T — -
IN IN IN IN
LINK LINK LINK LINK
ouT out ouTt ouT

LI NK  El segundo comando de LI NK, nos permite editar el modo de respuesta del equipo en
(Mbde)  red, queen el caso del conversor DMX< >AVAB, el modo ALONE, y no se podra
editar.
ALONE - El conversor DM X< >AVAB funciona de formaindependiente.

Nota: En el conversor DM X< >AVAB lafuncionalidad LINK, alin no esta
implementada.

COMPORTAMIENTOS AUTOMATICOS DEL CONVERSOR

Ante una desconexion del equipo, y sempreque e equipo esté apagado:
Un reléinterno comunicaralaentrada N1 con lasalida OUT1.
Un relé interno comunicarala entrada N2 con lasalidaOUT2.

CONTROL DE USUARIO

El usuario dispone de funciones especiales parainhibir cualquierade las lineas de entrada y/o
salida. Para este control, contamos con pantallas informativas, lasteclasF1-F6, y losLED’s
asociados a estas teclas.

Desde la primera pantalla de informaci 6n, podemos acceder al resto de pantallas con las
FLECHAS izquierda-derecha:

Pantalla 1: Conexiones Pantalla 2: Estado Pantalla 3: FuncionesF1-F6
Dnmxk<>Avab ------ 1»3 |Dnmx<>Avab ------ 2»3 | Dhk<>Avab ------ 3»3
VF1-F2 VF3-F4 VF5-F6
IN1.dnx > QUT2.avab |IN1 512 > OUT2 256 |INL auT1
IN2. avab > QUT1.dnx |IN2 256 > OUT1 512 |IN2 ouT2

Pantalla de Estado:

En esta pantalla podemos ver el estado de las entradasy salidas. Junto a cada entraday salida se
muestrael nimero de canales que estarecibiendo por IN1 eIN2, y enviando por OUT1y OUT2.
Si en alglin caso no existe una de estas sefial es, el puerto quedard marcado con un asterisco:

Dhmx<>Avab ------ 2»3

INL 512 > QOUT2 256
I N2 * > QUT1 512
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Control y chequeo delasentradas, IN1 eIN2y delassalidasOUT1y OUT2:

Lasteclas de funcion F1-F2 y F5-F6 nos ofrecen informacion de estado de las entradas-salidas, y
un control adicional, que nos permitirainhibir cualquiera de ellas. La correspondencia entre estas
funcionesy lasteclas|aencontramos en la Pantalla 3, donde:

Dmx<>Avab ------ 3»3
VF1-F2 VF3-F4 VF5-F6
I N1 QuT1

I N2 QuT2

F1, nos permite activar / desactivar laentradaIN1. Su LED reflegjael estado de IN1.
F2, nos permite activar / desactivar laentradaIN2. Su LED reflejael estado de IN2.

LosLED deF1y F2, nosindican:
Apagado — Entrada desactivada por €l usuario. Volver apulsar su teclapara activarla.
Encendido — No se reciben datos por |a entrada.
Parpadeando — Recepcion de datos por laentrada.

F5, nos permite activar / desactivar lasalidaOUT1. SuLED reflejael estado de OUT1.
F6, nos permite activar / desactivar lasalidaOUT2. SuLED reflgjael estado de OUT2.

LosLED deF5y F6, nosindican:
Apagado — La salida esta desactivada por €l usuario. Volver apulsar su tecla paraactivarla
Parpadeando — L a salida esta transmitiendo datos.

Lafinalidad de estas funcioneses, principal mente, proporcionarnos una herramienta de
comprobacién de lineas, de entrada salida, limpiay sencilla.
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PIRENE como CONVERSOR DM X< >M|I DI

Esta configuracion nos permite realizar conversiones entre |os protocolos DMX y MIDI.

Configurar PIRENE como DM X< >MIDI
1. Acceder alalistade menls
2. Seleccionar € ment Pl RENE

3. Seleccionar y aceptar laopcion DMX<>M DI

El conversor DMX <> MIDI, nos permite convertir unasefiadl DMX de entrada en sefial MIDI de
salida, y simulténeamente de una sefial MIDI de entradaen sefial DMX de salida

Su pantalla principal, nos muestra un pequefio esgquema de conexién y funcionamiento:

Dhxk<>M di ------ 1»3

INL.dmx > M DI-OUT
MDI-IN > OUT1. dnk

Lasefia de entradadel conector IN1 debe ser DM X. Los primeros 128 canal es de esta sefial de
entrada se obtendran, en protocolo MIDI en el conector MIDI-OUT.

Lasefial de entrada del conector MIDI-IN, serd convertida a sefial DM X y estard accesible en €l
conector OUT1.

Lasefial IN1 se encuentrasiempre accesible en lasalida THRUL, que nos permite seguir
encadenando equipos alalineade entrada IN1.

Lasefid MIDI-IN se encuentra siempre accesible en lasalidaMIDI-THRU, que nos permite
seguir encadenando equiposalalineaMIDI. Pero tener en cuentaque MIDI-THRU deja de estar
activo cuando se desconecta el equipo.

Ningln otro conector del equipo estara activo.

Si s6lo deseamos unadireccién de conversién, por g emplo, de DMX > MIDI, serasuficiente
conectar laentradaen IN1 (DM X) y tomar lasalidaen MIDI-OUT.

Ejemplo de utilizacién
A .- Integrar lailuminacion de un show en un secuenciador M1DI de control. En el caso del
ejemplo, el secuenciador se encuentraimplementado sobre un ordenador personal.

CONVERSOR DMX < > MIDI

MIDI> DMX
MIDI < DMX

SENAL —
MDI SENAL MIDI
[
DMX
FC RACK
DIMMERS
ouT
DMX
1 ||| o
AV | D =
O Y %MX ILUMINACION
f = PARA EDICION

> PROCESO DE TOMA DE DATOS DE ILUMINACION
> PROCESO DE REPRODUCCION DEL SHOW
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AJUSTE DE PARAMETROS/MENU SETUP

Dentro del ment SETUP, podemos gjustar |os parametros necesarios paralacomunicacion MIDI y
otros de caracter general (idiomaa utilizar en los mensajes de aviso y ayuda, etc).

Para acceder a ment SETUP:

Menu:
TEST
»SETUP
DI SK

144 | Desdelapantallaprincipal:
Pulsar ENTER, para acceder alalistade menus.
« | Seleccionar SETUP.

Dentro del SETUP encontramos | as siguientes opciones:

M DI
(Channel)

M DI
(Mode)

DI R

PANEL

Nos permite seleccionar 1 de los 16 canales del protocolo MIDI paraestablecer la
comunicacion. El transmisor y receptor MIDI deben tener seleccionado € mismo
canal de comunicacién.

En el comando podemos ver el canal MIDI actualmente seleccionado:

»M DI Channel 01«

Si es necesario, pulsar ENTER para entrar a editar el nimero del canal MIDI.
Volver apulsar ENTER paraactivar el cursor de edicion (#)
Paramover € cursor utilizar lasFLECHAS izquierda-derecha. Y paraeditar
€l dato sobre el cursor utilizar lasFLECHAS arriba-abajo.
Para aceptar el dato, pulsar ENTER (EXIT para abandonar sin grabar).

Nos permite seleccionar un modo especifico paralaconversion MIDI - DMX, y
laconversion DMX - MIDI. En el comando podemos ver el modo actualmente
sel eccionado:

»M DI Sequencer «
Si es necesario, pulsar ENTER para seleccionar un nuevo modo de conversion.
(Ver acontinuacion).

Nos permite fijar un direccionamiento basico.
Debido a que el protocolo MIDI tiene un méaximo de 128 Notas/Controllers, estos
se pueden asociar alos siguientes bloques de canales DMX:
1-128
127- 256
257-384
385-512

Ejemplo: cuando tenemos seleccionadoDl R 129- 256, el conversor traduce:

Losdimmers 129-256 de laentrada DM X alas 128 notas/controllers de lasalida
MIDI.

Las notas/controllers de laentradaMIDI alos dimmers 129-256 de lasalidaDMX,
guedando €l resto de dimmersdelasaidaDMX al 0%.

Nos permite desactivar, DI SABLED, o activar, ENABLED, lafuncionalidad de las
teclas F1-F6. (Ver CONTROL DE USUARIO en lapégina 33)
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LANG

LI NK
(1d)

LI NK
(node)

Establece el idiomaa utilizar en los mensajes de aviso y ayuda.
Losidiomas disponibles son: CASTELLANO, ENGLI SH y FRANCASI E
El idioma seleccionado quedareflejado en el propio comando:

»LANG Castel |l ano «

Pulsar ENTER para editar el idioma.

B primer comando de LI NK nos permite editar el nimero Id (nimero de
identificacion, con un valor entre 0y 9) paralaconexion de varias PIRENES en
red. Esposible conectar hasta 10 PIRENES en red. Cada PIRENE conectadaala
red debe tener un Id Unico.

Laconexion dered se realiza desde € conector frontal LINK:

PIRENE A PIRENE B PIRENE C PIRENE D

—r - — L L L
IN IN IN IN
[INK [INK [INK [INK
out our LOUT LOUT

El segundo comando de L1 NK, nos permite editar el modo de respuesta del equipo
enred, que en el caso del conversor DMX< >MIDI, el modo ALONE, y no se podra
editar.

ALONE .- El conversor DM X< >MIDI funciona de formaindependiente.

Nota: En el conversor DM X< >MIDI lafuncionalidad LINK, aln no esta
implementada.

MODOS DE CONVERSION

Funcionamiento, en sentido de conversién DMX-> MIDI, segln modos:

SEQUENCER  Loscanales/nivelesde laentrada DM X son traducidos a controlers/nivelesen la

sdidaMIDI OUT
Dependiendo del valor delaopciénDI R:
DMX IN MIDI OUT

DI R CANAL NIVEL% CONTROLLER NIVEL
1-128 1 0-100 0 0-127
2 0-100 2 0-127
128 0-100 127 0-127
129- 256 129 0-100 0 0-127
130 0-100 2 0-127
256 0-100 127 0-127
257-384 257 0-100 0 0-127
258 0-100 2 0-127
334 0-100 127 0127
385-512 385 0-100 0 0-127
386 0-100 2 0-127
512 0-100 127 0-127
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FLASH Para cual quiera de estos modos, |os canales/niveles de laentrada DM X son
SW TCH traducidos anotas en lasalidaMIDI.OUT. Estas notas MIDI no llevaran
HOLD informacion de nivel asociada (se envian siempre con un valor de velocity
predeterminado, equivalente a nivel 100%). Cadavez que el canal supere el 6%
denivel, se enviara su nota correspondiente.
Dependiendo del valor delaopcién DI R:
DMX IN MIDI OUT
DI R CANAL NIVEL% NOTA NIVEL
1-128 1 6-100 0 127
2 6-100 2 127
128 6-100 127 127
385-512 385 6-100 0 127
386 6-100 2 127
512 6-100 127 127
FLASH+VEL  Para cualquiera de estos modos, los canales/niveles de la entrada DM X son
SW TCH+VEL  traducidos a notas/velocity, en lasalidaMIDI.OUT.
HOLD+VEL  Dependiendo del valor delaopcionDl R:
MODULATOR DMX IN MIDI OUT
DI R CANAL NIVEL% NOTA NIVEL
1-128 1 0-100 0 0-127
2 0-100 2 0127
128 0-100 127 0-127
385-512 385 0-100 0 0-127
386 0-100 2 0-127
512 0-100 127 0-127

Funcionamiento, en sentido de conversién MIDI - DM X, segin modos:

SEQUENCER

Pensado paratrabajar con secuenciadores MIDI.

Modo autilizar para convertir la sefial MIDI procedente de un secuenciador,
cuando esta se ha grabado con el conversor en sentido DMX - MIDI.
Sus pautas de conversion:

Controller (0-127) / Nivel (0-127) > Cand (1-128*)/ Nivel (0-100%)
Nota ON (0-127) / Velocidad (0-127) - Canal (1-128*)/ Nivel (0-100%)
Nota OFF (0-127) > Cand (1-128*) a0%

Los controllers nos permiten regular el canal de forma suave, mientras que las
notas nos permiten simular niveles estéticos (como los que podemos conseguir
con los modos de FLASH de cualquier consola).

FLASH Pensado paratrabajar con un teclado MIDI. Sus pautas de conversién son:

Nota ON (0-127) -> Canal (1-128*) a100%

Nota OFF (0-127) > Cand (1-128*) a0%

En otras palabras, cada vez que pulsamos unatecla (nota) se enciende su canal
correspondiente al 100%. Al soltar latecla se apaga el canal.
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FLASH+VEL

SW TCH

SW TCH+VEL

HOLD

HOLD+VEL

MODULATOR

Pensado paratrabajar con un teclado MIDI. Sus pautas de conversion son:
Nota ON (0-127) / Velocidad (0-127) - Cana (1-128*)/ Nivel (0-100%)
Nota OFF (0-127) - Canal (1-128*) a0%

En otras palabras, cada vez que pulsamos unatecla (nota) se enciende su canal
correspondiente aintensidad correspondiente alafuerzacon que se pulsa. Al
soltar latecla se apaga el canal.

Pensado paratrabajar con un teclado MIDI. Sus pautas de conversion son:
Nota ON (0-127) >

S el cand estaa0%: Cand (1-128*) a 100%

Si el canal estda100%: Canal (1-128*) a0%

En otras palabras, cada vez que pulsamos unatecla (nota) se enciende su canal
correspondiente, a100%, Yy solo se apagaraal volver a pulsarla.

Pensado paratrabajar con un teclado MIDI. Sus pautas de conversion son:
Nota ON (0-127) / Velocidad (0-127) >

Si el canal estaa0%: Cana (1-128*) / Nivel (0-100%)

Si e canal tiene nivel: Cand (1-128*) a 0%

En otras palabras, cada vez que pulsamos unatecla (nota) se enciende su canal
correspondiente, aunaintensidad correspondiente alafuerzade pulsacion, y se
mantiene asi hasta que volvamos a pulsar la misma.

Pensado paratrabajar con un teclado MIDI. Sus pautas de conversion son:
Nota ON (0-127) >

Canal (1-128*) a 100% y canales activos desde hace masde 1 segundo a
0%.

Cadanota se asociaa un canal deiluminacién. Una pulsacion de nota, activasu
canal correspondiente, que permanece activo hasta que se vuelve a pulsar
cualquier otranota pasado 1 segundo. L os canales de iluminacién, siempre se
activan a 100%.

Pensado paratrabajar con un teclado MIDI. Sus pautas de conversién son:
Nota ON (0-127) / Velocidad (0-127) >

Canal (1-128*) / Nivel (0-100%) y canales activos desde hace masde 1
segundo a 0%.

Cadanota se asociaraa un cana deiluminacion. Una pulsacion de nota, activa
su canal correspondiente, y este permanece activo hasta que se vuelve a pulsar
cualquier otra nota pasado un segundo. Laintensidad del canal dependeradela
velocidad de pulsacion de lanota (Ve ocidad).

Pensado paratrabajar con un teclado MIDI. Sus pautas de conversion son:
Nota ON (0-127) / Velocidad (0-127) = Canal (1-128*) / Nivel (0-100%)

Cada nota se asociarda un canal de iluminacién. Una pulsacion de nota, activa
su canal correspondiente. Laintensidad del canal dependera de lavelocidad de
pulsacion delanota (Velocidad). Paradesactivar el canal debemos pulsar su
nota correspondiente de forma“ muy suave”.

* El nimero de canal DM X dependeradel valor dela opcién DI R

Consultar TABLAS DE CONVERSION DMX < > MIDI. (Pag. 76)

www.It-light.com



PIRENE L1 33 de 78

Importante:

Debido alas diferentes vel ocidades de transmisi6n existente entre los protocolos DMX y MIDI, no
es aconsejabl e superar una polifonia de 30 notas/controllers. Dicho de otro modo, no es
aconsgjable enviar cambios simultaneos de més de 30 canales de iluminacion.

El protocolo MIDI tiene unaresolucién menor que el DM X, en concreto MIDI trabaja con niveles
de 0-127 y DMX con niveles de 0-255, esta perdida de informacion no es apreciable en
iluminacion convencional, pero es apreciable en las lineas DM X de control de focos robotizados.

Algunos equipos MIDI tienen funciones especiales ya asignadas alos controllers del 120 al 127.
Asi antes de enviar informacin por estos controllers, es aconsejable informarse sobre su utilidad
en los equipos MIDI utilizados.

Los equipos MIDI numeran sus 128 notasy controllersdel 1 al 128, 6 del 0 al 127.

COMPORTAMIENTO AUTOMATICO DEL CONVERSOR

Si d equipo seapaga, y sempre que per manece apagado (OFF)
Un reléinterno comunicaralaentradalN1 con lasaida OUT1.

CONTROL DE USUARIO

Existen funciones especiales parainhibir cualquieradelaslineas de entraday/o salida. Paraeste
control, contamos con pantallas informativas, las teclasF1-F6, y los LED’ s asociados a estas
teclas.

Desde la primera pantalla de informacién, podemos acceder al resto de pantallas con las
FLECHAS izquierda-derecha:

Pantalla 1. Conexiones Pantalla 2: Estado Pantalla 3: FuncionesF1-F6
Dhnk<>M di ------ 1»3 |Dxk<>M di ------ 2»3 |Dk<>M di ------ 3»3
VF1-F2 VF3-F4 VF5-F6
INl.dnx > MDI-OQUT |IN1L 512 > MDI-OUT |INL M DI ou
MDI-IN > QUTl.dnx |[MDI-IN > OUT1 512 |MDlin QuTl

Pantallade Egado:

Parael caso delaentraday salida DM X, se mostrara el nimero de canales transmitidos o un * en
el caso de no existir estasefial. Parael puerto MIDI, que por natural eza puede mantener largos
periodos de inactividad no se mostrarainformacion adicional.

Drxk<>M di ------ 2»3

I N1 * > M DI - OJT
MDI-IN > QUT1 512
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Control y chequeo delasentradas, IN1 eIN2y delassalidasOUT1y OUT2:

Lasteclas de funcién F1-F2 y F5-F6 nos ofrecen informacién de estado de las entradas-salidas, y
un control adicional, que nos permitirainhibir cualquierade ellas. La correspondencia entre estas
funcionesy lasteclas la encontramos en la Pantalla 3, donde:

Dx<>M di ------ 33
VF1-F2 F3-F4 VF5-F6
I N1 M DI ou
M Dl in oUT1

F1, nos permite activar / desactivar laentrada IN1. Su LED reflejadl estado de IN1.
F2, nos permite activar / desactivar laentradaMIDlin. SuLED reflgjael estado del MIDI IN.

LosLED de F1-F2, pueden presentar |os siguientes estados:
Apagado — Entrada desactivada por el usuario. Volver apulsar su tecla para activarla.
Encendido — No se reciben datos por |a entrada, estado que solo contemplamos para sefial
DMX.

Parpadeando — Recepcién de datos por la entrada.

F5, nos permite activar / desactivar lasalidaMIDlout. SuLED reflgjael estado del MIDI OUT.
F6, nos permite activar / desactivar lasalidaOUT1. SuLED reflejael estado de OUT1.

LosLED de F5-F6, pueden presentar |os siguientes estados:
Apagado — La salida esta desactivada por €l usuario. Volver a pulsar su teclaparaactivarla
Parpadeando — L a salida esta transmitiendo datos.

Lafinalidad de estas funciones es, principal mente, proporcionarnos una herramienta de
comprobacién de lineas, de entrada salida, limpiay sencilla.
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PIRENE como CONVERSOR DM X <> RS232

El conversor DMX < > RS232, nos permite realizar laconversion de unasefial DM X de entradaa
sefial RS232, y simultaneamente de una sefial RS232 de entrada a sefial DM X, sin necesidad de
ajustes por parte del usuario.

Para configurar PIRENE como DMX < > RS232

1. Acceder alalistade menls
2. Seleccionar PI RENE

3. Seleccionar y aceptar laopcionDMX < > RS232

En lapantalla principal del conversor DMX < > RS232, tenemos un pequefio esquemade
conexién y funcionamiento:

Dnk<>Rs232 ------ 1»3

I N1.dnx > RS232. out
RS232.in > OUT1. dnx

Lasefial de entrada del conector IN1 debe ser DM X. Los canales de esta sefial de entrada se
obtendran, en protocolo RS232 en el conector RS232.

Lasefial de entradadel RS232, seré convertidaasefiall DM X y estara accesible en el conector
OUT1.

Lasefia IN1 se encuentrasiempre accesibleen lasalidaTHRUL.
THRU1 nos permite seguir encadenando equipos alalineade entrada IN1.
NingUn otro conector del equipo estara activo.

Si s6lo deseamos una direccién de conversion, por ejemplo, de DMX > RS232, serd suficiente
conectar laentradaen IN1 (DMX) y tomar lasalidadel conector RS232.

Ejemplo de utilizacién
A .- Integrar lailuminacién de un show en un ordenador personal.

CONVERSOR DMX < > RS232

RS232> DMX
Rs232< DMX

14252

_ SERAL DVX
SENAL Rs232 'SERAL Rs232
RX N

e RACK
DIMMERS -
OTROS CONSOLA
EQUIPOS ILUMINACION
DMX PARA EDICION

> PROCESO DE TOMA DE DATOS DE ILUMINACION
2 PROCESO DE REPRODUCCION DEL SHOW
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AJUSTE DE PARAMETROS/MENU SETUP

El conversor DM X < > RS232, no necesita de ningln ajuste especial para su funcionamiento, ya
gue PIRENE es capaz de convertir los 512 canales DM X, con lamismaresolucion, aRS232, y
viceversa.

Para acceder al men( SETUP:

Menu: 144 | Desdelapantallaprincipal:

TEST Pulsar ENTER, para acceder alalistade menus.
»SETUP «| Seleccionar SETUP.

DI SK

Dentro del SETUP encontramos las siguientes opciones:

PANEL  Nos permite desactivar, DI SABLED, o activar, ENABLED, lafuncionalidad de |as teclas
F1-F6. (Ver CONTROL DE USUARIO en lapagina37)

LANG  Nos permite establecer €l idiomaa utilizar en los mensajes de aviso y ayuda.
Losidiomas disponibles son;: CASTELLANO, ENGLI SH y FRANCASI E
El idioma seleccionado en la actualidad quedareflejado en el propio comando:
»LANG Castel |l ano «
Pulsar ENTER paraeditar el idioma.

LI NK  El primer comando de LI NK nos permite editar el nimero Id (nimero de identificacion,
(1d)  quepuede tomar valores de 0 a9) paralaconexion de varias PIRENES en red. Es
posible conectar hasta 10 PIRENES paratrabajar en red. Cada PIRENE conectadaa
unamismared debe tener un Id Gnico.
Laconexion dered se realiza desde el conector frontal LINK:

PIRENE A PIRENE B PIRENE C PIRENE D

- - - L

IN IN IN IN

ouT ouT ouTt out
- — I — I — - —
LI NK  El segundo comando de LI NK, nos permite editar el modo de respuesta del equipo en
(nmode) red, queen el caso del conversor DMX< >RS232, est4 en modo ALONE, y no se podré
editar.
ALONE .- El conversor DM X< >RS232 funciona de formaindependiente.

Nota: En el conversor DM X< >RS232 lafuncionalidad LINK, alin no esta
implementada.

COMPORTAMIENTO AUTOMATICO DEL CONVERSOR

Cuando se desconecta € equipo, y sempr e que esta desconectado (OFF)
Un reléinterno comunicaralaentradalN1 con lasalidaOUT1.
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CONTROL DE USUARIO

El usuario dispone de funciones especiales parainhibir cualquierade laslineas de entrada y/o
salida. Paraeste control, contamos con pantallasinformativas, lasteclasF1-F6, y losLED’s
asociados a estas teclas.

Desde la primera pantalla de informaci6n, podemos acceder al resto de pantallas mediante las
FLECHAS izquierda-derecha:

Pantalla 1: Conexiones Pantalla 2: Estado Pantalla 3; Funciones F1-F6
Dmk<>Rs232 ----- 1»3 |Dmk<>Rs232 ----- 2»3 | Dnk<>Rs232 ----- 3»3
VF1-F2 VF3-F4 VF5-F6
IN1.dnmx > RS232.out |IN1L 512 >RS232 512 |I N1 RS2320
RS232.in > OUT1.dnx |RS232 512 >QUT1 512 |RS232i QuT1

Pantalla de Estado:
Las entradasy sdidas mostraran el nimero de canales transmitidos o un* en el caso de existir un
fallo en esta sefial.

Dmk<>Rs232 ----- 2»3

N1 512 >RS232 512
RS232 * >0QUT1 512

Control y chequeo delasentradasy salidas:

Lasteclas de funcion F1-F2 y F5-F6 nos ofrecen informacion de estado de las entradas-salidas, y
un control adicional, que nos permitirainhibir cualquierade ellas. La correspondencia entre estas
funcionesy lasteclas|aencontramos en la Pantalla 3, donde:

Dmx<>Rs232 ----- 3»3
VF1-F2 VF3-F4 VF5-F6
I N1 RS2320
RS232i ouUT1

F1, nos permite activar / desactivar laentrada IN1. Su LED reflgjael estado de IN1.
F2, nos permite activar / desactivar laentrada RS232in. Su LED reflejael estado dela sefial
recibida por e conector RS232.

LosLED deF1-F2, pueden presentar |os siguientes estados:
Apagado — Entrada desactivada por €l usuario. Volver a pulsar su tecla para activarla.
Encendido — No se reciben datos por |a entrada.
Parpadeando — Recepciédn de datos por la entrada.

F5, nos permite activar / desactivar lasalidaRS232out. Su LED reflgjael estado la sefial
transmitida por € conector RS232.
F6, nos permite activar / desactivar lasalidaOUT1. Su LED reflejael estado de OUT1.

LosLED de F5-F6, pueden presentar |0s siguientes estados:
Apagado — La salida esta desactivada por €l usuario. Volver apulsar su tecla paraactivarla
Parpadeando — L a salida esta transmitiendo datos.

Lafinalidad de estas funciones es, principal mente, proporcionarnos una herramienta de
comprobacién de lineas, de entrada salida, limpiay sencilla.
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EL PROTOCOLO RS232

El protocolo RS232 utilizado por PIRENE en esta configuracion, queda definido por |os siguientes

parametros.

Paréametro| Valor
Velocidad | 115.200
Byte 8 hits
Paridad No
Stop 1 bit

LatramaRS232 essimilar alatramade DMX.

Formato de latrama RS232 y codificacion en bytes (losbytes se expresan con valor hexadecimal)

Comienzo Tipo Start Code| Nivel Canal 1 | Nivel Canal 2 Nivel Canal N° (0-255)
Trama DMX ‘o (0-255) 0255 | T (N°méx; 512)
01 4 00 00-FF* 00-FF | ... 00-FF

byte 2 veces.

Como Unica excepcion, si deseamos transmitir un nivel de 01 (hex), serd necesario repetir este

Ejemplo: Transmitir por RS232 € dimmer 1aA9 e dimmer 2a01y € dimmer 3 aFF:

0144 00A90101 FF
Pautas de conversién Nivel (Formato):
0-100(%) 0-255(binario) 00-FF(hexadecimal) | 0000 0000—1111 1111(hits)
0 0 00 0000 0000
25 63 3F 00111111
50 127 7F 01111111
75 191 BF 10111111
100 255 FF 11111111
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PIRENE como CONVERSOR MTC <>SMPTE

Esta configuracion nos permiten realizar conversiones entre protocolos MTC y SMPTE.
Configurar PPIRENE como MTC <> SMPTE

1. Acceder alalistade menls
2. Seleccionar el ment Pl RENE

3. Seleccionar y aceptar suopcién MTC <> SMPTE

La pantalladel conversor MTC< >SMPTE nos presenta un esguema de conexion y
funcionamiento:

M c<>Snmpte ----- 1»4

MDI-IN > SMPTE-OQUT
SMPTE-IN > M DI - OQUT

Lasefial MTC introducida por MIDI-IN es convertidaa SMPTE y esta accesible en el conector
SMPTE-OUT

Lasefial SMPTE introducida desde el conector SMPTE-IN es convertidaaMTC y esta accesible
en el conector MIDI-OUT.

Ningun otro conector en PIRENE estara activo.

Ambas direcciones de conversion trabajan de forma simultanea.
Ejemplo de utilizacién

Necesitamosincluir en un show multimedia, controlado por SMPTE, un elemento que solo se
puede sincronizar mediante MTC.

CONVERSOR SMPTE > MTC

VLI 1A SVPTE
SUFLELL N oN]] @ T

ST
| V4
IN
SMPTEIN@ MC | Ml
swereou((h) swieN (g} JconTROl CONTROL
01:03:45:18 VIDEO EFECTOS
GENERADOR CONTROL
SVPTE AUDIO
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AJUSTE DE PARAMETROS/MENU SETUP

El conversor SMPTE < > MTC, no necesita de ninglin ajuste especial para su funcionamiento.

En su SETUP solo accedemos a opciones genéricas. Para acceder al men( SETUP:

Menu: 1V 4| Desdelapantalaprincipal:

TEST Pulsar ENTER, paraacceder alalistade menus.
»SETUP « | Seeccionar el mend SETUP.

DI SK

Dentro del ment SETUP encontramos:

PANEL Nos permite desactivar, DI SABLED, o activar, ENABLED, lafuncionalidad de las teclas
F1-F6. (Ver CONTROL DE USUARIO en la pagina 40)

LANG Paraestablecer el idiomaa utilizar en los mensagjes de aviso y ayuda.
Losidiomas disponibles son: CASTELLANO, ENGLI SH y FRANCASI E
El idioma seleccionado en la actualidad queda reflejado en el propio comando:
»LANG Castel |l ano «
Pulsar ENTER para editar el idioma.

LI NK  El primer comando de LI NK nos permite editar el nimero Id (niimero de identificacion,
(1d)  quepuedetomar valores de 0 a9) paralaconexion de varias PIRENES en red. Es
posible conectar hasta 10 PIRENES paratrabajar en red. Cada PIRENE conectada a
una mismared debe tener un Id Unico.
Laconexion dered serealiza desde el conector frontal LINK:

PIRENE A PIRENE B PIRENE C PIRENE D

o . - o
IN IN IN IN

LINK LINK LINK LINK

ouT out ouT ouT

LI NK  El segundo comando de LI NK, nos permite editar el modo de respuesta del equipo en
(mode)  red, queen el caso del conversor SMPTE < > MTC, estd en modo ALONE, y no se

podra editar.
ALONE .- El conversor SMPTE < > MTC funciona de formaindependiente.

Nota: En el conversor SMPTE < > MTC lafuncionalidad LINK, alin no esta
implementada.

CONTROL DE USUARIO

El usuario dispone de funciones especiales parainhibir cualquierade las lineas de entrada y/o
salida. Paraeste control, contamos con 3 pantallas informativas, las 6 teclas de funcién F1-F6, y
los LED’ s asociados a estas teclas.

Desde |a primera pantalla de informacion, podemos acceder al resto de pantallas mediante las
FLECHAS izquierda-derecha:
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Pantalla2 y 3: Estados de conversiones
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Pantalla 4: Func. F1-F6

M c<>Smpte ------ 1 |Mc<>Snpte ----- 294
MIC > SMPTE

MDI-IN > SWTE-QJI| MIC || 00:00:00: 12

SMPTE-IN > M DI - OUT | SMPTE || 00:00: 00: 12

M c<>Snpt e
SMPTE > MIC

SMPTE || 00: 00:03: 23

MIC || 00:00:03: 23

M c<>Snpte ----- 4»4
VF1- F2 VF3-F4 VF5-F6
MDin SMPTEO
SMVPTEI M DI ou

Pantallas de Estados:

Lapantalla2 mostraralos valoresdelosrelojesMTCy SMPTE en el sentido de conversion

MTC-> SMPTE.

Lapantalla3 mostraralos valoresdelosrelojes SMPTE y MTC en el sentido de conversion

SMPTE > MTC.

En ambas pantallas:

El simbolo || nosindicaque el reloj esta parado o inhibido.

El simbolo > nosindica que €l reloj esta activo.

Control y chequeo delasentradasy salidas:

Las teclas de funcion F1-F2 y F5-F6 nos ofrecen informacion de estado de |as entradas-salidas, y
un control adicional, que nos permitir&inhibir cualquierade ellas. La correspondencia entre estas
funcionesy lasteclas|aencontramos en la Pantalla 4, donde:

M c<>Snpte ----- 4»4
VF1-F2 VF3-F4 VF5-F6
MDlin SMPTEo
SMPTEI M DI ou

F1, nos permite activar / desactivar laentradaen MIDI IN (MTC). Su LED reflejael estado de

esta sefial.

F2, nos permite activar / desactivar laentrada SMPTE. Su LED refleja el estado de esta sefial.

LosLED deF1-F2, pueden presentar |os siguientes estados:
Apagado — Entrada desactivada por el usuario. Volver a pulsar su tecla para activarla.
Encendido — No se reciben datos por la entrada.
Parpadeando — Recepcién de datos por la entrada.

F5, nos permite activar / desactivar lasalida SMPTE. SuLED refleja el estado de esta sefial .
F6, nos permite activar / desactivar lasalidaenMIDI OUT (MTC). SuLED reflejael estado esta

sefial.

LosLED de F5-F6, pueden presentar |0s siguientes estados:
Apagado — Lasalida esta desactivada por €l usuario. Volver apulsar su teclaparaactivarla
Parpadeando — La salida esta transmitiendo datos.

Lafinalidad de estas funciones es, principal mente, proporcionarnos una herramientade
comprobacion delineas, de entrada salida, limpiay sencilla
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PIRENE como GENERADORDEMTCY SMPTE

Esta configuracion nos permite generar losrelojesMTC y SMPTE, en base a su reloj interno.
Configurar PIRENE como >MTC+SMPTE

1. Acceder alalistade menls
2. Seleccionar € ment Pl RENE
3. Seleccionar y aceptar laopcion >MIC+SMPTE

Lapantallaprincipal del generador >MTC+SMPTE, nos presenta su esquema de conexiony
funcionamiento general:

>M c+Snpte ----- 1»3
> M DI - OUT
> SMPTE- OUT

Lasefial SMPTE generada estd accesible en el conector SMPTE-OUT
Lasefial MTC generada esta disponible en €l conector MIDI-OUT
Ningun otro conector en PIRENE estara activo.

Ambos formatos de cédigos de tiempo contienen la mismainformacion, basadaen el reloj interno
de PIRENE, y se producen de forma simultanea.

Ejemplo de utilizacién
Necesitamos sincronizar varios elementos para un show multimedia. Algunos de los elementos
admiten sincronizacion SMPTE y otros sincronizacion MTC.

GENERADOR > > SVIPTE+ MTC
CLOCK 01:03:45:18

I\}I'DI
@ our SVPTE OUT
I

SENAL MID|
SMPTE IN
wc| swien (V) conTroll
IN
VIDEO
CONTROL CONTROL
EFECTOS AUDIO
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AJUSTE DE PARAMETROS/ MENU SETUP

Todos los gjustes necesarios para el correcto funcionamiento del generador >SMPTE+MTC, los
encontramos dentro del ment SETUP:

Menu:
TEST
»SETUP
DI SK

144 | Desdelapantallaprincipal:
Pulsar ENTER, paraacceder alalistade menus.
« Seleccionar € mend SETUP.

Las opciones de SETUP son:

SOURCE

CLOCK

OFFSET

Nos permite establecer si lageneracion delosrelojes SMPTE Yy MTC responderaal
reloj en tiempo real, CLOCK, o aun contador libre, | NNER.

Dependiendo de la opcion seleccionada, en €l SETUP apareceran | as opciones:
CLOCK y OFFSET — para SOURCE CLOCK
FROMy TO- para SOURCE | NNER

»SOURCE CLOCK«
Nos permite poner “en hora” €l reloj en tiempo real de PIRENE (horay fecha), a partir
del cual se obtendran las sefiales SMPTEy MTC.

Paraeditar €l valor del reloj:
- Seleccionar CLOCK
Pulsar ENTER para acceder a cursor de edicién ()
Utilizar lasFLECHAS para editar |os datos numéricos.
Pulsar ENTER para aceptar (6 EXIT parasalir sin grabar el dato editado)
Pulsar EXIT pararetornar alalistade opciones de SETUP.

B CLOCK responde a formato:
hh:mm:ss:ff dd/mm/aa (horas.minutos:segundos:frames dia/mes/afio).

Este CLOCK esel mismo queel TEST/ HARD/ CLOCK (ver, en Pag. 72)

»SOURCE CLOCK«

Nos permite aplicar un OFFSET de tiempo al reloj interno, de formaque este valor se
sumaraal valor dereloj paraobtener losrelojesde salidaSMPTEyYy MTC. Lafinalidad
de este OFFSET es poder reproducir cualquier valor de codigo de tiempo sin necesidad
de cambiar el valor actual del CLOCK.

Imaginemos un show, con programacion SMPTE de 9 a 10 de la mafiana. El SMPTE de
control es generado desde PIRENE. Si necesitamos ensayar €l show alas7 dela
mafiana, y no deseamos cambiar el valor del reloj interno, podemos aplicar en PIRENE
un OFFSET de 2 horas (02:00:00:00). De estaformalasaidareal del SMPTE ser&
07:00:00:00 (relgj real) + 02:00:00:00 (offset) = 09:00:00:00 (codigo tiempo en sdida)

Por defecto el OFFSET estdaavalor 00:00:00:00. Para editar este valor:
Seleccionar OFFSET

Pulsar ENTER para acceder a cursor de edicién ()

Utilizar lasFLECHAS para editar |os datos numéricos.

Pulsar ENTER para aceptar (6 EXIT parasalir sin grabar el dato editado)
Pulsar EXIT pararetornar alalistade opciones de SETUP.

B OFFSET responde a formato hh:mm:ss:ff (horas:minutos:segundos.frames).
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FROM  »SOURCE | NNER«

Por defecto el contador interno, | NNER, genera cédigo de tiempo desde (FROM) €
valor 00:00:00:00 hasta (TO) € vaor 23:59:59:29

En cualquier momento, podemos fijar € valor de partida del contador interno. Por
gemplo, si editamos el valor FROMa 00:00:50:00, el contador interno comenzara

siempre desde el segundo 50, es decir, irade 00: 00:50:00 hasta 23:59:59:29.

Paraeditar € valor del reloj:
Seleccionar FROM
Pulsar ENTER para acceder al cursor de edicién ()
Utilizar lasFLECHAS para editar |os datos numéricos.
Pulsar ENTER para aceptar (6 EXIT parasalir sin grabar el dato editado)
Pulsar EXIT pararetornar alalistade opciones de SETUP.

B FROMresponde al formato hh:mm:ss:ff (horas:minutos:segundos:frames).

TO »SOURCE | NNER«
Por defecto el contador interno, | NNER, genera cédigo de tiempo desde (FROM) €
valor 00:00:00:00 hasta (TO) € vaor 23:59:59:29

En cualquier momento, podemos fijar € valor maximo a quellegarael contador
interno. Por ejemplo, si editamos el valor TOa 00:00:50:00, é contador interno
finalizarala cuentaen el segundo 50, es decir, irade 00:00:00:00 hasta 00: 00: 50: 00.

Paraeditar € valor del reloj:
Seleccionar TO
Pulsar ENTER para acceder al cursor de edicién ()
Utilizar lasFLECHAS para editar los datos numéricos
Pulsar ENTER para aceptar (6 EXIT parasalir sin grabar el dato editado)
Pulsar EXIT pararetornar alalistade opciones de SETUP.

B TOresponde a formato hh:mm:ss:ff (horas:minutos:segundos.frames).

PANEL Nos permite desactivar, DI SABLED, o activar, ENABLED, la funcionalidad de las teclas
F1-F6. (Ver CONTROL DE USUARIO, Pag. 45)

LANG Paraestablecer € idiomaautilizar en los mensgjes de aviso y ayuda.
Losidiomas disponibles son: CASTELLANO, ENGLI SH y FRANCASI E
El idioma seleccionado en la actualidad queda reflejado en el propio comando:
»LANG Castel |l ano «

Pulsar ENTER para editar el idioma.
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LI NK  El primer comando de LI NK nos permite editar e nimero Id (nimero de identificacién,

(I'd)  de0a9) paralaconexion devarias PIRENES en red. Es posible conectar hasta 10
PIRENES. CadaPIRENE conectada a una mismared debe tener un Id Unico.
Laconexioén de red serealiza desde €l conector frontal LINK:

PIRENE A PIRENE B PIRENE C PIRENE D

T T - -
IN IN IN IN
LINK LINK LINK LINK
ouTt ouTt ouT ouTt

LI NK  El segundo comando de LI NK, nos permite editar el modo de respuesta del equipo en
(mode)  red, que en el caso del generador, esta en modo ALONE, y no se podra editar, en este
modo el generador funciona de formaindependiente.

Nota: En el generador >SMPTE +MTC lafuncionalidad LINK, aln no esta
implementada.

Importante:
Tanto el SMPTE como el MTC generados en PIRENE responden al estéandar de 30 frames, es
decir tienen una precision de 1/30 segundos.

CONTROL DE USUARIO

El usuario dispone de funciones especiales parainhibir cualquierade las sefiales de salida; y en el
caso de trabajar con SOURCE | NNER, funciones para controlar la generacion SMPTEyY MTC.
Paratodo ello contamos con pantallas informativas, las teclasF1-F6, y los LED’ s asociados a
estas teclas.

Desde la primera pantalla de informacién, podemos acceder al resto de pantallas con las
FLECHAS izquierda-derecha:

Pantalla 1. Conexiones Pantalla 2; Estado Pantalla 3: Funciones F1-F6
>M c+Snpte ----- 1»3 |>M c+Snpte ------ 2»3 |>M c+Snpte ----- 3»3
CLOCK 15: 00: 15: 23 |VF1-F2 VF3-F4 VF5-F6
> M DI - QUT SMPTE >> 15:00: 15: 23 SMPTEO
> SMPTE- OUT MIC >> 15:00: 15: 23 M Dl ou

Pantallasde Esado:

En lapantalla 2 se muestran, de formadindmica, losvalores delosrelojesMTC, SMTE, y dela
base de tiempos de la cual se generan estas sefiales. Esta base de tiempos aparece en la primera
linea, y puede ser:

VALOR EN DISPLAY QUE CORRESPONDE A...

CLOCK 15:00:15: 23 | El valor del reloj para SOURCE CLOCK

PLAY 15:00: 15: 23 | El valor del contador interno para SOURCE | NNER, en modo PLAY

AUTOP 15: 00: 15: 23 | El valor del contador interno, SOURCE | NNER, modo AUTO- PLAY

PAUSE 15: 00: 15: 23 | El vaor del contador interno, SOURCE | NNER, modo PAUSE

STOP 15:00: 15: 23 | El vaor del contador interno, SOURCE | NNER, modo STOP
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En las siguientes |lineas aparecen los valores del codigo detiempo de salidaSMPTEyY MTC:
SMPTE >> 15: 00: 15: 23
MIC || 15:00:15:23

Donde >> nosindica que esta salida esta activa (en €l gjemplo lasaidaSMPTE), y| | que esta
desactivada (en el ejemplo lasalidaMTC).

El formato de estos valores es hh:mm:ss:ff (horas, minutos, segundosy frames)

Control y chequeo de las salidas en modo SOURCE CLOCK:

L as teclas de funcién F5-F6 nos ofrecen informacién de estado de las salidas, y control para
inhibir cualquierade ellas. Lacorrespondencia entre estas funciones y las teclas aparece en la
Pantalla 3, donde:

>M c+Snmpte ------ 3»3

VF1-F2 VF3-F4 VF5-F6
SMPTEO
M DI ou

F1- F4, notienen funcion asignaday sus LEDs deben estar apagados.

F5, nos permite activar / desactivar lasalidaSMPTE. Su LED reflejael estado de esta sefial.
F6, nos permite activar / desactivar lasalidaenMIDI OUT (MTC). Su LED reflejael estado esta
sefial.

LosLED de F5-F6, pueden presentar |os siguientes estados:
Apagado — La salida esta desactivada por €l usuario. Volver apulsar su tecla paraactivarla
Parpadeando — La salida esta transmitiendo datos.

Contral y chequeo de las salidas en modo SOURCE | NNER:
Las teclas de funcién F1-F4 nos ofrecen las funciones de reproduccién necesarias para el control
delassalidas SMPTEY MTC.

La correspondencia entre estas funciones y lasteclas |a encontramos en la Pantalla 3, donde:

>M c+Snpte ------ 3»3
VF1-F2 VF3-F4 VF5- F6
PLAY  AUTOP SMPTEo
PAUSE STOP M DI ou

F1, correspondeaPLAY. Cuando lafuncion PLAY estaactiva, su LED esta encendido.
F2, corresponde a PAUSE. Cuando la funcion PAUSE esta activa, su LED est4 encendido.
F3, corresponde a AUTOP.  Cuando lafuncion AUTOP esta activa, su LED esta encendido.
F4, corresponde a STOP. Cuando lafuncion STOP esta activa, su LED esta encendido.

Estas funciones permiten:

F1:PLAY Activa el contador, desde su valor actual hasta el valor fijado enlaopcion TO, por
defecto 23:59:59:29; y unavez alcanzado este valor méximo de detiene (pasaa
modo STOP).

Cuando €l contador se activa por primeravez (PLAY) lo hace desde el valor editado
en FROM por defecto 00:00:00:00.

Cuando el generador es apagado en modo PLAY, al volver aencenderlo sigue en

modo PLAY, aunque el valor del contador seinicializay comienza desde el valor
editado en FROM por defecto 00:00:00:00.
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F2:PAUSE Detiene el contador en su valor actual.
Parasalir de este estado debemos:
Pulsar PLAY para continuar en modo PLAY.
Pulsar AUTOP para continuar en modo AUTOPLAY
Pulsar STOP parainiciar el contador a valor de FROM por defecto 00:00:00:00.

F3:AUTOP  Activael contador, desde su valor actual hasta el valor fijado en laopcion TO, por
defecto 23:59:59:29; y unavez alcanzado este valor maximo, vuelve a comenzar la
cuenta desde el valor FROM por defecto 00:00:00:00.

Cuando el contador se activa por primeravez (AUTOP) lo hace desde el valor FROM
por defecto 00:00:00:00.

Cuando el generador se apaga, y estd en modo AUTOPR, al volver aencenderlo sigue
estando en modo AUTOP, aungue el contador comenzara desde el valor FROM por
defecto 00:00:00:00.

F4:STOP Detiene el contador y iniciasu valor a valor de FROM por defecto 00:00:00:00
Para salir de este estado debemos:
Pulsar PLAY parainiciar la cuentaen modo PLAY.

Pulsar AUTOP parainiciar lacuenta en modo AUTOPLAY

Las teclas de funcién F5-F6 nos ofrecen informacién de estado de las salidas, y un control
adicional, que nos permitirdinhibir cualquierade ellas.

F5, nos permite activar / desactivar lasalidaSMPTE. Su LED reflejael estado de esta sefial.
F6, nos permite activar / desactivar lasalidaenMIDI OUT (MTC). SuLED reflegjael estado esta
sefial.

LosLED de F5-F6, pueden presentar |0s siguientes estados:
Apagado — La salida esta desactivada por €l usuario. Volver apulsar su tecla paraactivarla
Parpadeando — La salida esta transmitiendo datos.

Lafinalidad de estas funciones es, principal mente, proporcionarnos una herramienta de
comprobacion de sefiales limpiay sencilla.
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PIRENE como BACKUPY SEQUENCER

Laconfiguracion BACK+SEQ, nos permite grabar una secuencia de 100 memorias, con tiempos
de fundido y espera, con €l fin de reproducirla cuando falle, o no exista sefial DM X de entrada,
funcionando como Backup Universal, 0 Sequencer.

El control de reproduccion se realiza desde el frontal del equipo, o utilizando comandos externos
(Rs232, MSC 6 Notas MIDI).

Para configurar PIRENE como BACK+SEQ

1. Acceder alalistade menls

2. Seleccionar PI RENE

3. Seleccionar y aceptar la opcion BACK+SEQ

En lapantallaprincipal de BACK+SEQ, tenemos un pequefio esquema de conexién y
funcionamiento:

Back+Seq ------- 1»3

N1 512 >QUT1 512

Lasefial de entrada del conector IN1 debe ser DM X. Los canales de esta sefial de entrada se
obtendran, en el conector de salida OUT1.

Si lasefial de entrada del conector IN1, no existe, en OUT 1 encontraremos la sefial de
reproduccion de la secuenciainterna del equipo.

Lasefial IN1 se encuentra siempre accesible en lasalida THRU1.
THRU1 nos permite seguir encadenando equipos alalinea de entrada IN1.

Ademés es posibl e tener activos, con lafinalidad de conectar un control externo, 10s puertos
RS232 (IN) y € puerto MIDI (IN-THRU).

Ningun otro conector del equipo estara activo.

Ejemplo de utilizacién

A .- Backup Universal, controlado desde un secuenciador MIDI.

BACK+ SEQ= Backup

Secuencia S
. NS
99 memorias %I ¢—|

ViILI- N OLT 1 IN°
/]
DMX
| N
opcional
" T MIDI SEQUENCER o
CONSOLA PRINCIPAL
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B.- Secuenciador autbnomo, controlado desde un PC.

BACK+ SEQ= Sequencer

Secuencia
99 memorias +

1\ BZ3ZAN Ut
DMX
1512
opcional

B2 pC - RS232

AJUSTE DE PARAMETROS/MENU SETUP

Por defecto, en la configuracion BACK+SEQ, PIRENE trabaja siempre en modo Backup. Sélo
ante lafaltade entrada DM X, su funcionamiento conmuta a modo Sequencer, y es entonces,
cuando nos permite reproducir la secuencia almacenada internamente. Para crear las memorias de

la secuenci

a, es necesario disponer de sefial de entrada DM X, yaque el contenido de las mismas

no se podréa editar manual mente.

Los gjustes de configuracién y la edicién de secuencia, se realizan desde el meni SETUP.

Para acceder a menu SETUP:

Menu:
TEST
»SETUP
DI SK

2\ 4 Desde la pantalla principal:
Pulsar ENTER, para acceder alalistade mends.
« Seleccionar SETUP.

Dentro del

BACK

SETUP encontramos | as siguientes opciones:

Fijael comportamiento en el cambio del modo Backup a Sequencer, y viceversa.
Laopciodn seleccionada (MANUAL 6 AUTO) sereflgjaen el menu:

»BACK Manual «

Si en modo Backup fallala entrada DM X, pasamos a modo Sequencer, y la
reproduccion de la secuencia se activa.
Si tenemos activala opcion AUTO, la salida a escena (Ultimainformacion DM X vélida)

sera sustituida por lamemoria de la secuencia sel eccionada, automaticamente.
Si tenemos activala opcion MANUAL , la salida a escena se mantiene (Ultima

informacion DM X vélida), hasta que el usuario fuerza su sustitucion por lamemoriade
la secuencia sel eccionada.

Si en modo Sequencer, serestauralaentrada DM X, pasamos a modo Backup, donde la
reproduccion de la secuencia se desactiva.
Si tenemos activala opcién AUTQ, la salida a escena (procedente de la secuencia) sera

sustituida por laentrada DM X, autométicamente.
Si tenemos activala opcién MANUAL, |a salida a escena (procedente de la secuencia) se

mantiene hasta que el usuario fuerza su sustitucion por laentradaDMX. Si este
cambio se produce durante un crossfade, el crossfade finalizara.
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SEQ

TI MES

EXTERN

Nos permite editar (EDI T) o eliminar (DELETE) la secuencia.

Tanto en el menl SEQ, como en EDI T, podemos ver €l nimero total de memorias
grabadas. »EDIT 1 Itens «

El comando DELETE, nos permite borrar completamente la secuencia. Este comando
pedira confirmacion.

Ve GRABACION Y EDICION DE LA SECUENCIA en la pégina53.

Nos permite establ ecer |os tiempos por defecto paralas memorias.
L ostiempos por defecto se editan en segundos, y son:

Tiempo defundido, identificado por Vv

Tiempo automdtico, identificado por ®

Susvalores aparecen en el mend. »TI MES Vv4A3 ©GO «
Ejemplo: 3 segundos de tiempo de fundido, y un tiempo automético infinito.

Para editar estos valores:;
Seleccionar TI MES. En €l display:
»003. 0¥ AOn On «
Pulsar ENTER. El cursor deedicion, ! , aparece en laprimera celda de datos:
Utilizar lasteclasizquierda-derecha, para seleccionar €l digito a editar.
Utilizar lasteclas arriba-abajo, para editar el digito seleccionado.
Unavez editados, pulsar ENTER parasalir del modo edicion.
Pulsar EXIT pararetornar a menu anterior.

Notas sobre la edicién:
El tiempo de fundido puede tomar valores entre 0.1 y 999.9 segundos.

El tiempo automatico puede tomar valores entre 0.1 2 999.9.
Paraeditar el valor GO®, introducir €l valor 0.0. Este valor nosindicaque el tiempo

automético no existe, y cada nuevo crossfade debe ser gjecutado pulsando F2 (GO).

El dltimo dato, nos permite desactivar (0 activar) los tiempos automati cos programados
paralareproduccion de la secuencia, sin necesidad de eliminar sus valores.

S On (activos) y si O f (no-activos).

Cuando desactivamos | os tiempos autométicos, en el ment Tl VE vemos:

»TIMES Y3 OO f «

Configuracién del control externo, por defecto, no-activo:
»EXTERN Of f «

Dentro de EXTERN encontramos:

SQURCE O f

Englobalos modos de control externo utilizados para manejar la secuencia, que son:
OFF * Opcion por defecto. No hay control externo.
RS232 Control desde comandos RS232. Puerto RS232.
M DI n5C Control desde comandos MSC. Puerto MIDI.

M DI nOTES Control con comandos basados en Notas MIDI. Puerto MDI.

M DI Channel 1
Si el modo de control externo esM DI nOTES, aqui establecemos el canal de
comunicacion MIDI. Recordar que MIDI dispone de 16 canales.

Pulsar ENTER paraacceder asu edicion.
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M DI Note O
Si el modo de control externo esM DI nOTES, nos permite editar laNotaMIDI de
comienzo, paralarecepcion de comandos.

Pulsar ENTER paraacceder a su edicion.

L os comandos de control externo, seglin modos, se muestran en la pagina 62

Nos permite desactivar, DI SABLED, o activar, ENABLED, lafuncionalidad de las teclas
F1-F6. (Ver CONTROL DE USUARIO en lapégina52)

Nos permite establecer el idiomaa utilizar en los mensajes de aviso y ayuda.
Losidiomas disponibles son: CASTELLANO, ENGLI SH y FRANCASI E
El idioma sel eccionado en la actualidad queda reflejado en el propio comando:
»LANG Castel | ano «

Pulsar ENTER paraeditar el idioma.

El primer comando de LI NK nos permite editar el nimero Id (nimero de identificacion,
gue puede tomar valores de 0 a9) paralaconexion de varias PIRENES en red.

Ademas este nimero Id, también se utiliza paraidentificar cada PIRENE configurada
como BACK+SEQ, en los comandos externos de control (ver pagina 62).

Es posible conectar hasta 10 PIRENES paratrabajar en red. Cada PIRENE conectadaa
unamismared debe tener un Id Unico.
Laconexion dered se realiza desde € conector frontal LINK:

PIRENE A PIRENE B PIRENE C PIRENE D

T T - -
IN IN IN IN
LINK LINK LINK LINK
ouTt ouTt ouTt ouTt

El segundo comando de L1 NK, nos permite editar el modo de respuesta del equipo en
red, en el caso de BACK+SEQ), estad en modo ALONE, y no se podré editar.
ALONE .- El equipo funciona de formaindependiente.

Nota: En BACK+SEQ lafuncionalidad LINK, alin no estaimplementada.

COMPORTAMIENTO AUTOMATICO

Cuando se desconecta e equipo, y sempr e que esté desconectado (OFF)
Un relé interno comunicaralaentrada N1 con lasalida OUT1.

Siempre que laentrada IN1 tenga una sefial DM X correcta, €l equipo trabaja en modo Backup,
(reproduciendo por OUT1 laentradade IN1, y permitiendo grabar memorias de la secuencia).

Siempre que laentrada IN1 no tenga una sefial DM X correcta, €l equipo trabaja en modo
Sequencer, (reproduciendo por OUT1 lasalida de la secuenciainterna).
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CONTROL DE USUARIO

El usuario dispone de funciones especiales parainhibir lalinea de entrada y/o salida, asi como
funciones para el control delasecuencia. Paraeste control, contamos con pantallasinformativas,
las teclasF1-F6, y los LED’ s asociados a estas teclas.

Desde la primera pantalla de informaci6n, podemos acceder al resto de pantallas mediante las
FLECHAS izquierda-derecha:

Pantalla 1: Conexiones Pantalla 2: Estado Pantalla 3: FuncionesF1-F6
Back+Seq ------- 1»3 |Back+Seq ------- 2»3 |Back+Seq -------- 3»3
- - BACK- - EXT--- AUTO- - |VF1-F2 VF3-F4 VF5-F6

IN1 512 >0UT1 512 DMX- I N | N1 SELECT OUT1

01 STEPO1 N99 GO PAUSE BACK

Pantalla de Conexiones:
Laentraday salida mostraran el nimero de canalesrecibidosy transmitidos, o un* en el caso de
existir un fallo en esta sefial.

Pantalla de Estado:

Back+Seq ------- 2»3
- - BACK- - EXT- - - AUTO- -
DMX- I N

01 STEPO1 ™99

Enlasegundalinea, - - BACK- - EXT- - - AUTO- -, podemos ver un resumen de los estados y
configuraciones. Estostestigos nosindican:

BACK/ SEQ. Modo de funcionamiento. Puede ser Backup (BACK) 6 Sequencer (SEQ).

EXT. Aparecesi tenemos activo cualquier modo de control externo parala secuencia.

AUTQO MAN. Modo seleccionado en el menli BACK. (AUTO 6 MANUAL)

Control de secuenciay chequeo delasentrada-salida:
En la Pantalla 3, podemos ver las funciones asociadas a las teclasF1-F6:

Back+Seq -------- 3»3
VF1-F2 VF3-F4 VF5-F6
I N1 SELECT OUT1
GO PAUSE BACK

Funciones de control de entrada-salida:
F1:IN1, nos permite activar / desactivar laentradaIN1. Su LED reflejael estado de INL.
F5: OUT1, nos permite activar / desactivar lasalidaOUT1. Su LED reflejad estado de OUT1

El LED deF1 puede presentar |os siguientes estados:
Apagado — Entrada desactivada por el usuario. Volver apulsar su teclaparaactivarla.
Encendido — No se reciben datos por |a entrada.
Parpadeando — Recepcién de datos por la entrada.

El LED de F5 puede presentar |os siguientes estados:
Apagado — Lasalida esta desactivada por €l usuario. Volver apulsar su teclaparaactivarla
Parpadeando — L a salida esta transmitiendo datos.

Lafinalidad de estas funciones es proporcionarnos una herramienta de comprobacién de lineas, de
entrada salida, limpiay sencilla.
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Ademas F1, nos permite provocar €l cambio de modo Backup a modo Sequencer del equipo, de
unaformalimpia, sin necesidad de desconectar 6 conectar fisicamente la sefial DM X de IN1.

Funciones de control de secuencia activas cuando el equipo trabaja en modo Sequencer:
F2: GO, iniciaun nuevo crossfade ala siguiente memoria en la secuencia.

F4: PAUSE, detiene el crossfade en marcha.

F6: BACK, gecutael crossfade en sentido inverso ( alamemoriaanterior).

Funcién de control de secuencia activa en todo momento (modo Backup y mo do Sequencer):
F3: SELECT, nos permite seleccionar |a siguiente memoriaen la secuencia.

(Ver REPRODUCCION DELA SECUENCIA, pagina 58)

GRABACION Y EDICION DE LA SECUENCIA

L a secuencia esta formada por un méaximo de 100 memorias. LamemoriaOy las memorias 1-99
delibre creacion. Lamemoria 0, es unamemoriade oscur o, existe siempre, y su contenido no se
puede modificar. Estamemoria setitula: BLACKOUT.

Informacién basica sobre la secuencia:
Las memorias se encuentran siempre ordenadas numéricamente.
Lareproduccién de la secuencia, en crossfades, se realiza siempre de unamemoria, ala
siguiente memoriaen lalista.
Por crossfade entendemos el doble fundido, por el cual la memoriaen escena es reemplazada
por lasiguiente memoriaen lalista
L os tiempos de fundido de cada crossfade son | os tiempos programados en la“ siguiente
memoria’.
Asi la“siguiente memorid’ saldr aescena, fundiendo de 0 a 100%, en su Time, d mismo
tiempo que lamemoriaen escena, funde de 100 a0% en &l TimeV .
Unavez que este doble fundido hafinalizado, la*“siguiente memoria” paraaser lamemoria
en escena, y Si existe, se contara su Time®, antes de comenzar un nuevo crossfade. Si este
tiempo no existe, o esta desactivado, el usuario debe lanzar el siguiente crossfade.
Launicaforma de gjecutar un crossfade a una memoria que no seala correspondiente por
orden numeérico, esla programacion de un Jp (salto).

Para editar |a secuencia, seleccionar en SETUP, € menl SEQ, Yy dentro deeste EDI T:

Funciones-Edicion (Temporal) Datos-1 Datos-2
-- Edit Functions -- |s Mn Text Timen |s MnTimed Tinme® Jp
VEL-F2 VES-F4 VES-F6 17500« defl t 00 »def | t «def | t
Nw Nw
REC | NSERT DELETE

Laprimera pantallaestemporal, aparece a entrar enEDI T, y en ella se muestran |as funciones
gue adoptan F1-F6, mientras nos encontramos dentro de EDI T (este cambio de funcién no afecta
alos LEDsdelasteclas). Después de unos segundos, se da paso alas pantallas de edicion.

Si deseamos volver a consultar estas funciones, seré necesario salir del ment EDI T, pulsando

EXIT, y volver a seleccionarlo pulsando ENTER.
Latablade edicién, sevisualizaen 2 pantallas. Estatablaestadividaen 4 lineasy 9 columnas. La

primeralinea, siempre visible, nos muestra el nombre de las celdas delaslineas inferiores. El resto
de lineas muestran la informacion de memorias; en cadalinea, unamemoria
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L os conteni

N° columna

Linea2 —mem. A

Linea3 —mem.B
Linea4 - mem. C

dos de cada unadelas 9 columnas son:
Pantalla Datos-1 Pantalla Datos-2
1] 2 | 3 [ 4 5] 6 | 7 | 8 09
s Mm Text TimeN | s Mm Timey Time® Jp
— 00 BLACKOUT deflt = deflt deflt
N »01« deflt N deflt deflt
™ Nw AP

Las celdas engris, no son accesibles. Laceldaactiva esta marcada con |0s cursores: » «.
Para activar cualquier otra celda, mover los cursores, utilizando las teclas de flecha:
Flecha arriba-abajo para seleccionar memoria anterior — memoria siguiente.

Flecha

derecha-izquierda para seleccionar columna siguiente — columna anterior.

Contenido de las celdas, por columnas:

M odo defuncionamientoy posicion.
En linea 1 tenemos el modo de funcionamiento. Vemos:
s S Si estamos en modo Sequencer, reproduciendo |a secuencia.
b Si estamos en modo Backup, reproduciendo laentrada DM X.
Columnas . e L .
1y5 Enlineas 2, 3y 4, tenemos unaindicacion de posicion de lasecuencia. Vemos:
N Aparece si € nimero de memoria es menor alamarcadacon =
= Aparece junto alamemoria que esta preparada para salir a escena (siguiente).
N Aparece si €l nimero de memoriaes mayor alamarcadacon =
Numero de memoria queidentifica los datosdelalinea, puede apar ecer como:
- 00 MemoriaO. Primeramemoriadelalista.
#it Memoria###. Cadavez que grabamos unamemoria, €l sistemalaasignaun
Columnas ndmero. Las memorias estan siempre ordenadas de menor a mayor. Cuando
2y 6 borramos o insertamos memorias, lalista se renumera para mantener este
orden.
Nw Opci6n que nos permite grabar una memoria nueva (new). Aparece siempre
en lalltimaposicién de lalista (exceptosi hemos grabado las 100 memorias).
Texto asociado a lamemoria.
Text
Compuesto por un méaximo de 8 caracteres alfanuméricos.
Columna | Lamemoria0, por defecto, aparece con € texto “BALCKOUT”, aungue este se puede
3 editar.
Ti meq Tiempo de entrada. Rango de 0.1 a999.9 segundos. Puede aparecer como:
Col Deflt Silamemoriatiene el tiempo de entrada por defecto.
0 ljlmna ###. # Si lamemoriatiene un tiempo de entrada editado por €l usuario.
Ti el Tiempo desalida. Rango de 0.1 a 999.9 segundos. Puede aparecer como:
Columna Deflt Silamemoriatieneel tiempo de salidapor defecto.
7 ###. # Si lamemoriatiene un tiempo de salida editado por el usuario.
Tiempo automatico. Rango de 0.1 a999.9 segundos, o infinito. Puede aparecer como:
Timed®
Deflt S lamemoriatiened tiempo automético por defecto.
Columna | ###. # Si lamemoriatiene un tiempo automatico editado por €l usuario.
8 ce) Si hemos editado un tiempo automético infinito. En estos casos sera necesario
pulsar latecla GO (F2) para gjecutar un nuevo crossfade.
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Jp

Columna
9

Salto o jump aunamemoria, por defecto, esta celda aparece sin informacion; esto
quiere decir que lasiguiente memoriaen lalista se gjecutara después. Si queremos
romper este orden, debemos editar en esta celda, el nimero de memoria que deseamos
gjecutar después.

Podemos grabar, modificar o borrar memorias, situandonos sobre el nimero de memoria deseado.

Mm Grabacion dememorias (excepto memoria 0). F2:REC
»00« Conectar sefial DM X de unamesade control, alaentradalN1. Equipo en modo
Nw BACK.
Tt T En lamesa de control, dar salida ala escena que deseamos grabar. (Observar que
esta escena esta activaen el conector OUT1 de nuestro equipo).
00 Seleccionar, con el cursor, lacelda »Nw
» Nvke Pulsar F2:REC, paragrabar lanueva memoria.
00 En lalistaaparece lanuevamemoria. El cursor pasaalacelda»Nw«, donde
01 podemos seguir grabando nuevas memorias.
» Nke Preparar en lamesade control, lainformacion de lanueva memoria.
T Pulsar F2:REC, para grabar la nueva memoria.
00 El cursor pasaalacelda »Nw, donde podemos seguir grabando nuevas
01 memorias.
(lil\?w Repetir este proceso tantas veces como memorias deseemos grabar.
» K
Mm Borrar unamemoriadelalista (excepto memoria 00). F6:DELETE
00 Mover el cursor hasta seleccionar €l nimero de memoria que deseamos eliminar.
»01« Por giemplo lamemoria O1.
ﬁl\?v Pulsar F6:DELETE, paraeliminar estamemoria.
00 Laantiguamemoria 01 hadejado de existir. Lalista se renumera para mantener el
»01« orden. Laanterior memoria 02, ahoraestaeslamemoria0l. En e giemplo
Nw podemos observar que en lalista solo estan las memorias 00 y O1.
oo Repetir este proceso tantas veces como memorias deseemos eliminar.
Mm Insertar una memoria entre 2 memoriasya grabadas. F4:INSERT
00 Si queremos insertar una nueva memoriaentre las memorias 01y 02 de nuestralista
01 Mover € cursor alamemoria02. B equipo debe estar en modo BACK.
»02« En lamesa de control, preparar |a escena deseada.
Nw Pulsar F4:INSERT, para crear una nueva memoriaen esta posicion 02.
00 Observar que lalista se renumera para mantener el orden. Lanuevamemoriase
01 llama 02, y laanterior memoria 02, ahorasellama 03.
»02«
03
Nw
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Mm M odificar una memoriaya grabada. F2:REC
00 - Si queremosre-grabar lamemoria 02, seleccionar estamemoriacon €l cursor. B
01 equipo debe estar en modo BACK.

»02«

En lamesa de control preparar |a escena deseada.

Nw Pulsar F2:REC, paracambiar € contenido de lamemoria 02.

En general, cada vez que realizamos una operacién no valida (como intentar grabar |la memoria 00,
etc) el equipo emitirduna sefial aclsticade error. Sefial que nosindica que laoperacién no se ha
realizado.

Cada nueva memoria se grabacon el campo de texto vacio, posteriormente podemos editarlo,
situandonos en la celda de texto correspondiente ala memoria deseada.

TEXT Edicién dd texto. ENTER
BLACKOUT .  Seleccionar lacelda deseada.

» « . Pulsar ENTER. Enlapantallaapareceel cursor de edicion.

""""" - Mover el cursor de edicién al carécter de texto deseado pulsando flechas
izquierda-derecha.
Para editar el carécter seleccionado, pulsar flechas arriba-abajo.
Editar, repitiendo los 2 pasos anteriores, todos | os caracteres de texto deseados.
Pulsar ENTER paracerrar laedicion.

TEXT Copiar € texto existente en lamemoria anterior. F4:INSERT
BLACKOUT .  Seleccionar lacelda deseada.
»BLACKOUT« . pulsar F4:INSERT. Observar como en el texto de lamemoria anterior se ha

""""" copiado. Posteriormente, se puede editar.

TEXT Borrar € texto deuna memoria. F6:DELETE
BLACKQUT .  Seleccionar laceldadeseada
» « . Pulsar F6:DELETE Observar como en €l texto delamemoriaha
---------- desaparecido.

Cada memoria grabada, tiene asociados los tiempos por defecto, editados en el menu
SEQ TI MES. En cualquier momento podemos editarlos, o retornar a sus valores por defecto,
situandonos en la celda de tiempo deseada.

Ti mes~  Tinmev  Editar lostiemposdefundido de una memoria. ENTER
deflt deflt .  Seleccionar laceldadeseada
»feflt« deflt . pysy ENTER. Enlapantalaaparece cursor de edicion.

Mover el cursor de edicion al digito deseado pulsando flechas
izquierda-derecha.

Paraeditar el digito seleccionado, pulsar flechas arriba-abgjo.
Editar, repitiendo los 2 pasos anteriores, |os digitos necesarios.
Pulsar ENTER paracerrar laedicién.

deflt deflt . HETi nes editadosecopiaenel Ti mev, siempre que ambos tiempos

""""""" Nota: Si editamos, Ti mev, estaedicion nunca afectaraa Ti men
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Times~ Timev  Copiar lostiemposdela memoria anterior. F4:INSERT
010.1 010.1 . Seleccionar laceldadeseada
»deflt« deflt .  pylsar F4:INSERT. Paracopiar e vaor del tiempo delamemoria
------------ anterior.
010.1 010.1 . HTimen insertado, secopiaenel Ti mev, siempre que ambos
»010. 1« 010.1 tiempos fueran iguales.

Nota: Si editamos, Ti meV, estaedicion nuncaafectardal Ti mes

Timen~ Timev  Volver al tiempo por defecto. F6:DELETE
010.1 010.1 . sSeleccionar laceldadeseada

»010. 1« 010.1 . pulsar F6:DELETE Pararetornar al valor del tiempo por defecto.
010.1 010.1 . ElnuevovaordeTi men2ecopiaenel Ti mev, siempre que ambos

»deflt« deflt tiempos fueran iguales.

Nota: Si editamos, Ti meV, estaedicion nuncaafectarad Ti mes

Tire®  Editar o tiempo & deunamemoria. ENTER
def It Seleccionar la celda deseada.
»Hef I t « Pulsar ENTER. Enlapantallaapareceel cursor de edicion.
"""" Mover el cursor de edicion al digito deseado pulsando flechas
izquierda-derecha.
Para editar el digito seleccionado, pulsar flechas arriba-abajo.
Editar, repitiendo los 2 pasos anteriores, los digitos necesarios.
Pulsar ENTER paracerrar laedicién.
deflt Si editamosun Ti me® devalor 000. 0, este se mostrard como GO. Y nos
» GO indicaque el usuario debe lanzar la siguiente memoria, pulsando lateclaF1:GO.
Time®  Copiar lostiempos dela memoria anterior. F4:INSERT
010.1 Seleccionar |a celda deseada.
»def | t « Pulsar F4:INSERT. Paracopiar el valor del tiempo de lamemoria anterior:
------- 010.1
»010. 1«
Time®  Volver al tiempo por defecto. F6:DELETE
010.1 Seleccionar la celda deseada.
»010. 1«

Pulsar F6:DELETE. Pararetornar al valor del tiempo por defecto:
010.1
»def | t «

Las memorias de la secuencia siempre se gjecutan de forma ordenada, de menor amayor. Si el
usuario desea romper este orden, debe indicarlo programando un Jump. Cuando unamemoria
tiene un Jump programado, en lugar de encadenarse con la siguiente memoria, se encadenacon la
memoriaindicadaen el Jump. Ejemplo, si en lamemoria 2 editamos un Jump ala4, después de
lamemoria 2, se gecutarala4. Paraeditar los Jump:
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Jp Editar un Jump auna memoria. ENTER

» o« - Seleccionar lacelda.
aia - Pulsar ENTER. Enlapantallaaparece €l cursor de edicion.
Mover el cursor de edicion al digito deseado pulsando flechas
izquierda-derecha.
Para editar el digito seleccionado, pulsar flechas arriba-abajo.
Editar, repitiendo los 2 pasos anteriores, |os digitos necesarios.
Pulsar ENTER paracerrar laedicion.
Nota: El nimero de memoriaintroducido debe ser una memoriaexistenteen la

secuencia.
Jp Eliminar € Jump programado. F6:DELETE
»23« . Seleccionar lacelda

oo - Pulsar F6:DELETE. El Jump ha quedado eliminado:

» «

Paraborrar completamente la secuencia, seleccionar en el menli SETUP, e ment SEQ, y dentro
de este, laopcion DELETE. Pulsar ENTER. El equipo pedira confirmacion.
Confirmar pulsando ENTER paraeliminar completamente |a secuencia.

REPRODUCCION DE LA SECUENCIA

Lareproduccién de la secuencia esta activa cuando estamos en modo SEQ. Siemprequee
equipo estda en modo SEQ, su salidaaescena (OUT1) eslasalidaaescenade su secuenciainterna.

El BACK+SEQ se pone en modo Sequencer de forma automatica al detectar un error en su
entrada DM X (conectadaalN1), o cuando el usuario lainhabilita pulsando F1 (IN1).

Controlamos la reproduccién de la secuencia, conF2, F3, F4, F6 y el potenciometro frontal.
Lasfuncionesde F2, F3, F4 y F6 serepresentan en la pantalla base 3»3.

Back+Seq -------- 3»3
VF1-F2 VF3-F4 VF5-F6
I N1 SELECT QUT1
GO PAUSE BACK

Estas funciones son:

F3 SELECT Nos permite acceder alalistade memoria para seleccionar la“siguiente”
escena. Con €l fin de comenzar (o continuar), lasecuenciadesde esta
memoria

Para sel eccionar lamemoria deseada:
Pulsar F3.
Recorrer lalista con las flechas arriba-abajo hasta al canzar con el
cursor lamemoria deseada.

Pulsar ENTER para aceptarla.

Estafuncién, esta siempre activa (LED F3 encendido)
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F2 GO Cada vez que lapulsamosiniciamos un crossfade ala siguiente escena.

potenciémetro frontal deun extremo al otro.

Esta funcion esta activa en modo SEQ (LED F2 encendido).
Esta funcion esta inactiva en modo BACK (LED F2 apagado).

El crossfade tambi én se puede g ecutar manualmente, moviendo el

F4 PAUSE Cada vez que la pulsamos detenemos el crossfade en marcha.

Esta funcion esta activa en modo SEQ (LED F4 encendido).
Estafuncion estainactivaen modo BACK (LED F4 apagado).

F6 BACK Cadavez quelapulsamos seinvierte el sentido del crossfade o se arranca

un crossfade ala escena anterior.

Esta funcion esta activa en modo SEQ (LED F6 encendido).
Esta funcion estainactiva en modo BACK (LED F6 apagado).

En la pantalla base 2»3, encontramos unaindicacion del contenido de la salida a escena:

| Indica que tenemos activo el control externo (EXTRN)

Modo de funcionamiento actual: L /
BACK — Paramodo Backu indi i

p Back+Se /[ 2»3 Nos’md|cael modo seleccionado en el
SEQ Paramodo Sequencer — menl BACK

FT--BACK- - EXT- - - AUTO—]
| Linea 3 .- Escena %=— DMX- I N
F’Ol STEPO1 199 04

[ Linea 4- Siguiente escena.

Si el equipo estd en modo BACK, su escena (OUT1) es copiade laentradaDMX (IN1).

En modo BACK:

Enlalinea3 - Escena: VemosDMX- | N, (ya que esta sefial esla que tenemos en nuestra salida)
Enlalinea4 - Siguiente escena: Vemos |a primera memoria de nuestra secuencia, (o en su defecto,
la seleccionada por lafuncion F3:SELECT), preparada para salir a escena al pasar a modo SEQ

(anteunfallo delaentradaDMX, o al forzar este modo pulsando F1).

En este modo no hay control de secuencia, y la Unicafuncién activaesF3:SELECT.

En modo SEQ

En lalinea3 — Escena: Vemos lamemoriaen escena.
Enlalinea4 - Siguiente escena: VVemos la siguiente memoria en secuencia.

L os datos de Escenay Siguiente escena, para un crossfade finalizado y estatico, son:

Mn Text o Ti enpo* Jp
Linea3 —Escena 01 STEPO1 V99
Linea4— Siguiente Escena |04 STEP0O4  MN99 20

El nimero delamemoriaen escena (01), y el nimero de la siguiente memoria en escena (04).

El texto asociado acadamemoria (STEPO1 y STEP04)
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El tiempo que se aplicard a cadamemoriaen € siguiente crossfade. Cuando el crossfade esta
finalizado y estético, estos tiempos aparecen con sus simbolos correspondientes (Vv y M).
En este giemplo, en & siguiente crossfade |la memoria 01 fundirda 0% en 99 segundos,
mientras que lamemoria04 fundiraa 100% en M99 segundos.

Ademésen lalinea4, aparecera, si procede el valor del jump programado en esta memoria (20)

En este modo las funciones de reproduccion y el potenciémetro frontal estan activas.

Siguiendo el gjemplo anterior, si en este momento pulsamos F2:GO, o0 movemos el potencidometro
frontal desde uno de sus extremos al otro, comenzara el crossfade entre las memorias 01y 04.

1. Si pulsamosF2:GO el crossfade esta controlado por los tiempos de lamemoria 04, durante su
progreso:

Mm Text Ti empo* Jp
Linea3 —Escena 01 STEPO1 87
Linea4—Siguiente Escena | 04 STEPO4 87 20

Vemos, de formadinamica:
El tiempo que queda para que lamemoria 01 funda de 100 a 0%.
El tiempo que queda para que lamemoria 04 funda de 0 a 100%.

Cuando estos fundidos se han completado, €l crossfade se consideraacabadoy la
memoria 04 pasaaser lamemoriaen escena. En lalinea 4 aparece €l valor de lasiguiente
escena

Mm Text Ti enpo* Jp
Linea3-Escena 04 STEP04 @12
Linea4 - SiguienteEscena | 20 STEP20 N15

Si existe un tiempo automético programado. Este tiempo se contard, y el siguiente
crossfade se gjecutara de forma autométicainmediatamente después, sin necesidad de la
intervencién del usuario.

2. Sienlugar de pulsar F2:GO, movemos el potenciometro frontal: Comenzarael crossfade,
pero en este caso, los tiempos de fundido estan controlados por el movimiento del
potenciometro.

Al finalizar un crossfade manual, nunca se contara el tiempo automatico de lamemoriaen
escena.

Los LEDs del potenciémetro frontal:

El LED encendido nosindicael sentido en el que tenemos que mover el potencidmetro para
finalizar el crossfade.

Si el LED estaencendido enrojo, el control es automatico.

Si el LED estaencendido enverde, el control es manual (el potenciémetro esta controlando €
crossfade).

Durante un crossfade o la cuenta de un tiempo automéatico, podemos detener el curso dela
secuencia pulsando F4: PAUSE

Un crossfade pausado, se puede continuar pulsando F2:GO, o invertir pulsando F6:BACK.
Lasteclas de funcién GO y BACK, se pueden pulsar en cualquier momento, y tantas veces como
seanecesario. Si pulsamos GO (0 BACK) antes de que €l crossfade en marchafinalice,

comenzara un nuevo crossfade con la salidaactual de la secuencia. Esto nuncaprovocaraun salto
deluz enescena. Estasituacion queda marcadacon un “#” enlalinea 3 — Escena
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Esta conmutacién se produce cuando trabajando en modo Backup, fallalaentrada DM X, o cuando

€l usuario lo fuerza pulsando F1.

S e ment BACK esta en AUTO, en cuando se detecta el cambio a modo SEQ
Se emite una sefial acustica paraindicarnos el cambio de modo.
Y lasalidaaescenaDMX-IN, realiza un crossfade con lamemoriaindicada como “ Siguiente
escena’, crossfade controlado por los tiempos de fundido de esta memoria.
Se activan las funciones de reproduccion F2, F4 y F6.

Linea2- Modo --BACK-------- AUTO- - |--SEQ-------- AUTO- -
Linea3 —Escena DMX- I N DMX- | N 35
Linea4 — Siguiente Escena |04 STEPO4 N9 20 |04 STEPO0O4 35 20

Unavez finalizado este crossfade, laentrada DM X yano contribuye en lasalida OUT1.

S el menu BACK esta en MAN, en cuando se detecta el cambio amodo SEQ
Se emite una sefial acUsticaparaindicarnos el cambio de modo.
LasalidaaescenaDMX-IN, se mantiene con la Ultimainformacién véida.
Se activan las funciones de reproduccion F2, F4 y F6.
Se esperaaque el usuario comience el crossfade para sustituir estasalida (DM X-IN) con la
informacion de la memoria sel eccionada como “siguiente escena’. En lalinea de estado, €l

won

carécter

es sustituido por “=" paraindicar esta espera.

El usuario debe comenzar este crossfade pulsando GO é moviendo el potenciometro.

Linea2- Modo ==SEQ==========MAN=== |- -SEQ--------- MAN- - -
Linea3 —Escena DMX- | N DMX- I N 35
Linea4 - Siguiente Escena |04 STEPO4 N9 20 (04 STEP0O4 35 20

Unavez finalizado este crossfade, laentrada DM X yano contribuye en lasalidaOUT1.

Conmutacion de modo SEQ a BACK:

Esta conmutacién se produce cuando trabajando en modo Sequencer, retornalaentradaDMX, o

volvemos a activar esta pulsando

F1.

Si e meni BACK esta en AUTO, en cuando se detecta el cambio a BACK:
Se emite una sefial acustica paraindicarnos el cambio de modo.
Lasefial DMX-IN seintroduce como “ Siguiente escena’
Y lasalidaaescena, procedente de nuestra secuenciainterna, realizaun crossfade con esta
entrada DM X (siguiente escena). El crossfade se realizard en un tiempo aproximado de 2

segundos.

Se desactivan las funciones de reproduccion F2, F4 y F6.
Linea2- Modo --SEQ--------- AUTO- - |--BACK-------- AUTO- -
Linea3—Escena 04 STEPO4 12 04 STEPO4 2
Linead - Siguiente Escena |20 STEP20 115 DMX-IN 2

Unavez finalizado este crossfade, laentrada DM X se encuentrarestauradaen OUT1.

Si e meni BACK esta en MAN, en cuando se detecta el cambio a modo BACK:
Se emite una sefial acustica paraindicarnos el cambio de modo.

Se desactivan las funciones de

reproduccion F4y F6.

Si existe un crossfade en marcha este sigue su curso hasta completarse.
Unavez completo el crossfade, la sefial DM X-IN se introduce como “ Siguiente escena”
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Se esperaaque €l usuario comience el crossfade para sustituir la salida de la secuencia, por la
entradaDMX (siguiente escena). Enlalineade estado, €l caracter “-” es sustituido por “=" para
indicar esta espera.

El usuario debe comenzar este crossfade pulsando GO. Momento en el cual, también se
desactivalatecla F2.

El crossfade se realizara, aproximadamente, en 2 segundos.

Nota: Si en este momento el usuario no desea volver amodo BACK, debe pulsar F1.

Linea2- Modo ==BACK=========MAN=== |- - BACK-------- MAN- - -
Linea 3 —Escena 04 STEP04 P 04 STEP04 1.5
Linea4 — Siguiente Escena DMX-IN A2 DMX-IN 1.5

Unavez finalizado este crossfade, laentrada DM X se encuentrarestauradaen OUT 1.

LOS COMANDOSDE CONTROL EXTERNO

Tenemos la posibilidad de controlar la secuencia utilizando comandos ext ernos. Estos comandos
pueden ser:

Comandos RS232. (Puerto RS232.IN)

Comandos MSC, MIDI SHOW CONTROL. (Puerto MIDI-IN)

Comandos MIDI, basados en notas MIDI. (Puerto MIDI-IN).

Para habilitar los comandos externos, debemos configurar, dentro de SETUP, el meni EXTERN.

COMANDOSRS232y MSC

Para una mayor sencillez, hemos utilizado |la misma estructura paralos comandos MSC que para
los comandos RS232. En ambos casos utilizamos el mismo “set” de comandos. Notar que los
comandos M SC pertenecen a un estandar ya utilizado en sincronizaciony control.

La unicadiferencia entre estos comandos, en principio, eslaviade transmision, en un caso por un
puerto serie RS232, y en otro caso, son mensgjes de sistema exclusivo MIDI.

EXTERN RS232

Este tipo de comandos es €l més utilizado cuando el control externo esta basado en un PC.
Configurar €l puerto RS232 para comandos externos con |0s siguientes parametros:

Parametro | Valor
Velocidad 9.600

Byte 8 bits
Paridad No
Stop 1 bit

EXTERN M DI nSC
Este tipo de comandos, pertenece a un estandar MIDI, utilizado parael control de las diferentes
partes y elementos de un show multimedia.

Laestructuray “set” basico de comandos esigual tanto para MSC como RS232.

SYSEXC ID MSC FORMATO | COMANDO CUE FIN

FO 7F Receptor 02 Tipo Comando | N°memoria F7

* | os datos se muestran en hexadecimal.

SYSEXC (System-Exclusive):
Nosindica que comienza un comando de sistema exclusivo. Su valor siempre esFOF7.
En los comandos RS232 se sigue respetando esta estructura para mantener su similitud.
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ID (Identification Device):

Nos permite indicar el equipo a cual estamos enviando el comando. Este valor debe coincidir con
el nimero LI NK | d del equipo a cual vadestinado el comando. Este byte puede tener los
siguientes val ores:

De 00 a 09, paralos equipos con Id de 00 a09.

7F paraindicar que el comando es paratodos |os equipos conectados, sea cual seasu ld.

Ejemplo, paraenviar un comando atodos | 0s equipos conectados:

SYSEXC ID MSC FORMATO | COMANDO CUE FIN

FO 7F 7F 02 Tipo Comando N° memoria F7

MSC (MIDI SHOW CONTROL)
Nosindica que el mensaje de sistema exclusivo, es un comando MSC. Su valor debe ser 02.
En los comandos RS232 se sigue respetando esta estructura para mantener su similitud.

FORMATO

Nosindicael tipo de equipos alos que va destinado este comando externo. En PIRENE, sélo
utilizamos 2 tipos de formato:

01. Queindicaque va destinado a equipos de iluminacion.

7F. Queindicaque vadestinado atodo tipo de equipos conectados (iluminacion, sonido, video...)

Ejemplo, paraenviar un comando atodos los equipos conectados de iluminacién:;

SYS-EXC ID MSC FORMATO | COMANDO CUE FIN
FO7F 7F 02 01 Comando N° memoria F7
COMANDO

Aqui estén los comandos propiamente dichos. S6lo parte del “set basico” se encuentra
implementado. Algunos comandos llevan CUE asociado. L os comandos disponibles son:

Valor Nombre | Funcionamiento

01 GO GO. Comando equivalente a pulsar F2:GO

Opcionalmente puede llevar nimero de memoria, cue, asociado. En estos
+Cue casos serd equivalente a pulsar:

F3:SELECT [seleccion de memoria] ENTER F2:GO

02 STOP PAUSE. Comando equivalente a pulsar F4:PAUSE

03 RESUME | Comando equivalente a pulsar F2: GO, pero sdlo cuando el crossfade estaen
modo PAUSE. En otros casos no setendra en cuenta.

05 LOAD Este comando lleva“dato” asociado, y este dato es el nimero de memoria,
CUE, que deseamos cargar como “siguiente escend’. El comando completo
+Cue es como pulsar:

F3:SELECT [seleccion de memoria] ENTER

08 ALL OFF | Este comando nos permite cortar el puerto de salidadel equipo, similar a
pulsar F5:0UT1

09 RESTORE | Este comando nos permite restaurar la salida del equipo. Solo funciona
cuando el equipo tiene el puerto desactivado, ALL OFF, y essimilar avolver
apulsar F5:0UT1

0A RESET Nos permiteinicializar la secuencia. Equivalente a pulsar:
F3:SELECT [memoria00] ENTER

0B GOOFF | Equivalenteapulsar F6:BACK
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Ejemplo, paraenviar el comando “ STOP” atodos |os equipos conectados, de iluminacion:

SYSEXC ID MSC FORMATO | COMANDO CUE FIN

FO7F 7F 02 01 02 N° memoria F7

CUE (NUmero de memoria),
Este valor siempre pertenece al dato asociado al comando. Nos indica el nimero de memoria, que
en nuestro caso ira desde lamemoria 00 ala memoria 99.

Si ponemos como gjemplolamemoria 43, este dato se podra pasar con cualquiera de los siguientes
formatos:
43, 43.0,043 6 043.0.

Paraescribir el nimero de memoria, debemos enviar €l valor ASCII de cadacifra(lo cual se
consigue poniendo un 3 delante de cada digito numérico, y si es necesario, €l valor ascii del punto
decimal, que es 2E.

Siguiendo €l jemplo anterior, podemos enviar €l dato de lamemoria 43, con cualquierade sus
formatos, como:

43 3433 (2 bytes)
430 34332E30 (4 bytes)
043 303433 (3 bytes)

0430 3034332E30 (5 bytes)

Ejemplo, paraenviar e comando LOAD memoria 25, atodos los equipos deiluminacion:

SYS-EXC ID MSC FORMATO | COMANDO CUE FIN

FO7F 7F 02 01 05 32 35 F7

EIN
Nosindicafin de comando. Su valor debe ser F7.

En el estandar M SC, algunos comandos pueden tener mas datos asociados. En nuestro caso estos
datos no se tendrén en cuenta.

COMANDOSMEDIANTE NOTASMIDI (MIDINOTEYS)

Si solo disponemos de un teclado MIDI, o de un Secuenciador MIDI basico, podemos crear un set
de comandos utilizando Notas MIDI. Para estos casos hecesitamos configurar:

EXTRN M DI nOTES

EXTRN' M DI Channel #

EXTRN/ M DI Note #

Donde debemos indicar el canal MIDI de comunicacién (#: 1 a 16), ya que estamos enviando
simples notas, y laprimeranotaa utilizar paralos comandos (#: 0..103).

Estos Comandos no pertenecen a ningln estandar, y son unacreacion deLT.

Todos |os comandos, basados en Notas MIDI, se configuran usando 24 notas consecutivas, por
defecto de NO aN23. Este bloque de 24 notas se puede desplazar alos valores de notas deseados,
si deseamos utilizar desde la nota 60 ala nota 83, debemos configurar:

EXTRN/ M DI Note 60

Tenemos una equivalenciaentre Notas MIDI y nimeros, como se recoge en lasiguiente tabla.
Suponiendo que estamos trabajando con las notas NO aN23, o N60 a N83.
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Nota MIDI NUmero
NO-N23 | N60-N83 | correspondiente
NO N60 0
N1 N61 1
N2 N62 2
N3 N63 3
N8 N68 8
N9 N69 9
N10 N70 .
(punto decimal)

En este caso la estructurade los comandos, y €l set de comandos, siempre en notas MIDI, es:

START ID COMANDO CUE FIN

N22 Receptor Comando N° memoria N23

* Suponiendo que estamos trabajando con las notas NO-N23.

START (Comienzo de comando)
Nos indica que comienza un comando, esta nota es siempre N22.

ID (Receptor)

Nos permiteindicar el Id del equipo al que esta destinado el comando. Valor de0a.
Para enviarlo, debemos enviar lanota MIDI correspondiente al nimero de Id.

No enviar este niimero paralos mensajes destinados a todos | 0s equi pos.

Ejemplo, paraenviar un comando alas PIRENE de 1d=0

START ID COMANDO CUE FIN
N22 NO Comando N° memoria N23
COMANDO

Disponemos de los mismos comandos basi cos que en |os casos anteriores, que son:

Nota Nombre Funcionamiento

N11 GO GO. Comando equivalente a pulsar F2:GO

Opcionalmente puede [levar nimero de memoria, cue, asociado. En estos
+Cue casos sera equivalente a pulsar:

F3:SELECT [seleccion de memoria] ENTER F2:GO

N12 STOP | PAUSE. Comando equivalente a pulsar F4:PAUSE

N13 | RESUME | Comando equivalente apulsar F2:GO, pero sélo cuando el crossfade esta en
modo PAUSE. En otros casos no se tendré en cuenta.

N15 LOAD | Este comando lleva“dato” asociado, y este dato es el nimero de memoria,
CUE, que deseamos cargar como “siguiente escena’. El comando conrpleto
+Cue es como pulsar:

F3:SELECT [seleccion de memoria] ENTER

N18 | ALL OFF | Este comando nos permite cortar €l puerto de salidadel equipo, similar a
pulsar F5:0UT1

N19 | RESTORE | Este comando nos permite restaurar la salidadel equipo. Sélo funciona
cuando el equipo tiene el puerto desactivado, ALL OFF, y essimilar avolver
apulsar F5:0UT1
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N20 RESET | Nospermiteinicializar la secuencia. Equivalente a pulsar:
F3:SELECT [memoria00] ENTER
N21 GO OFF | Equivalente apulsar F6:BACK

Ejemplo, para enviar el comando STOP alas PIRENE de 1d=0

START

ID

COMANDO

CUE

FIN

N22

NO

N12

N° memoria

N23

CUE (NUmero de memoria),
Este valor siempre pertenece al dato asociado a comando. Nosindicael nimero de memoria, (de
00 a99).

Para escribir € nimero de memoria, debemos enviar las notas MIDI correspondientes alos datos
numéricos, siempre en 2 digitos.

Enviar & dato memoria43, como N4 N3
Enviar e dato memoria 3, como NO N3

Ejemplo, paraenviar e comando LOAD memoria 25, alas PIRENE de d=0

START ID COMANDO CUE FIN

N22 NO N15 N2 N5 N23

EIN
Nosindicafin de comando. Su valor debe ser N23.

Si utilizamos el comando del jemplo anterior, y tenemos el equipo configurado paratrabgjar con
otro grupo de notas, por gemplo desdelaN60 alaN83, el comando quedara como:

START ID COMANDO CUE FIN

N82 N60 N75 N62 N65 N83

TEST PARA LOSCOMANDOS EXTERNOS (EXT-IN)

BACK+SEQ nos ofrece unaforma de testear |0os comandos externos:
Seleccionar el mend TEST

Seleccionar su opcion EXT- | N.

En la pantalla se puede observar, si el control externo esté desactivado, esRS232 o M DI nSC:
EXT-I N

001 002 003 004 005
FO 7F 7F 02 7F

Y s el control externo esM DI nOTES:

EXT-IN

001 002 003 004 005
82 60 75 62 65
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Donde:

Linea/ Estado OFF / RS232/ M DI nsC M DI nOTES

001 002 003 ... |Esd ordendebytesdel comando [Esée orden de notas del comando
FO 7F 7F ES e'ad"a'.or;e'Etgtee';l Es e nimero de NOTA MIDI.

6 ex eCIrEas.t 0S VI Ores n<()j Estos valores no aparecen hasta
82 60 75 aparecen aqueel comando gue el comando completo serecibe.

completo se recibe.

Utilizar lasFLECHAS izquierda-derecha paravisualizar €l resto de los bytes (o notas) del

comando.

iii IMPORTANTE !l!

No olvide salvar los datos de configuracion BACK+SEQ.

En la configuracion BACK+SEQ de PIRENE, si tenemos grabadas las 99 memorias, solo es
posible grabar un show en DI SK.
Cualquier otro show grabado con anterioridad, debera ser eliminado para grabar una copiadela
configuracion actual de BACK+SEQ en el disco interno.

Paramés informacién sobre el mend DI SK, consultar GRABACION Y RECUPERACION
DE DATOS, en lapégina 68
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GRABACION Y RECUPERACION DE DATOS

El ment DI SK nos permite grabar y recuperar cualquier show (configuracion personalizada) de
PIRENE.

Estos datos se almacenan en lamemoriainternadel equipo, y no se perderan al realizar un Reset
Frio, yaque esta parte de memoria es tratada como una unidad de disco.

Para acceder al menti DI SK:

Menu: 14 Pulsar ENTER, paraacceder alalistade menus.
»TEST «
SETUP

Menu: 3V4 Recorrer |as opciones con FLECHAS, y seleccionar laopcion
SETUP Dl SK. Pulsar ENTER paraentrar en e ment DI SK.

»Dl SK «
Pl RENE Pat ch Dnx

Opciones del menu DI SK:

LOAD  Accedealalistade showsdelamemoriainterna, con el finde cargar un show:
Pulsar ENTER para acceder alalista de Shows grabados.
Utilizar lasFLECHAS para seleccionar el Show que deseamos cargar.
Pulsar ENTER, paracomenzar lacarga.

NOTA:

Si cargamos un show con una configuracion de PIRENE diferente ala actual, tanto los
datos del show, como su configuracién se activaran.

Ejemplo: Si desde un Merge Dmx, cargamos un show de Patch Dmx, después de la
carga, PIRENE sera un Patch Dmx.

REC  Accedealalistade showsdelamemoriainterna, con €l fin de grabar un show:
Pulsar ENTER para acceder alalista de Shows grabados.
Utilizar lasFLECHAS para seleccionar laposicion** REC NEW * (siempre
localizada al final delalista), paragrabar un show nuevo.
Pulsar ENTER paragrabar.

Si o que deseamos es grabar sobre los datos de un show que ya existe:
Pulsar ENTER para acceder alalista de Shows grabados.
Utilizar lasFLECHAS para seleccionar €l show areemplazar.
Pulsar ENTER. (El sistemanos pediraconfirmacién, volver apulsar ENTER
para confirmar)

DEL Accede alalista de shows grabados en lamemoriainterna, con el fin de eiminar un
show:
Pulsar ENTER para acceder alalistade Shows grabados.
Utilizar lasFLECHAS para seleccionar € Show gque deseamos eliminar.
Pulsar ENTER paraeliminar el show seleccionado.
El sistema nos pedira confirmacion. Pulsar ENTER paraconfirmar.
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TEXT  Accede alalistade shows grabados en lamemoriainterna, con el fin de editar el
texto de un show:
Pulsar ENTER para acceder alalistade Shows grabados.
Utilizar lasFLECHAS para seleccionar el Show al que vamos a editar el texto.
Pulsar ENTER para comenzar la edicion.

Al pulsar ENTER aparece el cursor de edicion (B). Con lasFLECHAS
izquierda/ derechamovemos el cursor de edicion alaposicion deseada, y con las
FLECHAS arriba/ editamos el carécter de esta posicion.

Pulsar ENTER para aceptar laedicién (6 EXIT para abandonar laedicion sin
grabar).

FORMAT  Seleccionar esta opcién paraformatear lamemoriainterna:
Pulsar ENTER paraformatear lamemoriainterna.

Todoslosdatos de la memoriainter na se perderan.

El sistema nos pediré confirmacion. Pulsar ENTER para confirmar.

Lalistade shows, en €l display, utiliza4 pantallas para mostrarnos lainformacion completa:

Di sk/ Load: 142 1»4 | Di sk/ Load: 1¥2 2»4 | Di sk/ Load: 142 3»4 | Di sk/ Load: 12 44
----65412 b free----|----65412 b free----]|----65412 b free----|----65412 b free----
01»01 «|01»Merger Dnx «V1.00]|01» 44 b «06/09/02|01»17: 04: 59«

02 text for show 02 >Snpte+Mc V1.00]02 54 b 30/09/02]02 09:10: 23

En los datos generales (primeras lineas), podemos ver:

Numero show seleccionado ¥ showstotales V2
Numero pantalla activa» pantallas totales 1»4
Espacio libre en disco interno ----65412 b free----

Todoslos datos pertenecientes a un show, aparecen en lamismalinea

Utilizar lasFLECHAS izquierda/ derecha pararecorrer las diferentes pantallas, y poder ver todos
los datos de cada show, en concreto, estos datos, de izquierda a derecha son:

NUumerodeindicee 01, 02, 03...etc./que aparece en todaslas pantallas.

Titulodel show: Por defecto a grabar un nuevo show, en este camp o se copiara su nimero de
indice actual. Posteriormente el usuario puede editarlo, y dispone de hasta 16 caracteres paraello.

Configuracion: Muestrala configuracion de PIRENE ala que pertenece este show.
Tamaro: Muestra el tamafio del show en bytes(b).
Versién: Muestralaversion de software de PIRENE con laque se grabd el show.

Fechay hora Muestrael diay lahora de grabacion del show.
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TEST

Desde el menu TEST podemos comprobar el funcionamiento de | as sefial es de entradas-salidas
activas, € nimero de version de software, y cualquier elemento Hardware de PIRENE.

Para acceder aTEST:
Menu 1v4
»TEST «
SETUP

Pulsar ENTER, paraacceder alalistade menus.
Seleccionar TEST.
Pulsar ENTER paraacceder alas opciones de TEST.

Las primeras opciones de TEST, dependen de la configuracién del equipo, y nos permiten
examinar los buffers de todas | as sefial es de entrada y salida empleadas en la configuracién actual .

Por configuraciones, tenemos:

PIRENE OPCIONES INFORMACION
I N1. drx Accedemos atestear cual quiera de estas sefial es pulsando
I N2. drx ENTER. En €l display aparece una pantalla de formato:
MERGER DMX : ,'i',i: ﬂx MDI-IN 128Chs
OUT1. dix ENABLED
OUT2. dnX 001 002 003 004 005
00 00 00 50 75
I N1. dnx
I N2. dnx Donde:
PATCH DK QUTL. dnx M DI - I N esel nombredelalineabajo test,
QuUT2. dnx 128 Chs el nimero total de canales
ENABLED nosindicael estado delalinea.
I'NL. dmx 001. .. 005 sonlosnombres de los primeros 5 canales, bajo
DVX<>AVAB | N2. avab cada canal se encuentrasu nivel en %.
QUTL. dnx
QUT2. avab En el caso de examen de sefialesMIDI, 001. .. 005 son los
I N1. dnx nombres de las primeras 5 notasy controllers. Esdecir, la
DVKX<>M DI M DI -IN informacién de nivel bgjo001 se debe aque hemos recibido la
OUT1. dnx NOTA 0, o del Controller 0.
M DI - QUT
| NL dimx Paraaccede_rale_xinformacién de otros canales, usar las
RSZéZ. in FLECHAS izquierda-derecha.
DMX<>RS232
QUTL. dnx Pararetornar alista de opciones, pulsar EXIT
RS232. out ’ ’
I N1. dnx El test EXT- | Nesparticular del equipo BACK+SEQYy se
BACK+SEQ |QUTL. dmx | explicaen lapégina 66.
EXT-IN
MIC-1 N Accedemos atestear cualquiera de estos codigos de tiempo
SVWPTE-I N | pulsando ENTER. En el display, vemos su valor y estado:
MTI C<>SMPTE MIC- OUT
SMPTE-OUT |>> 00:00:00:00 o || 00:00:00:00
MIC- OUT Donde >> indicaque estaactivoy | | que esta desactivado.
>SVPTE+MIC SVPTE- OUT
Pararetornar alistade opciones, pulsar EXIT.
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Después aparecen las opciones comunes a cual quier configuracion de PIRENE, y estas son:

VERSI ON  Acceso a niimero de version de software instalada en PIRENE:

»VERSI| ON

1.00 «

Yaen el propio comando podemos visualizar €l nimero de laversion de software

(en el gemplo1. 00).

Si seleccionamos la opcién, podemos ver estainformacion en formato:

LT
COPYRI GHT  1992-2002

Pl RENE 1.00

HARD Bajo esta opcidn se engloban los test hardware de PIRENE.

TEST DEL HARDWARE

Desde el mend TEST HARD podemos chequear todos |os puertos de entrada/ salida, activos o no.

Estos test son comunes a todas | as configuraciones de PIRENE.
También podemos chequear lamemoriainterna, el reloj, lasteclas, los LEDs, €l Display, etc.

Paraacceder al meni TEST HARD:

Menu: 14 Pulsar ENTER, para acceder alalista de menus.

-------------------- Seleccionar TEST.

»TEST « Pulsar ENTER paraentrar en su lista de opciones.
SETUP

Test Hard: 1vi11 Recorrer sus opciones hasta visualizar:

-------------------- »HARD «

»MEMORY « Pulsar ENTER paraver lalista de opciones.
CLOCK

NOTA:

MuchosdelosTEST HARD afectan al funcionamiento normal de PIRENE, y no seaconsgja
gue se g ecuten durante € espectaculo.

Lasopcionesde TEST HARD son:

MVEMORY Paraactivarlo, pulsar ENTER
Después de un proceso de auto-test de la memoriainterna de datos, se nos
informara del estado delamisma. Este test, no implica pérdida de los datos de
shows grabados en lamemoria.
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CLOCK

I NPUTS

OUTPUTS

QUT1>1 N2

OouT2>1 N1

OuUT2>| N3

QuUT2>1 N4

M DI

Paraactivarlo, pulsar ENTER

Nos permite ver el estado del reloj interno de PIRENE, en tiempo real, asi como

poner estereloj en hora.

L os datos se representan en hh:mm:ss dd/mm/aa
horas:minutos;segundos dia/mes/afio

Para editar los datos del reloj y lafecha:
Pulsar ENTER paraactivar el cursor de edicion (m ):
Con lasFLECHAS izquierda-derecha movemos €l cursor al digito deseado.
Con lasFLECHAS arriba-abajo editamos el digito seleccionado con €l cursor.
Pulsar ENTER para aceptar (0 EXIT parasalir sin guardar).
Pulsar EXIT pararetornar alalistade opciones.

Paraactivarlo, pulsar ENTER

Desde agui podemos comprobar el funcionamiento de lasteclasy el fader.

Para chequear unatecla, serasuficiente pulsarlay su nombre aparecera en el
Display.

Para chequear el potenciémetro, mover este con lamano, y su lectura (de 0 a 255)
aparecerd en su Display.

Para comenzar y finalizar €l test| NPUTS, pulsar ENTER

Paraactivarlo, pulsar ENTER

Desde agqui podemos comprobar el funcionamiento correcto del propio Display y
delos LED’sdel frontal y del “beep” o sefial acUsticadel equipo. En el Display se
visualiza el nombre del elemento bajotest. Parapasar a siguiente elemento, pulsar
FLECHAS izquierda-derecha.

Para comenzar y finalizar €l test OUTPUTS, pulsar ENTER

Parareadlizar este Test necesitamos un cable DM X.

Conectar este cable, desde lasalidaOUT1 alaentradalN2.

Activar el test pulsando ENTER

Después de un auto-test, el sistemanos mostrard el estado de esta entraday salida

Pararealizar este Test necesitamos un cable DM X.

Conectar este cable desde lasalidaOUT2 alaentrada IN1.

Activar €l test pulsando ENTER

Después de un auto-test, €l sistemanos mostrara el estado de esta entraday salida.

Pararealizar este Test necesitamos un cable DM X.

Conectar este cable desde lasalidaOUT2 alaentrada IN3.

Activar el test pulsando ENTER

Después de un auto-test, el sistemanos mostrarael estado de esta entraday salida.

Pararealizar este Test necesitamos un cable DM X.

Conectar este cable desde lasalidaOUT2 alaentrada IN4.

Activar €l test pulsando ENTER

Después de un auto-test, €l sistemanos mostrara el estado de esta entraday salida.

Parareadlizar este Test necesitamos un cable MIDI.

Conectar este cable desde lasalidaMIDI-OUT alaentradaMIDI-IN.

Activar el test pulsando ENTER

Después de un auto-test, el sistema nos mostrara el estado de estaentraday salida.
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RS232 Pararealizar este Test necesitamos puentear 1os pines 2y 3 del conector RS232 de
PIRENE.
Activar €l test pulsando ENTER
Después de un auto-test, el sistemanos mostrara el estado de esta entraday salida.

SMPTE Pararealizar este Test necesitamos un cable de audio.
Conectar este cable de audio desde lasalida SMPTE-OUT alaentrada SMPTE-IN.
Activar el test pulsando ENTER
Después de un auto-test, el sistemanos mostrara el estado de esta entraday salida.

ACTUALIZACION DE SOFTWARE

Su equipo se puede actualizar con cualquiera de las versiones de software disponibles, publicadas
por LT. Podraencontrar informacién acerca de estas versiones en www.lt-light.como poniéndose
en contacto con su distribuidor LT.

Pararealizar una actualizacion de software, seré necesario:
Un ordenador personal.
Laaplicacién PIRENEUPD T##.EXE, proporcionada por LT, donde ### es unareferencia
numeérica alaversion de software ainstalar).
El cable de conexidn entre el ordenador y Pirene (facilitado por LT).

El cédigo del cable de actualizacion es:

PC PIRENE
SUDB-9 RJ-45
PIN3 > PIN5
PINS > PN1

L os pasos a seguir son:

Ejecutar desdeel PC la aplicacion PIRENEUPDT###.EXE

Conectar €l cable de actualizacion del puerto serie del ordenador COM1, 0 COM2 a RJ-45del
puerto LINK-IN de PIRENE.

En laaplicacion, debe seleccionar €l puerto serie al que hemos conectado el cable (COM1 6
COM2) desde laopcion Port del menti Options.

Pulsar las teclas € y = y encender el equipo simulténeamente.

En el display debe visualizar * UPDT’

Ejecutar Send en el men( File, paracomenzar el proceso de actualizacion.

Durante latransmision, el LED ON de PIRENE debe permanecer encendido en color rgjo.

Si existe alguin tipo de error en la actualizacion, el LED ON de PIRENE parpadea en color rojo
y debemos comenzar el proceso anterior desde el principio.

Unavez finalizadala actualizacion, s todo es correcto, €l LED ON pasaa color verde.
Apagar PIRENE y desconectar el cable del ordenador.

Volver aencender PIRENE y comprobar que funciona.
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EMULADOR PARA WINDOWS

El emulador para Windows, es unaréplicade PIRENE en forma de aplicacion informética. Este
emulador nos permite familiarizarnos con el manegjo del equipo, de forma comoda, desde un
ordenador personal.

Esta aplicacion, se encuentra disponible en Internet, www.lt-light.com/soporte.

Parainstalar el emulador sera suficiente descomprimir el fichero WPIRENE###.zip en una
carpeta, y gjecutar la aplicacion WPIRENE##.EXE (## eslaindicacion numéricade version).

En la pantalla de su ordenador, aparece:

— 012345673
_>_Sm|=t,e_+['1t.c,; [ I B |

? |
> SHPTE-QUT m———
> MIDI-OUT =ED |||||III'---|||I|||||

Dentro de laaplicacién:

- Parapulsar unatecla, hacer clic sobre ellacon el ratén (bot6n izquierdo).
Paramover el potencidmetro, hacer clic con el raton sobre el icono del mando del
potenciOmetro y arrastrar el rat6n hasta al canzar la posicion deseada.

Parasalir dela aplicacion, hacer clic sobre el interruptor de apagado.

NOTAS:

El emulador tiene fines didéacticos, y no tomara control sobre ningin puerto de su PC.

El emulador tampoco toma control sobre €l reloj en tiempo real de su ordenador, por este motivo,
algunas funciones rel acionadas con el mismo, especialmente en la configuracion >SMPTE+MIC,

pueden no funcionar correctamente.

En la configuracion BACK+SEQ se simula que laentrada DM X-IN esta siempre activa.

Podra utilizar el men(i DI SK para guardar o cargar datos. Datos que se almacenan en un fichero,
creado por esta aplicacion, con lafinalidad de simular lamemoriainternade PIRENE.
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MANTENIMIENTO Y SERVICIO TECNICO

PIRENE no necesita gjustes internos para su correcto funcionamiento.
PIRENE no dispone de partes con desgaste o consumi bles que puedan ser reemplazadas por €l
usuario.

Limpieza externa:
Con el equipo desconectado de latoma de alimentacion, pasar un pafio suave y humedecido en

agua, por las superficies externas.

Limpiezainterna:

Con el equipo desconectado de latomade alimentacion, retirar 1atapa superior de PIRENE y pasar
un pequefio aspirador, o brochalimpia, pararetirar la suciedad acumulada sobre |os circuitos
impresos.

Serecomiendarealizar unalimpiezainterna 1 vez cada 2 afios en ambientes de trabajo normales y
1 vez cada afio en ambientes de trabaj o especialmente “ sucios’ (cuando se utilizan de forma
continuada junto a maquinas de humo, confeti, etc).

Cambio delosfusibles de proteccién externos:
PIRENE utiliza 2 fusiblestipo F de 1A/250V.
Estos se encuentran localizados en la caja de fusibles de la base de enchufe |EC, situadaen la
traseradel equipo. Parareemplazarlos:
Desconectar la alimentacion del equipo (extrayendo el cable de red).
Abrir lacajade fusibles, haciendo palanca en su lengiieta con un destornillador plano.
Extraer los fusibles dafiados, y reemplazarl os por l0s nuevos.
Volver acerrar lacgadefusibles.

Cambio del fusible de proteccién interno:
PIRENE utiliza 1 fusibletipo F de 4A/250V en lafuente de alimentacion conmutada situada en el
interior del equipo. Parareemplazarlo:

Desconectar laalimentacién del equipo (extrayendo el cable de red).

Retirar latapa superior de PIRENE.

Extraer el fusible dafiado, y reemplazarlo por €l nuevo.

Volver acolocar latapa superior de PIRENE.

Puntos de servicio técnico:

Madrid / Espafia C/ Matilde Hernandez 31, 3°C
Edificio JAEN
28019 Madrid
Teléfono: 91 472 06 66

Zaragoza/ Espana Pol. Ind. Malpica-Alfindén
C/ Los Almendros, 61
50171 La Puebla de Alfindén - Zaragoza
Teléfono 976 10 89 59

Ademas de | os ofrecidos por lared de distribuidores LT. Encontrard unalista actualizadaen
www.lt-light.com/distribuidores
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TABLASDE CONVERSION

CANALESDMX <> NOTAS/CONTROLLERS

DIR 1-128

DIR 129-256

MIDI

0al27

DIR 257-384

DIR 385-512

lal28

129 a 256

257 a 384

385a512

VELOCIDAD <> NIVEL

DMX

Tablade conversion paratodos los modos DM X > MIDI, mas modo SEQUENCER en sentido

MIDI >DMX.

VEL. NIVEL VEL. NIVEL VEL. NIVEL VEL. NIVEL
0 --- 32 25 64 50 96 75
1 0 33 26 65 51 97 76
2 0 34 27 66 52 98 7
3 2 35 27 67 53 99 78
4 3 36 28 68 53 100 79
5 4 37 29 69 54 101 79
6 5 38 30 70 55 102 80
7 6 39 31 71 56 103 81
8 6 40 31 72 57 104 82
9 7 41 32 73 57 105 83
10 8 42 33 74 58 106 83
11 9 43 34 75 59 107 84
12 10 44 35 76 60 108 85
13 10 45 35 77 61 109 86
14 11 46 36 78 61 110 87
15 12 47 37 79 62 111 87
16 13 48 38 80 63 112 88
17 13 49 39 81 64 113 89
18 14 50 39 82 65 114 90
19 15 51 40 83 65 115 91
20 16 52 41 84 66 116 91
21 16 53 42 85 67 117 92
22 17 54 42 86 68 118 93
23 18 55 43 87 68 119 94
24 19 56 44 88 69 120 94
25 20 57 45 89 70 121 95
26 20 58 46 90 71 122 96
27 21 59 46 91 72 123 97
28 22 60 47 92 72 124 98
29 23 61 48 93 73 125 98
30 24 62 49 94 74 126 99
31 24 63 50 95 75 127 100
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Tablade conversién paralos modos FLASH+VEL, SW TCH+VEL, HOLD+VEL y MODULATOR,
en sentido MIDI > DMX.

VEL. NIVEL VEL. NIVEL VEL. NIVEL VEL. NIVEL
0 0 32 25 64 54 96 83
1 0 33 26 65 55 97 84
2 0 34 27 66 56 98 85
3 0 35 28 67 57 99 85
4 0 36 29 68 57 100 86
5 0 37 30 69 58 101 87
6 0 38 30 70 59 102 88
7 2 39 31 71 60 103 89
8 3 40 32 72 61 104 90
9 4 41 33 73 62 105 91
10 5 42 34 74 63 106 92
11 6 43 35 75 64 107 93
12 7 44 36 76 65 108 94
13 8 45 37 77 66 109 95
14 9 46 38 78 67 110 96
15 10 47 38 79 67 111 96
16 11 48 39 80 68 112 97
17 11 49 40 81 69 113 98
18 12 50 41 82 70 114 99
19 13 51 42 83 71 115 100
20 14 52 43 84 72 116 100
21 15 53 44 85 73 117 100
22 16 54 45 86 74 118 100
23 17 55 46 87 75 119 100
24 18 56 47 88 76 120 100
25 19 57 48 89 76 121 100
26 20 58 48 90 77 122 100
27 20 59 49 91 78 123 100
28 21 60 50 92 79 124 100
29 22 61 51 93 80 125 100
30 23 62 52 94 81 126 100
31 24 63 53 95 82 127 100

Estatablaresponde ala dificultad de obtener con un teclado unaVELOCIDAD < 6 6 una
VELOCIDAD > 115.

El conversor trabaja solay exclusivamente con los comandos MIDI:
NOTA ON, NOTA OFF, CONTROLLER.

Contempla RUNING STATUS, tanto en la entrada como en lasalida, mejorando asi la velocidad
detransmisién y la compatibilidad en recepcion.

Filtrael resto de los comandos MIDI. Incluyendo Timing clock, Start, Continue, Stop, Active

Sensing y System Reset. Aungue estos mensajes siguen estando presentes en el conector MIDI-
THRU.

www.lt-light.com
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Algunoslibros:

TIMECODE. AUSER SGUIDE
John Ratcliff. Ed. FOCA L PRESS.

MIDI SYSTEMSAND CONTROL
Francis Rumsey. Ed. FOCAL PRESS.

TECNICASDE INTERFACESMIDI. MUSICA Y ORDENADORES PERSONALES
G. Perotti. Ed. GRUPO EDITORIAL JACKSON

RECOMMENDED PRACTICE FOR DMX512. A GUIDE FOR USERSAND INSTALLERS
Adam Bennette. Ed. PLASA

Y agunas direcciones de Internet:

ESTA (Entertainment Services and Technology Association)
www.esta.org

PLASA (Profesional Lighting and Sound Association)
www.plasa.org

EIA (Electronic Industries Alliance)
WWw.ela.org

SMPTE (Society of Motion Picture and Television Engineers)
www.smpte.org

MIDI MANUFACTURESASSOCIATION
www.midi.org
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