Actualizacion Piccolo 1.70 --> 1.80

Version: 1.70 a 1.80
Fecha: 09.2010
IMPORTANTE

Antes de actualizar la consola, leer detenidamente el documento de texto, ReadmePiccolo que se
proporciona con el instalador.

Después de actualizar €l software se recomiendarealizar un Reset:

e Apagar laconsola, pulsar y mantener pulsadalatecla[ <]

e Encender laconsola

e Después de unos segundos, soltar latecla[ <]

NUEVO

LIBRERIAS Y PALETAS

SELECCION DE LIBRERIA O PALETA

A partir de estaversion, podemos aplicar librerias o paletas con comandos mas simples. En €l
gemplo, seleccion de colores:
{fixtures} [COL] [#] [ENTER]

Quedando para uso opcional (si queremos ver laventanarojade opciones) e comando:
{fixtures} [COL] [@] [#] [ENTER]

En ambos comandos [#] es el nimero de lapaetao lalibreria

PAdL:| LI #E=

Recordamos que accedemos a paletas con lafuncion PALs activa, I |- oalibreriasconla
PidLz | LI #E=

funcién LIBs activa, | |-

GRABACION DE LIBRERIAS DE COLOR, GOBO,
BEAM Y XTRA

Son librerias por tipo/s, pudiendo posteriormente aplicarlas a cualquier fixture del tipo/s. Hasta esta
version, estabamos obligados a editarlas desde e primer fixture de cadatipo. A partir de esta version,
los datos de lalibreria se pueden abtener de cualquier fixture en el show. Los colores, gobos, beam o
xtras, se grabaran:

e Del primer fixture activo de cada tipo.
Lo que nos permite grabar la libreria desde el fixture que estamos editando, o desde €
seleccionado. En el gjemplo, vamos a grabar e color editado en €l fixture 5:
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2 Actualizacion Piccolo 1.70 --> 1.80

{Edicién color sobre el fixture 5, por ejemplo} [COL] [REC]
0
[FIXTURE] [5] [COL] [REC]

30005 Dimmer H ¥ {*Magenta Correct Goboil [

FIXTURE 5 EBlue+3Y LUOL 9 RLc

¢ Sino tuviéramos ningun fixture activo, del primero presente.
F000E Dimmer X ¥ 4 Magenta Blue Amber Color Correct Goboil [

F no [a]w (=1 [a]w 00
F 00 L1 &0 Laln Laln
COL 4 REC

En el caso del jemplo lalibreria de color “tomara’ sus datos del color editado en € fixture 4.

e Y si el editor esta vacio, la libreria no se grabara.
30005 Dimmer X ¥ 4 HMagenta EBElue Amber Color Correct Goboil E

COL 4 REC

Mo es posible grabar LIEB wacia

Evitando asi errores de grabacién de librerias “ vacias”

PARAMETROS A INCLUIR EN LIBRERIAS

En la definicién del fixture, en el patch, se indican los pardmetros a incluir en cada librerias, en la
columnal. delaventanaF ixture Definition.

Fixtures Patch

Fixture Definition

ey + En el gemplo podemos ver como los pardmetros 3y 4 se
74 Shutter 1 grabarén en las librerias de color, € 11y 12 en las de
Z0 Dinmer 2 posicion, etc...
4Y Colori 3 [
47Y ColorZ 4 C
&0 RotGE 5 o
ga ga;fhﬂﬂt g 9| (a) Laslibreriasde DIM o Escenas que admiten todos los
80 Focus a8 9 parametrosy canales del show, y estos no se marcan
13: lI:r@S 13 en ladefinicion del fixture. Ver en lapégina 4,
Ir1sm oy i A 6 ’
o x 11 pz LIBRERIASDE DIM O “ESCENAS
1 ¥ 13 14

A partir de esta version, también podemos seleccionar si queremos grabar todos los parametros
indicados en cada libreria (Fl.L. FARAFES), o s queremos grabar solo los parametros editados o
seleccionados (SELLEC TED FARAME).

Lib Rec Hode.

0: ALL PARAMS
1: EELECTED FARAME

Esta opcién se gjusta en & mend 30. En modo SELECTED FAREAMES nos permite mayor
flexibilidad (combinaciones) paralas librerias; flexibilidad que vamos a explicar con un gjemplo para
|os pardmetros de gobo:
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Actualizacion Piccolo 1.70 --> 1.80 3

e En un fixture con rueda de gobos y control de rotacién de estos gobos, podemos grabar
librerias con seleccion de gobos y librerias son seleccion de velocidades de giro, y
combinarlas. Antes gobo y giro iban unidos siempre.

e Si nuestro fixture tiene mas de una rueda de gobos, nos permite grabar librerias de una u otra
rueda sin afectar a las demés. Antes la seleccion en una rueda, siempre afectaba a las

restantes.

=3 gobo 1-1

30005 Dirmnmer H ¥ 4 Goboi Goboil-*> GoboZ GoboZ-* Gobo3 Gobo3-> )
06 004 0 004 : 004

Examen de una libreria grabada en modo ALL FARAMS
Al aplicar este tipo de librerias, forzamos los valores de todos los parametros de gobo
incluidos. Ventgjade este método, el resultado en escena siempre es conocido.

30005 Dinmmer * ¥ 4 Gobo1 Goboil-> CGCoboZ GCoboZ-> Gobo3 Gobo3-> |
06|

Examen de esamismallibreria grabada en modo SELEC TED FARARAME

Al aplicar este tipo de librerias, solo modificamos € valor de los parametros grabados, en el
gemplo, solo el Gokxol. Ventgja de este método podemos usar combinaciones de
parametros para obtener escenas.

VISUALIZACION DE LIBRERIAS

FF
EIESpS Dinmnmer » ¥ Ehutter Color Col-Fnc Gobo Gobo— >
] )
O O dyerde rerde
. o= - - - WO - - - - sSCongo - sCongo - -
E2IWaS Dimmer * ¥ Ehutter Cyoan Magenta Yellouw Col or

Bverde Jlyverde Jilverde Jlgverde JlGverde Jlgverde JlGverde Jlgverde

r

El nimero de las librerias DIM, aplicadas sobre cualquier pardmetro, se muestra sobre un fondo
magentay su texto en rojo (lEGverde),

El nimero delas librerias de POS, COL, GOB, BEAM y XTRA, aplicadas a sus correspondientes
pardmetros, se muestra sobre fondo azul, y su texto en rojo (HEElvo=),

Sobre |os canales solo se mostrard el nimero de lalibreria.

LIBRERIAS Y MODIFICACIONES “EN VIVO”

(b) S modificamos cualquier valor de unalibreria aplicada en editor, es posible, actuaizar lalibreria
ZI5pS Dimner H

con €l nuevo valor editado.
R b
WO
R b

Para actualizar lalibreria modificada con € nuevo valor, pulsar:
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4 Actualizacion Piccolo 1.70 --> 1.80

MODIFY
[MDFY] [COL] ifActualizar COL 27. [REC]1 =i, [-»]1 no Y confirmar con [REC]

(¢) Modificando en vivo un cue o grupo con los comandos:
{modificaciones} [MDFY] [MDFY] 6 {modificaciones} [MDFY][Sn]

EIEpS Dinmner H ' 4*Color Col-Fnc
[ 2 50 58 3Z Ex oo

-50 -53 - 33 =y -0

a0 o3 33 L=¥A oo

50 58 32 L=¥A oo

Si alguno de los valores modificados pertenecia a unalibreria, la consola, nos pedira
confirmacion para actualizar lalibrerials correspondiente/s. Permitiéndonos actualizar
librerias de un modo més dindmico y seguro, y evitando perder estas referencias por error

HODIFY
iActualizar COL Z7. [REC] =i, [-*]1 no

Pulsar [REC] paraactualizar librerias, o [2] paramodificar sin actualizar las librerias.

Nota: Si se modificaunamismallibreria (excepto las librerias de posicion o dimmer* - ver a
continuacion), por ejemplo de color, con diferentes valores en diferentes fixtures, el valor rea parala
modificacién se tomara del primer fixture activo, o en su falta, del primer fixture presente en editor.

LIBRERIAS DE DIM O “ESCENAS”

Laslibreriasde DIM o “escenas’ admiten cualquier item (canalesy parametros de fixtures). Nos
permiten grabar en modo referencia una escena completa, y pueden contener uno, varios, o todos los
items del show.

L os procesos de grabacion, edicion, borrado... son los mismos que en €l resto de librerias. Enla
aplicacién delas librerias de dimmer, podemos afiadir alos comandos ya vistos, la aplicacién de la
libreria de dimmer como un “todo”, sin necesidad de seleccién previa. Asi podemos:

o {seleccién defixturesy/o canadles} [DIM] [#] [ENTER]
Para aplicar los valores grabados en DIM #, solo alos elementos sel eccionados.

e [DIM] [#] [ENTER]
Para cargar en €l editor lalibreria DIM # completa.

Nos permiten referenciar escenas basicas de nuestro show, asi como guardar, en una solalibreria, los
diferentes colores que forman una escena concreta (anochecer, amanecer, etc), los niveles de balanceo
de un ciclorama, blades y posiciones en escenas criticas, €etc...

Estas referencias se marcaran en color magenta claro en el editor (monitor):

EIWaS*Dimner ® ¥ Shutter Cuan MHagenta Yellow Color 3
wverde werde verde verde wverde wverde wverde werde
werde werde werde werde werde werde werde werde
wverde - wverde - verde - verde - wverde - wverde - wverde - wverde -
werde wverde werde werde werde wverde werde wverde

Ejemplo béasico de uso de librerias DIM 0 “escenas’:

www.lt-light.com



Actualizacion Piccolo 1.70 --> 1.80 5

Editamos una escena béasica con 6 fixtures, incluyendo posicion, beam, color y gobo...
Grabamos unalibreria DIM (o escena) con todalainformacion: [DIM] [1] [REC]

Aplicamos DIM 1, pulsando: [DIM] [1] [ENTER]

SEIEpS Dimmer M Shutter Color Col-Fnc Gobo Gobo-2
Ecene ] Ecenei)] Ecenel Ecenei) Ecene ] Ecenei)] Ecene ] Ecenel
Scenel Ecenel Scenel Ecena1] Scenel Ecenel Scenel Ecenel
Scene] Scenei] Scenel Scenei] Scene] Scenei] Scene] Scenel
Ecene ] Ecenei] Ecenci Ecenei) Ecene ] Ecenei] Ecene ] Ecenel
Scene ] Scenei] Scenel Scenei) Scene ] Scenei] Scene ] Scenel
Scenel Ecene1 Scenel Ecene1] Scenel Ecene1 Scenel Ecenel

Partiendo de esta situacion grabamos € cue 1 (con los mismos contenidos que lalibreriaDIM 1), el
cue 2 (con unaedicién de color sobre lalibreriaDIM 1), y €l cue 3 (donde tenemos edicién de color y

gobo sobre el contenido de DIM 1), respectivamente:

SISpS Dimmer =X Shutter Color Col-Fnc Gobo Gobo-— >
Scene ]| Scenel] Scenel Scenel] Scene ] Scenel] Scene ]| Scenel
[Bcene | Ecenei] Bcenei Ecenei] [Bcene | Ecenei] [Ecene | Ecenel
Scene 1] Scenei] Scene1 Scenei] Scene 1] Scenei] Scene 1] Scenel
Scene ] Ecenel Scenel Ecenel Scene ] Ecenel Scene ] Ecenel
Scene Scene] Scenel Scene] Scene Scene] Scene Scenel
[Ecenei] Ecenci] Ecenci Ecenci] [Ecenei] Ecenci] [Ecenei] Ecenci
SIEpS Dimmer H {=Color Gobo Gobo-—> Focus
Scene 1| Scene i Scenel = Scenei| Scene i Scenel
Scene i Scenei Scenel = Scenei Scenei Scenel
Scene i Scenei Scenel . -kl Scenei Scenei Scenel
Scene i Scenei Scenel Scenei Scenei Scenel
Scene i Scenei Scenel = Scenei Scenei Scenel
Scene 1] Scenei) Scenel -kl Scenei) Scenei Scenel
EISpS Dimmner X Shutter ®*Color Col-Fnc Gobo
Scene 1| Scene ] Scenel Scenel 5 (2l =
Ecene i Scene ] Scenel Scenel =
Ecene i Ecene ] Scenel Scenel . el
Scenel Scene 1| Scenel Scenel
Ecene i Scene ] Scenel Scenel
Scenel Scene 1 Scenel Scenel - gl

Si ahora editamos DIM 1, cambiando las posiciones, de forma que la escenaen DIM 1 ahora es:

De forma automética, los cues 1, 2y 3, después de lamodificacion de DIM 1, quedaran como:
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6 Actualizacion Piccolo 1.70 --> 1.80

RESUMEN CONCEPTUAL DE LIBRERIAS

Categoria Libreria
[DIM] Libreria por item (fixtures y canales), recoge la escena completa.
IIH Text
1
EEEL 10
TS5 7S VS TS S50
Z000E Dinmmer Magenta EBlue
1 r4
Z r4
o TP Elar .
ES -4
S5 s
B AN
7 s
8 4
movCp
9
10
Admite todos |os parametros y canales patcheados en el sistema.
[POS] Libreria por fixture.
Z
30008 Dinmner H ¥ Etrob
1 ; ;
b
bz 7P
a4
5
=
7
8
MnowvCp
9
; 10
Solo admite pardmetros de posicion definidos en typecon L = =
[COL], Libreria por tipo de fixture.
[GOB],
[BEAM], 1 :
[XTRA] ::jzj Dirmner : : 4 éﬁgenta E:i;e E.I/::er El or E;rect

Solo admite parametros de color definidosen typecon L. ==
O parémetros de gobo definidos en type con L. = =

O parémetros de beam definidos en type con L. = kx

O parametros de xtra definidos en type con L. = =

Todas las librerias se ven afectadas por laopciéon L. I E RELC FODE

www.lt-light.com
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Lafuncién [EDT+], desde esta version, es una funcidn completamente nueva, que nos permite el uso
de tiempos de fundido de forma dinamica en los procesos de edicion.

A partir de ahora se podra establecer €l tiempo de fundido, en vivo y solo para este momento, a
aplicar unalibreria, paraun TEST de cue, grupo, o para hacer un HOME.

TIEMPOS DE FUNDIDO PARA LIBRERIAS

Recordar que para seleccionar una Libreria, debemos activar la funcion [LIBs].
o ]

En los siguientes comandos,
[GOB], [BEAM] 6 [XTRA]

== es la pulsacion de una de las categorias: [DIM], [POS], [COL],

L os comandos bési cos para aplicar en el editor unalibreria temporizada son:

Desde Editor Desde teclas de banco: Modo de aplicacién

(Ejemplos con POSICION 1) B.1 aB.0

= =] [B.n] Lalibrerian se aplicade forma

=™ [n][ENTER] inmediata sobre |a seleccion en
[POS] [B.1] editor.

[POS][1][ENTER]

= [EDT+][#][B.n][B.n].. Lalibrerian se aplica con un tiempo

[EDT+H][#] IF = [n][ENTER] # (de 0,1 2999.9 segundos, en €l
[EDTH][3][B.1] gjemplo, 3 segundos), sobre la

[EDT+][3][POS|[1][ENTER] seleccion en editor.

*Nota 1: solo los parametros “fade” se veran afectados por este tiempo de fundido.
*Nota 2: paralas teclas de banco, este tiempo se mantiene activo para pulsaciones consecutivas de
varias teclas de banco de la misma categoria (dim, pos, col...)

TIEMPOS DE FUNDIDO PARA TEST y HOME

Estas funciones de edicién, también nos permiten un tiempo de fundido en vivo.

L os comandos basicos paralafuncion [TEST]:
[TEST], y paralos siguiente items. [CHANNEL][n°], [FIXTURE][n°], [GROUP][n°], [CUE][n°]

Desde Editor Mado de aplicacion

(Ejemplos con CUE 1)

{item}[TEST][TEST]... El canal, fixture, grupo o cue seleccionado entraen el editor
fundiendo en el tiempo de editor (Editor Time).

[CUE][1][TEST]

[EDT-+][#]{ item} [TEST][TEST]..

{item} [EDT-+][#] [TEST][TEST]..

[EDT+][3][CUE][1][TEST]

Hay 2 comandos, dando €l tiempo antes o después que el {item} :

El canal, fixture, grupo o cue seleccionado entra fundiendo en el
tiempo indicado, # (de 0.1 2999.9 s, 3sen e gjemplo).

*Nota: Este tiempo se mantiene activo para pulsaciones consecutivas de latecla TEST, que nos
permite testear |os items consecutivos a sel eccionado.

PICCOLO - LT




8 Actualizacion Piccolo 1.70 --> 1.80

L os comandos basicos para lafuncion [HOME]:
{fixtures} eslaseleccién de uno o variosfixtures, al completo, o solo de parte de sus parametros:
[FIXTURE][n°], [FIXTURE][n°][POS], [FIXTURE][n°][PARAM][n°], etc.

Desde Editor Maodo de aplicacion
(Ejemplos con FIXTURE 1)
{fixtures}[HOME] La seleccion de fixtures/pardmetros en editor adopta sus valores

de HOME de formainmediata. Sin fundido.
[FIXTURE][1][HOME]

[EDT+][#]{fixtures} [HOME] Hay 2 comandos, dando el tiempo antes o después que {fixture} :
{fixtures}[EDT+|[#] [HOME]
La seleccidn de fixtures/pardmetros en editor adopta sus valores
de HOME de forma suave, fundiendo en el tiempo indicado, #
[EDTH][3] [FIXTURE][1][HOME] | (de 0.1 a999.9 segundos).

*Nota: solo los parametros “fade” se veran afectados por este tiempo de fundido.

NOTA

Al pulsar [EDT+] yano existe € acceso ala seleccion de paetas/librerias desde |as ruedas (encoders)
y tampoco € cambio de visualizacion en las pantallas de escena.

AUTO GRUPOS (MENU 07)

Aparece un nuevo mend, FEML 87 @ At oorue o=, que nos permite crear grupos en base alos
patch. En principio, los autogrupos son:

Parafixtures: Se crea un grupo por cada tipo de fixture en patch, con todos los fixtures del tipo.
Para canales. 3 grupos mas, uno con todos |os canales, otro con |os paresy otro con los impares.

En la pantalla del mend podemos decidir que grupos queremos, y a partir de qué nimero de grupo
vamos a grabarlos:

Autogrupos

with Fixtures...

i ENTER
with Channels. .. ENTER

MR
Ay

Si se desea, podemos editar €l nimero del primer grupo a crear, una vez ajustados |os valores,
creamos los grupos pulsando € correspondiente

Estos grupos, después de creados, son grupos normales.

www.lt-light.com
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eBOX y MENU 79 1: LT-Light eBOX Configuration

Los conversores Ethernet <> DMX, de LT, pueden funcionar en protocolos Art-Net e IPX y, sus
salidas DM X se pueden configurar... paradar cobertura alas propiedades de los eBOX, €l menti 79 1,
ha cambiado:

LT-Light Ebox Configuration
Ethernet yOn

Detected eBOXs

off 192.16%8. o. 28 — 1 0 Elow Slow Elo
Z In Art o Z Fast Fast Fast
EboxLtLight off 192.16%8. 0.162 ——— 1 0Out Ipx 15 1
Z Z2

Out Ipx 135

Observar que ahoralos eBOX pueden tener unadireccion IPfijao dinamica (en este caso la direccion
IP serd asignada por el servidor de IPs de lared), este valor se utiliza parala comunicacién con
protocolo Art-Net.

Ahora podemos configurar cada uno de los puertos DM X como entrada/saliday en el caso delas
salidas, gjustar ciertos parametros de transmision... los mismos que losdelasalidaDMX dela
consola (ver DMX pg-11). Por este motivo, cada puerto DM X, ahora, ocupa unalineaen e ment de
configuracion.

Para mas informacion leer € manual de los conversores eBOX

Desde este ment podemos configurar las cajas antiguas y las nuevas,
eso si, cada caja solo aceptara los datos propios, es decir, no
podremos establecer parametros DMX, por ejemplo, a una caja de las
antiguas.

MUY IMPORTANTE:

Conectando un eBOX a cualquiera de los simuladores de Piccolo y Piccolo Scan, podemos utilizar
estos simuladores como un control desde el PC, sin restricciones. En otras palabras, a detectar un
eBOX de LT conectado en el ordenador, € simulador de PC queda “abierto” y puede utilizarse
libremente como una consola-PC.

HYDRA/PICCOLO
W.O.L.E. COMPUTER

DIMMERS FIXTURES

PICCOLO - LT



10 Actualizacion Piccolo 1.70 --> 1.80

MEJORAS

CONEXION CITP CON CAPTURE

Enel mend 458 : Ethernet Conf igurat ion, sehan meorado los mensajes de estado
referentes ala conexion CI TP con Capture. Ahora pueden aparecer 1os siguientes mensajes de estado:

Commectinog...

Aparece cuando el software esté realizando la conexion, pero esta alin no
es definitiva.

HOT Commected

Cuando no se ha conseguido la conexion o ain no se haintentado.
También aparece si la conexién se haroto por cualquier motivo.

Aparece cuando la conexion se harealizado con éxito.

APLICANDO PALETAS

L as paletas de Gobo ya no afectan a todos |os pardmetros de gobo, solo a implicado en la paleta, es
decir, si seleccionamos un gobo por paleta, esta seleccion yano afectaraal giro del mismo o alos
gobos seleccionados en una segunda rueda.

Resumen por categorias de paleta:

Categoria Paleta

[POS] Solo se aplicaalasfixtures con parametros &z el :

[DIM] Se aplican en canales y fixtures con pardmetros =& : TN T HFER,
21:EHUTTER y 22 : STROBD

[COL] Solo se aplican afixtures con parédmetros <& = Tz,
4 sFagenta, 42 Yel low ecy 47 Color.
El resto de los pardmetros de color, si existen, se fuerzan aHome

[GOB] Solo se aplicaalas fixtures con parametros ki = Gk o

[BEAM] Solo se aplicaalasfixtures con pardmetros del &% = B 1 aci=f a
S2:EladesD

[XTRA] Solo se aplicaalas fixtures con parametros 165 : E¥F=ct y

181l Pri=sma

Si en algn momento “si” deseamos limpiar todos |os pardmetros antes de aplicar la paleta, utilizar la
funciéon [HOME]. Ejemplo: [FIXTURE] [1] [COL] [HOME] [B1]

www.lt-light.com
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DMX

Desde esta version aparecen nuevas posibilidades de configuracion de trama DM X, ya disponiamos de
un gjuste de velocidad, y ahora, disponemos de gjuste del tiempo de Break y del tiempo del MAB
(mark after break), que nos permitird aumentar la compatibilidad de nuestras consolas con receptores
receptores DM X, que por aglin motivo no pueden leer todos los valores del estandar DM X512-1990.

Asiend meni 2= @ D= Sty , aparecen estas 2 nuevas Opciones.

Técnicamente, en esta tabla se puede encontrar los valores real es de cada opcion:

Parametro Valorl | Vaor?2 Vaor3 | ¢Quées?
Thpti FasT | FMEDIUF | SLOW | Variamos las actualizaciones por segundo de
Norma | 44Hz . 1Hz latrama, la velocidad de refresco.
Consola | 40Hz 20Hz 15Hz | (En este parametro el valor CHAMGE se

utiliza solo amodo de prueba)

Breal Time | FRST | MEDIUM | SL0W | Variamos laduracion de la sefial de Break.

Norma | 88us o - (Lanorma solo especificael valor minimo)
Consola |  95us 120us 145us
FAE Time FasT | MEDIUR | SLOK | Variamos laduracion de la marca después
Norma 8us . . del Bresk
Consola| 10us 25us 40us | (Lanormasolo especificael valor minimo)

*Los valores sombreados en gris son los adoptados por la consola después de un Reset.

LT ha aumentado la compatibilidad de sus consolas con receptores DMX

PAGINACION DE PALETAS Y LIBRERIAS

La paginacion de librerias afectaba a la paginacion de paletas y viceversa. Ahora ambas paginaciones
son totalmente independientes.

FUNCION |[C]

Ahoralafuncién [C], ademés de borrar lalinea de comandos, también “borra” los items (canales o
parametros) preseleccionados:

[C]

Un doble click de [C], desactiva cualquier elemento de editor:

FF FF FF FF FF FF [C] [C] FF

FF FF

&
&
o)

PICCOLO - LT




12 Actualizacion Piccolo 1.70 --> 1.80

LA PAGINA ACTIVA (VISUALIZACION)

Se hamejorado lainformacién sobre |a pagina cargada en los Submasters, quedando:

Visualizacién normal (NUmero y texto de la pagina cargada):

Page Z EL FORD

Cuando algun contenido se ha modificado (Solo se visualiza el nimero de la pagina junto al mensaje
deMODIF IED):

Si vaciamos todos los submasters, seinicializa nuevamente a pagina0:

www.lt-light.com
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FALLOS SOLUCIONADOS

PROTOCOLO CITP

Si Capture y Piccolo estaban conectados utilizando e protocolo CITP, cuando en Capture se
seleccionaban y movian muchos fixtures al mismo tiempo, en ocasiones, la consola se bloqueaba. Este
error ya esta solucionado.

GRUPOS EN LOS MASTERS

Después de cargar € contenido de escena en un Master, [LOAD] [Sn], Si se pulsaba [OPTIONS] [1]
(por gemplo editando un tiempo), en algunas ocasiones, este nimero se introducia en la linea de
comandos, apareciendo [LOAD] [1]. Este error ya esta solucionado.

TIME CODE

Bajo algunas circunstancias, a borrar un evento, de reproduccion de un Cue en secuencia, de lalista
deeventosdesde el ment == ¢ T ime Coode, no desaparecia el simbolo asociado a este cue por €l
evento (&). Este error ya esta solucionado.

SECURITY & DELETE CONSOLE SHOW

El comando de borrado del show dela consola, a que accedemos desde el menti 7= : D lete
Comn=ole Show, no teniaen cuentas €l show estaba protegido con la opcidn Siec i it
Ahoras Secuar ity esta activo, este comando de borrado no se g ecuta.

IMDFY] [MDFY] o0 [MDFY] [S#]

Estos modos de modificacion en vivo de Cues'y grupos eliminaban €l timing editado, machacaban las
posibles libreriasy en el caso de Cues, ademas, hacia que se perdiera el comando asignado al mismo,
asi como su posible Jump programado. Este error ya esta solucionado.

SENAL ACUSTICA O “BEEP”

En algunas ocasiones este “beep” 0 sefial aclstica de aviso eramuy corto. Este error ya esta
solucionado.

LA VENTANA DE PARAM

Si el fixture tenia muchos pardmetros, la ventana de FiFil+l, que aparece siempre al pulsar
[FIXTURE][#][PARAM], se visualizaba de formaincorrecta. Este error ya esta solucionado.

MODIFICACION DE CUES

Cuando se modificaba un cue se perdia el nimero de comando asignado, y los parametros del salto
(Justyz y LLF). Este error ya esta solucionado.
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MODIFICACION DE GRUPOS

Cuando se modificaba un grupo se perdia el timing y €l tiempo automatico. Este error yaesta
solucionado.

DISPLAY

OPCIONES DE LIBRERIA

Laventana de OPTIONS de unalibreria eraincorrectaen el display (COL 1 OPTIONS, o GOB REC
OPTIONS, etc). Este error ya esté solucionado.

NOMBRES DE LIBRERIAS/PALETAS

El nombre de librerias y paletas se visualizaban con menos caracteres de los posibles, en el display
vertical, junto alas teclas de seleccidn. Este error ya esta solucionado.

PATCH

FIXTURES, EN PICCOLO SCAN

Piccolo Scan se bloqueaba cuando se patcheaban mas de 54 fixtures, este error esta solucionado.

DIMMERS

Cuando se eliminaba un fixture desde € patch de canales, no se pedia confirmacion. Este error esta
solucionado.

RATE

Lasteclasdefuncion [11] y []{] no funcionaban sobre el encoder de RATE. Ahorayafuncionan y
nos permiten recorrer mas rapidamente alas posiciones Stop, Rate--, 100%, Rate++, Cut...

POTENCIOMETROS

Bajo algunas circunstancias, lalecturay escritura de algunos potenciémetros y susteclasy leds, se
saturaba, y la consola podia presentar algiin comportamiento extrafio. Este error ya esta solucionado.
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