Actualizacion Consolas Hydra 2.48 --> 2.50

Version: 2.48 a 2.50
Fecha: 1.3.2008
IMPORTANTE

Después de actualizar el software se recomiendarealizar un Reset:
e Apagar laconsola, pulsar y mantener pulsadalatecla €

e Encender laconsola

e  Después de unos segundos, soltar latecla €

NUEVO

Edicion detiempos paralos grupos

A partir de esta version los grupos de Piccolo pueden tener tiempos de fundido/espera independientes
paracadauno deellos. Paraacceder alatabla de edicién de tiempos paralos grupos, pulsar:
[GRP] [GRP]

Group list:3 1-3 111t Lill
3 3

Rango especial paralosgruposde[LOAD]

Se ha afladido un doble indice para la grabacion de grupos, cuando grabamos grupos pulsando
[GRP][REC], la consola asignara un nimero a grupo de forma automética empezando siempre
desde € primero o desde e grupo 1.

Sin embargo, y para facilitar la organizacion en la consola, cuando grabamos grupos con la funcion
[LOAD][M#], la consola puede empezar a grabar |os grupos desde otro nlimero, por gjemplo el 500.
Por supuesto este nimero se puede cambiar en el Setup de la consola, e incluso eiminar este segundo
indice editando un 1. La opcidn la encontramos en Menu 30, opcion Load Grp Num.

El objetivo de este segundo indice es evitar la mezcla entre unos gruposy otros.
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Teclado Numérico

En las nuevas consolas, el teclado numérico de la consola también se puede utilizar para ediciones de

texto, esta caracteristica es especialmente interesante para las consolas TOUR que no llevan teclado

externo integrado.

[7 rors]s_Tu]a wee . '

| i i | Laformade editar tgxto es exactamente igual ala empl eada en los teclados
de los teléfonos méviles. Esta funcién solo estara activa cuando tengamos

g4 GHI§S JEL§E MmOf  seleccionado un campo de texto.

| Aun queda una posibilidad de configuracion mas, que e al posibilidad de
1 oeofe ABCES DEF) oojeccionar la posicion de las teclas inferiores, entre 2 ordenes
I [ }_I| preestablecidos, y desde el menti 32: System / Numeric Pad
T 1
| I |,l' | Lasopciones son [C][O][.] ¥ [QI[C][.]
=

*Si su consola no tiene el teclado numérico con las letras del abecedario, puede solicitarlo asu
distribuidor LT.

Pagina actual y Shows

Desde esta version, los shows almacenan la pagina actual (es decir los contenidos de los Submasters
en e momento de la grabacién del show). Esta pagina sera rescatada cada vez que carguemos €l
show.

Scrollers

Con € fin de controlar los Scrollers de una forma més eficiente, se ha afiadido un nuevo ID de
parametro en las fixtures ( 50: Scroller), pardmetro que se define igual que una rueda de color, con sus
paletas de color y pasos, pero que tiene la particularidad de permitirnos un gjuste manual por cada
fixture patcheada en el espectaculo. Es decir, podemos editar un gjuste manual de los pasos, Scroller
por Scroller. Ademasy para completar la definicién de estos elementos tan particulares se ha afiadido
la posibilidad de marcar una “gelatina oscura’ con €l fin de que la propia consola protgja este
elemento contra el excesivo calor de lalampara.

NOTA: Esta opcion necesita la actualizacion delas FIXTURES
www.lt-light.com

Ajuste manual delos pasos de cada Scroller:

Podemos gjustar de forma manual 1os niveles de acceso alas gelatinas de cada Scroller en el patch.
Este gjuste nos permite un uso més racional de los tipos de fixtures y una respuesta méas apropiada
para estos.

En resumen, es del tipo de fixture, definir el nimero de gelatinas o framesy las paletas. Y es gjuste
manual, los puntos central es real es donde ha quedado cada color (gelatina), y la posible insercion de la
caracteristica“dark”.

A latabla de gjuste manual delos Scrollers accedemos desde el signo “+” de cualquierade ellos.
Seleccionarlo y pulsar [ENTER] paraentrar.
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Fixtures Patch

Fixture Definition

1 HCS00 UHISP WHISPER 16 COLORES waut 209
Z HMIHIS YOKE 217 ®x+o]l 216
3 YOKE COMPU 00 WHISFPER-. 16— o YOKE 229 x4ul ZZ23
4 WHISP YOKE 231 =x+o]l Z30

——-— Control i - - - -
50 Scroller 1 [ =
Z0 Dimmer EXT

oQQ-0

£

Por fixture: Unavez dentro, para gjustar cada gelatina debemos situarnos sobre €l valor de lagelatina
del fixture concreto que queremos gjustar y editar el valor deseado, bien tecleando un valor
directamente o pulsando [TEST] sobre el valor a gjustar para verlo en vivo, y desde aqui, mover con
el encoder hasta encontrar €l valor correcto. Como en cualquier tabla[ENTER] para aceptarlo (o
desplazamiento con flechas), o [C] parano aceptar €l valor.

Fixtures Patch

Fixture(Scroller’ SCR11 Definition
COLOR1 COLORZ COLOR3 COLOR4 COLORS COLORG Ci
Uhite Yellow Amnber

COLORE COLORS9 COLO10

o011 035 o058 08z 105 128
o011 035 o058 08z 105 1z8
o011 035 o058 08z 113 1z8

o111 033 0S8 082 105
TESET @

Por tipo: En el encabezado de todos los Scrollers del mismo tipo, se pueden editar los nombres de los
coloresy sus paletas (valores parala edicion en modo EDT+). También se editala caracteristica “ dark
gel” que podemos ver a continuacion.

Cadatipo aparece en unatabla, en la que se accede alas caracteristicas generales y todos los fixtures
gustables. Si existen diferentes tipos de Scrollers tendremos que acceder a varias pantallas, entrando
acadauno deellasdesde & “+” de uno cualquiera de los fixtures (Scrollers) patcheados.

Edicién deuna “gelatina oscura”:

Esta caracteristica se utiliza para proteger del calor y las quemaduras a las gelatinas oscuras... para
utilizarla debemos cortar 2 gelatinas de este mismo color oscuro y ensamblarlas juntas. Después las
marcamos como “dark”, con el objetivo de que la consola desplace lentamente estas gel atinas cuando
estan en escena, evitando asi el punto caliente y su deterioro.

NOTA:

Con € fin de simplificar la pantalla del patch de fixtures se ha eliminado de la misma el acceso d
Patch Tools (ahora debemos acceder a estas herramientas exclusivamente desde el Patch de
Dimmers). Recordar que ambas eran las mismas, y simplemente estaban duplicadas por comodidad.
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MEJORAS

Shapes: mensajesdeerror

Aparecen nuevos mensajes cuando la memoria de shapes esté llena, y nuevas shapes no pueden ser
programadas o ejecutadas. Estos mensajes dicen:

Error. Memoria de shapes llena
Error. Memoria de shapes llena. Borrada primera(s) shape(s)

Por otro lado, la cantidad de memoria dedicada a shapes ha sido ampliada.

Control Remoto

Esta version incluye un nuevo software para actualizar € mando a distancia. Este nuevo soft tiene

algunos errores solucionados y alguna pequefia mejora:

e El mando se auto-apaga a los 10 minutos de no tocar ninguna tecla, como pone en €l manual. En
laversion anterior habiaun error y se apagaba alos 3 minutos.

e Tanto consola como mando, adoptan por defecto el 1D 5, canal més limpio que presenta menos
problemas de comunicacién.

FALLOS SOLUCIONADOS

MENSAJE ERRONEO EN PROGRAMA WOLE

En e programa Wole, al ir a grabar un show en el disco duro del PC, si este tenia més de 4G de
memoria libres, el programa mostraba un mensgje de que no habia suficiente espacio en disco, y no
grababa el show. Este error esta solucionado.
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