ACTUALIZACION SOFTWARE 1.3al1.5

TITAN

ACTUALIZACION SOFTWARE 1.3 > 1.5

iIMPORTANTE!
Después de cada actualizacion de software, debemos hacer un Reset
Frio:

Apagar la consola

Pulsar y mantener pulsada latecla <

Encender la consola, y después de unos segundos...

Soltar latecla <

TECLAS NUEVAS

TITAN ha cambiado algunas de sus teclas de funcién:

LA TECLA.. SE SUSTITUYE POR LA TECLA..
WAIT TEST ()
FL-MC 6 SYNC PK. ((2)
Lo FL@MT Fa @ TE Mﬂm"@m.ﬁrﬂﬁﬂﬁﬁMJfﬂf ﬂ Ed@nM| GO | PAUSE S0 BACK P2 E.
LoaD 7 & a CHAMM EZC REC LIG&TM
1
4 5 =] THRL
— EMTER: —+
TIME Q 1 2 3 EXCERT DELETE fMOEFY TOSFR

+
TEST a c : ] INZERTY BLG N TOSST

NUEVAS FUNCIONES

TEST de canales en el campo manual

Existe unafuncién de TEST, que nos permite chequear canales en escenade formaaislada. Esta
funcién solo trabaja con los canal es activados desde el campo manual.
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Pulsaciones Resultados en Escena

Todos los canales del campo manual funden a 0%, excepto el canal # que
funde a100%. Este canal permaneceraen escenaasu 100% hasta que

CHANNEL #TEST | \,5lyamosa pulsar latecla TEST o editemos nuevamente su nivel.
Todos los canales del campo manual funden a0%, y el canal #+1 funde a
TEST 100%. Este canal permaneceraen escenaasu 100% hasta que volvamos a

pulsar latecla TEST o editemos nuevamente su nivel.

El canal #+1 serg, el siguiente cana a dltimo utilizado por lafuncion
TEST, o €l ultimo seleccionado desde €l teclado.

L os tiempos de fundido son de 1.8 segundos méximo (de 0% a 100%).

Aumento del numero de presets
El rango de nimero de preset ha aumentado de 0.1-599.9 a 0.1-799.9

Curva Park

Disponemos de una nueva curva, lacurvaPark 6 curva5. Cuando asignamos esta curvaaun
dimmer este permanecera a 100% sea cual sea el valor de su canal de control.

Esta curva es muy utilizada para dar servicio al backstage o a camerinos, sin necesidad de utilizar
un canal de control paraello.

Es decir, podemos poner un dimmer a 100% asignandole la curva Park. Este dimmer quedara sin
control.

Secuencia

Hay nuevas funciones relacionadas con la secuencia:

Podemos entrar a modificar el preset en X1, con el editor en modo Stage, pulsando:
MD. FY TO. PR 0 MD. FY TO. ST

Podemos entrar amodificar el preset en X2, con € editor en modo Blind, pulsando:
MD. FY TO. PR o} MD. FY TO. ST

Podemos editar el tiempo de salida (T ) del paso en X2, directamente, pulsando:
# TIME TO. PR o} # TIME TO. ST

Nuevos atributos para |os pasos de secuencia (Texto y Comandos)

A partir de estaversion, los pasos de secuencia admiten texto (parasu identificacion) y la
posibilidad de tener un comando asociado; comando que se g ecutara cuando su paso comience su
crossfade desde X 2.
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Paraello, en el display, contamos con 2 pantallas parala edicion de pasos (y parae examen):

mSt XI1mPr0O 71O TO 7T& J St X1 Pr 0
St X2 Pri TO TO T& J St X2 Pr 1

Cadalinea contiene lainformacién de 1 paso.

Y en € monitor:

Tl Tt T Jump Text Conmand

G

MaWN=G

Cadalinea contiene lainformacion de un paso, en el mismo orden que el display.

Texto
Cada paso de secuencia puede tener un texto asociado de hasta 16 caracteres.

Para editar €l texto:
Seleccionar con el cursor laceldade texto, primera celda de la segunda pantalladel display,
gue cuando no esta editada, aparece en blanco.
Teclear el texto deseado (ver a continuacion).
Desplazar €l cursor paraseguir editando.

Paraborrar € texto:
Acceder alaceldadetexto mt ext o del showm

Pulsar DELETE

Edicion del texto:

Mientras estamos en una celda de texto, algunas de las teclas de TITAN conmutan sufuncién para
permitirnos escribir.

Para editar nimeros en el texto, utilizamos el teclado numeérico.

Para editar letras, utilizamos lasteclas de flash de canal, y las teclas de funcién de la parte superior
de laconsola (cadateclatiene serigrafiada, sobre ella, laletra o funcion de texto asociado).

L as funciones especial es parala edicién de texto son:

Funcién Tecla Asociada JQué hace?
SPACE 0. PS Nos permite insertar un espacio en blanco.
< DI R Borrael caracter anterior.
SYM ST. EP Acceso alossimbolos “ #$% & “()* +,-./

(Pulsar lateclatantas veces como sea necesario, y aceptar €l
simbolo seleccionado pulsando ENTER)

ENTER Nos permite desplazarnos al siguiente caracter y aceptar los
BLK. QUT simbolos delafuncién SYM. Muy utilizada para posicionar el
cursor sin borrar.
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Comando - Command

El comando asociado al paso se introduce utilizando 2 celdas, una para el tipo de comando y otra
parael dato numérico.

L os comandos se gjecutaran en el momento en que su paso comienza el crossfade desde X2.

Estos comandos son:
Tipo Funcion Dato asociado
Pag Cargadelapagina.. 900— 999
GoM | Dispara€l master... 1-12/24/36
Mac Ejecutalamacro... 1—24/36/48
Rs2 Ejecutael comando Rs232 1-999

No se realizaninglin comando No admite dato

Para editar el tipo de comando:

- Seleccionar la primera celda de comando (celda que si el comando no esta editado aparece
vacia).
Pulsar | NSERT tantas veces como sea necesario paraver en €l display el tipo deseado (dentro
de las opciones también encontramos el tipo “vacio” que utilizamos para eliminar €l
comando).
Mover el cursor y seguir editando.

Paraeditar el dato numérico del comando:
Seleccionar la segunda celda de comando (celda que si no esta editada aparece vacia).
Introducir el dato numérico correspondiente al tipo de comando (ver tabla anterior).
Mover €l cursor y seguir editando, o pulsar ENTER parafindizar.

Nuevos “ atributos’ y nuevos “ modos’ para los Chases

Los chase de TITAN han sufrido modificaciones profundas, algunos de sus parametros son
totalmente nuevos, otros se han ampliado y otros han desaparecido.

En lasiguiente tabla se recogen | os parametros actual es de | os chases:

Parametro| Nombre | ¢/Quées?

El nombre del chase lo identifica y nos permite rombrarlo en los
Nombre 8t procesos de grabacion, carga, borrado, etc.

PRESET | Nosindica el tipo de contenido que encontraremos en sus pasos. Es
Tipo CHANNEL | decir, si sus pasos contienen nimeros de canales, presets o grupos.
GROUPS

: Es d tiempo de fundido de arranque y parada dd chase en modo
Tiempo de o . .

Wi automatico. Este tiempo solo entra en juego CL_Jando el chase es
TO disparado o parado con su tecla de “GO”. Ege tiempo nos permite

Nuevo gue el chaseentrey salga de escena deforma suave.

Es el tiempo que cada paso permanece en escena antes de ser
Tiempode | StepT 6 | reemplazado por el siguiente paso. El tiempo de paso entra en juego

paso ST cuando €l chase se gecuta de forma automética. En modo manual el
tiempo de paso esta delimitado por |as pul saciones de su tecla STEP
o > Nosindicael orden de sucesion de los pasos del chase en escena:
Direccion < > orden ascendente (1, 2, 3...8,9)
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>< < ordendescendente(9, 8, 7... 2, 1)
>< ordenciclico (1, 2,3..8,9,9,8,7...,2, 1)
Nosindica el modo esquelos pasosvan aentrar y salir de escena:
_| Cadanuevo pasoentray sale de escena de forma brusca.
-1 /] Cadanuevo paso entraen escena con un fundido pero salede
forma brusca.
Modo /1
|\ Cadanuevo paso entraen escena deformabrusca pero sale
n con un fundido.
/\ Cadanuevo paso entray sale de escena con un fundido.
Ampliado /\ .
o XX Cad_a nuevo pa}so entra en escena fundiendo con e paso
modo XE % anterior (no-dipl ess).
XF Cadanuevo paso entra en escena fundiendo con € paso
XE anterior (dipless). En dipless, € nivel delos canales que estan
en el paso actual y € siguiente paso, nunca disminuye por
debajo del minimo nivel grabado.
NORMAL, € chase comienza con todos los pasos desactivados, y
posteriormente, cada paso se activa en escena, y desactiva @ paso
anterior.
INVERT, e chase comienza con todos los pasos activados vy
posteriormente, cada paso se va desactivando de escena y activa
NORMAL | Pasoanterior.
BUILD+, e chase comienza con todos los pasos desactivados, y
INVERT | posteriormente, cada paso se activa en escena, sin desactivar €
paso anterior.
Atributo BUILD+ BUILD-, e chase comienza con todos los pasos activos, y
posteriormente, cada paso se va desactivando de escena sin activar
BUILD- | 4 paso anterior.
Nuevos sHADOW | SHADOW, e chase comienza con todos los pasos desactivados, y
posteriormente, cada paso se va activando en escena sin desactivar
RANDOM | € paso anterior, cuando todos los pasos estan en escena, cada
nuevo paso se desactiva de escena sin activar € paso anterior, asi
CHAOS | hasta que nuevamente todos |os pasos estan desactivados.
RANDOM, los pasos se suceden en escena en orden y tiempo
aleatorios. ldeal para efectosfuego, etc.
CHAQS, los pasos se suceden en escena en orden, nimero, nivel y
tiempo aleatorios. En escena podemos tener activo mas de un paso
encada momento.
Pr eset
Base Pr Este preset se activa en escena con e chase, y se mantiene en
escena mientrasel chase estd activo. Esunabase deluz estética.
Nuevo
No estan limitados en nimero. Todos los pasos del chase son del
mismo tipo, y cada paso solo puede contener un item (canal, preset o
PASOS grupo). Los pasos se suceden en escena de forma controlada por la

direccion, modo, atributo y tiempo de paso.

Ejemplo gréfico de los atributos y direcciones de Chase, para un chase de canales, con 4 pasos.
L os canal es activos se representan como “[1”, y los no activos, como “[1”
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Direccién ascendente (>)

B N =

BN =
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Direccion ciclica(> <)

NDR’MAL

BUILE -+

8l I.H.

Edicion delos Chases

Paraeditar (modificar o crear) un chase concreto, debiamos pulsar:
8t REC

Ahora este comando se ha ampliado, con la posibilidad de editar (crear) el siguiente chase libre

(dltimo grabado +1), pulsando:
800 REC

La pantalla de edicién del Chase
L os nuevos pardmetros, vistos anteriormente, en el display y monitor se muestran como:
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Cs801 T$1.2 StT2.0 > _ | HORMAL ProO

P
Pr 1 2 3 4 1 ' sho asoen

edicion

—|Pasos]

| N° del chase ” Tigxa |fundido de paso |Direccién| |Atributo ”F’reset Base |

Tiempo

N©° paso edicion

// N° pasos

Cha=zeB01 of Pr T31.2 StepT2.0 > _ i NORHAL Pr0Q ChazseT12 Step 576

Laforma de editar no hacambiado.

Por defecto, el tiempo de paso, ST, y el tiempo de fundido, T, esde 0.1 sg. (tiempo ‘CUT").

Estos tiempos pueden tomar valores desde 0.1 segundos a 999.9 segundos, aungue |os tiempos de
3 cifras con parte decimal, no visualizan su parte decimal, esta se tiene en cuenta.

Para editar la direccién, modo y atributo del chase, situarnos sobre la celda correspondiente, y
conmutar entre sus opciones pulsando INSERT tantas veces como sea necesario.

En &l monitor, es posible observar, atitulo informativo:

El tiempo total del chase, calculado en base al tiempo de paso y nimero total de pasos del chase,
(ChaseT 12 en el dibujo anterior).

El nimero de paso en edicion (actualmente seleccionado con el cursor) y el total de los pasos del

chase (Step 5/6 en el dibujo anterior, que significa que estamos editando el paso 5 de un chase de 6
pasos).

También es posible insertar o editar un paso oscuro para el chase, paraello solo debemos teclear
el 0 en lugar de un nimero de preset o canal.

Nuevos comandos de acceso a la pantalla de edicién de un Chase

Para acceder alatabla de edicion de un chase concreto, podemos pulsar:

8#REC O 8##tMD.FY
Para acceder alatablade edicion de un chase cargado en los mastersMn y Mn+1, podemos
pulsar:

MD.FY Mn 6 MD.FY Mn+1

Paraacceder alatabla de edicidn de un chase cargado en el chaser, podemos pulsar:
MD.FY GO.PS
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Macros

Asi las macros son un “atagjo” pararealizar comandos, que utilizamos frecuentemente, deforma
comoda (con una simple pulsacién) 6 comandos de reproduccion.

Las macros se pueden gjecutar de formamanual y de forma automatica (desde un paso de
secuencia o desde lalista de eventos), permitiéndonos este modo realizar cualquier funcién dela
consolaen perfecta sincronizacién con un paso de secuencia o con lalista de eventos.

Cada macro contiene un conjunto de pulsaciones de teclas, (un maximo de 99 pulsaciones). Estas
pulsaciones, serealizan de formaautomética, cada vez que se gecutalamacro.

El nimero de macros que puede almacenar TITAN depende del model o de consola:

TITAN-48 24 macros
TITAN-72 36 macros
TITAN-96 48 macros

P. K (Programable Key) es latecla de funcion que nos permite acceder alas macros, tanto parasu
grabacién como para su reproduccion.

Lasteclas de Flash-Canal, asociadas con las Macros, nos permiten seleccionar lamacro agrabar o
€jecutar:

Lateclade Flash-Canal 1 (en modo Macro) esta asociadacon laMacro 1

Lateclade Flash-Canal 2 (en modo Macro) esta asociada con laMacro 2

Lateclade Flash-Canal 24 (en modo Macro) estd asociada con laMacro 24

Los LED de lasteclas Flash-Canal, cuando estamos en modo Macro, nos indica:

LED apagado Lamacro no existe
LED encendido Lamacro existe
LED parpadeando | Lamacro se esta grabando

Grabacién de una Macro

Lasmacrosde TITAN segraban en “vivo”, es decir, unavez que comienzael proceso de

grabacién de lamacro, el usuario debe pulsar |as teclas deseadas, teclas que quedaran almacenadas
en lamacro, respetando el orden de pulsacion, pero no, €l intervalo de tiempo transcurrido entre
pulsaciones, ni los movimientos de faders o Joystick.

Para comenzar a grabar una nueva Macro:
- Pulsar P. K
Su LED se enciende paraindicarnos que podemos seleccionar lamacro agrabar, y lasteclas
Flash-Canal pasan a modo Macro (con lainformacién correspondiente en sus LEDS).
Pulsar latecla Flash-Canal correspondiente alanueva Macro.
El LED deP. K comienzaaparpadear, y en lalinea de estado del monitor aparece €l testigo
MAC sobre fondo rojo.
Si esnecesario el sistemanosllevaa mend principa, Mai n, paracomenzar |a grabacion desde
un punto conocido.
Pulsar las teclas agrabar, en el mismo orden en que deseamos se reproduzcan.
Pulsar P. K parafinalizar lagrabacion.
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El LED deP. K se apaga. El testigo MAC desaparece del monitor, y lasteclas Flash-Canal
retornan amodo Canal.

Ejecutar una Macro en modo Manual

Para ejecutar una Macro en modo manual:
- Pulsar P. K
Su LED se enciende paraindicarnos que podemos seleccionar lamacro a gjecutar, y lasteclas
Flash-Canal pasan a modo Macro (conlainformacidn correspondiente en sus LEDs).
Pulsar latecla Flash-Canal correspondiente ala Macro que deseamos gjecutar.
El sistemanosllevaa menu principal, Mai n, para gjecutar lamacro desde el mismo punto en
gue fue grabada.
Lamacro se gecuta.
El LED deP. K seapaga, y |as teclas Flash-Canal retornan a modo Canal .

También podemosfijar las teclas Flash-Canal en modo Macro de forma permanente, aunque este
modo solo nos permite la gjecucién de macrosy no su grabacion. Parafijar lasteclas Flash-Canal
en modo Macro:

Pulsar P. K P. K

Su LED se enciende paraindicarnos que las teclas Flash-Canal estan en modo Macro, y en la

linea de estado del monitor aparece €l testigo MAC (sobre fondo azul).

En este estado, para € ecutar una macro:
Pulsar |atecla Flash-Canal correspondiente ala Macro que deseamos gjecutar.
El sistemanos|levaa menu principa, Mai n, para g ecutar lamacro desde el mismo punto en
gue fue grabada.
Lamacro segecuta.

El ment MACRO

Dentro de MENU, encontramos |a opcion MACRO, que nos permite:
1. Editar €l texto delamacro paraunafacil identificacion.
2. Borrar lamacro.
3. Recorrer lalistade macros grabadas.

Para acceder a MACRO, desde |e ment principal :
: Seleccionar con el cursor OMENUO
Pulsar ENTER. Las opciones de MENU aparecen en el display.
Seleccionar con el cursor JMACROO
Pulsar ENTER. Lalista de macros grabadas aparece en el display:

En el display

Menu Macro 0O 02 O texto de la macro 02 DELETE
09 nmmacros 04 texto de la nacro 04 DELETE

A laizquierdadel display vemos el nimero total de macros grabadas (en el ejemplo anterior 9
macros)

En una pantallavisualizalainformacion concreta de 2 macros ( en el jemplo anterior las macros
02y 04).

Cada macro de lalistade macrostiene 3 celdas:

Celda 1: NUmero de macro.

Celda 2: Texto delamacro.

Celda 3: Funcién DELETE, que nos permite borrar la macro.
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Para desplazarnos por la pantalla, utilizamos las teclas de flecha:

Tecla | Funcion

> Desplaza el cursor alasiguiente celdade lamacro en edicion
€« Desplaza el cursor alacelda anterior delamacro en edicion
7 Desplaza el cursor alamismaceldade la siguiente macro

0 Desplaza el cursor alamisma celda de lamacro anterior

Para editar texto a unamacro, por ejemplo laMacro 02, desde MACRO:
Seleccionar la celdade texto con los cursores, en el gemplo [t ext o de | a nmacro 020

Editar el texto deseado
Seguir editando, o pulsar ENTER pararegresar a MENU.

El texto asociado ala macro aparece en la pantalla de examen de macros (ver abajo) y se utilizaen
lalistade eventosdel TC.

Paraborrar el texto de unamacro, por gemplo laMacro 02, desde MACRO:
Seleccionar la celda de texto con los cursores, en el eiemplo [t ext o de | a nacro 020

Pulsar DELETE. El texto se borray lacelda de texto estavacia.
Seguir editando, o pulsar ENTER pararegresar a MENU.

Para borrar lamacro, por jemplo laMacro 02, desde MACRO:
Seleccionar lacelda ODELETEO perteneciente alamacro aborrar (en lamismalinea)

Pulsar DELETE. Lamacroyano existe.
Seguir editando, o pulsar ENTER pararegresar a MENU.

Examen delalista de Macros

En cual quier momento podemos acceder ala pantallade examen (en display) de lalistade macros,
pulsando:
EX. AM P.K

Acceso a la pantalla MENU/MACRO

En cualquier momento podemos acceder alapantallaMENU/MACRO, pul sando:
MD. FY P.K

Soporte para Mando a Distancia

Laversion 1.5 de TITAN eslaprimeraversion que soporta mando a distancia

En las consolas TITAN suministradas antes de julio del 2002, paratrabajar con el mando a
distancia, ademas del propio mando es necesario instalar un hardware adicional (el propio conector
REMQTE).

Si se desea mésinformacién sobre el Mando aDistanciade TITAN (MDT) y su funcionamiento,
consultar su manual de usuario.

Nueva Opcion de Setup: SETUP RMT

Esta opcidn nos permite configurar |acomunicacion con el Mando a Distanciade TITAN, MDT.
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Para acceder alaopcion RMT, desde el SETUP:
Mover el cursor, pulsando -, hasta encerrar laopcion ORMT [J.

Pulsar ENTER.

En € display:

OSetup.RmtO DISABLE ENABLE ID DMX >0
Disable 1d=8 Dmx=100.1

DISABLE/ENABLE

Nos permite activar o no esta comunicacion. Si en laconsolade control laopcionRMT esta
DISABLE & mando adistancia nunca podratomar el control (opcion por defecto).

Poner laopcion RMT en ENABLE para permitir a mando a distanciatomar €l control dela
consola. Cuando esta comunicacion esta permitida, en lalinea de estado del monitor, aparecerael
testigo RMT. Si ademas el mando a distancia hatomado el control delaconsola, este testigo
apareceré sobre fondo rojo:

GH100 100 BLE-DUT OFF Ju Jx #A.Single Stage Seq . .Fixed RHT

Notas:

Paratomar control desde el MDT, hacer un doble clic sobre su tecla ON.

Cuando TITAN esta controlada desde el mando a distancia, podemos retomar €l control dela
consola, haciendo un doble clic sobre su tecla EXAM.

ID

ID es un nimero de identificacién que nos permite codificar la comunicacion. Laconsolasolo
“escuchard’ alos mandos a distancia que posean el mismo ID que el aqui editado. El ID puede
tomar valoresdel 1 a 8.

Deld=1ald=7, solo se comunicara con mandos a distancia con el mismo nimero de ID que el
establecido en laconsola. La comunicacion esta codificada.

Id=8 es un valor genérico, nos permitira comunicarnos con cualquier mando adistancia. Esteesel
valor por defecto parael ID. Un 1d=8 nos indica que la comunicacion no esta codificada.

Para editar un nimero I D, pulsar:

Numero deseado (del 1 a 8).
Llevar el cursor hastalaopcion OID O

ENTER. (Enlalineainferior del display, aparece €l nuevo valor de ld).

DMX

Laconsola nos permitefijar un dimmer, para utilizarlo como sefial visual de aviso. Cuando
estamos trabajando con el mando adistancia, cadavez que la consola nos muestre un mensaje de
error, confirmacion o aviso, este dimmer parpadeara.  Por defecto este dimmer esel 100 dela
linea 1 (100.1), pero podemos editar cualquieradelos 1024.

Para editar unDM X, pulsar:
Numero deseado (del 1.1 a 512.2).
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Llevar €l cursor hastalaopcion DIDMX O
ENTER. (Enlalineainferior del display, aparece e nuevo valor de Dmx).

Nueva Opcion de Setup: SETUP SPD-DMX

TITAN nos ofrece la posibilidad de controlar la velocidad de salida de la trama DMX. Esto nos
permite compatibilizar la sefial DM X estandar con algunos receptores antiguos 0 que no respeten
el estdndar de formaestricta.

Para configurar lavelocidad de DM X deseada, acceder a SPD-DM X, desde SETUP:
Mover el cursor, pulsando -, hasta encerrar la opcién OSPD-DMX [O.
Pulsar ENTER.

En € display podemos ver las 3 vel ocidades disponibles:

OSetup.Spd-Dmx  FAST MEDIUM SLOW

Fast

FAST eslavelocidad de transmisién DM X por defecto.

Algunos de los parametros de latrama DM X varian segun la velocidad sel eccionada:

Par ametro Norma TITAN - FAST TITAN-MEDIUM TITAN - SLOW
DM X 1990

Break Length | Minimo 88 ns. 100 ns

MAB Length Minimo 8ns. 46 ns

Bytes/packet 1-512 canales 512

Break tobreak | 170ms—3sg. S0ms 100ms 150 ms

Updates/s 1-44 20 10 7

Nueva Opcion de Setup: SETUP DMX-IN

TITAN tiene una entrada DM X, desde la que podemos recibir informacion de canales, (48/72/96).
Podemos habilitar o deshabilitar esta entrada DM X. Por defecto esta habilitada, ENABLE.

Para cambiar esta opcién, acceder aDMX-IN, desde SETUP:
Mover el cursor, pulsando -, hasta encerrar laopcion ODMX-IN [.

Pulsar ENTER.

En el display:

OSetup.Dmx-In0O ENABLE DISABLE

Enable

En lalineainferior de este display podemos ver la configuracion actual.

Nota:
Los canalesrecibidos por laentrada DM X se muestran en azul oscuro en el monitor.
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Nuevo opcion de Setup: SETUP VGA

TITAN nos permite cambiar el aspecto del monitor, en concreto, nos permite establecer un fondo
claro o un fondo oscuro paralas distintas pantallas.

Para cambiar estaopcién, acceder aVGA, desde SETUP:
Mover €l cursor, pulsando =, hasta encerrar laopcion OVGA 0.
Pulsar ENTER.

En € display:

OSetup.Vgall LIGHT DARK

Al seleccionar LIGHT, el monitor aparece con fondo blanco.
Al seleccionar DARK, el monitor aparece con fondo gris oscuro.

Nueva Opcion de Ment: MENU ATR

Desde este menu podemos configurar los canales de control de laconsola. Indicar si estos canales
son HTP o LTP, si existe alguna asociacion (link) entre canalesy el comportamiento de los canales
LTP.

Un canal HTP funcionabajo el principio: EI mayor nivel tiene prioridad. Los canales de
iluminacién convencional son siempre HTP.

Un canal LTP funcionabajo el principio: Laultimaorden tiene prioridad. Los canales de control
de cambios de color, ruedas de gobos, ruedas de colores, etc. son siempre LTP.

Un link entre 2 canales nos ayuda a editar de forma simultanea los niveles de ambos canales,
utilizando paraello las 2 direcciones del Joystick. Estafuncion se puede utilizar paraasociar un
focoy su cambio de color, 2 canales de movimiento (pan y tilt), etc.

Paraentrar en ATR, desde MENU:
Mover €l cursor con - hasta encerrar laopcion DATR .

Y pulsar ENTER.
En el display:
OSetup. Atr O EDIT DEFAULT PON POFF
Htps:48 Ltps:0 Priority: Off

Edicion de atributos— MENU / ATR/EDIT
Para acceder alatablade atributos de canales, seleccionar laopciOnEDIT del menG ATR:

Mover el cursor con > hasta seleccionar laopcion JEDIT O
Pulsar ENTER.
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En el display:
Chi OHTPO LINK
Ch2 HTP LINK

Estatabla estaformada por 4 columnas.

Columna 1.- Nosindica el nimero del canal de control que estamos editando.
Columna2.- Nosindicael tipo del canal, HTP 6 LTP.

Columna 3.- Etiqueta LINK que precede al nimero de canal asociado.
Columna4.- Si procede, el nimero del canal asociado a canal dela columna 1.

Paramover el cursor utilizamos las teclas de flecha:
< y = nos permi te seleccionar 10s atributos de un mismo canal.
A y \ nos permiten acceder alaedicion del cana previo o siguiente.

Con € cursor en la columna 2 del canal deseado, conmutamos entre tipo HTP y LTP pulsando
INSERT.

Con el cursor enlacolumna4 del canal deseado, teclear el nimero de canal aasociar (link).
Cada vez que desplazamos el cursor aceptamos el dato editado.

Parasalir de estatabla de edicién, pulsar ENTER.

Atributos por defecto— MENU / ATR/DEFAULT
Por defecto, todos los canales del sistema son HTP y no existen canal es asociados.

Para retornar a la definicion de canales por defecto, solo debemos seleccionar la opcion
DEFAULT.

En & mend ATR, en lalinea inferior del display, podemos comprobar si existe algin canal LTP,
ya que aparece el nimero total de cadatipo de canales.

Y en el monitor los canales LTP estan marcados con un *. En el gjemplo los canalesdel 1 a 3 son

LTP:
GH100 100w DBLE-DUT OFF Jy Jx A.Single Stage Seq . .Fixed

Comportamiento de canalesLTP — MENU / ATR / Pon - Poff

Es posible obligar a los canales LTP a responder a un orden jerarquico cerrado para la toma de
control del mismo desde los playbacks, esta caracteristica se llama Priority. Y desde el menli ATR,
podemos activarla (ON - seleccionando la opcion PON) o desactivarla (OFF- seleccionando la
opcion POFF)

Enlalineainferior del display podemos leer su estado:

Priority:ON 6 Priority: Off

LoscanalesLTP

Un canal LTP se utilizaparamanejar:
Cambios de color o scrollers.
Ruedas de color de focos méviles.
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Ruedas de gobo de focos maviles.

Ruedas de efectos de focos moviles.

Ruedas de prismas de focos moviles.

Y cualquier elemento DM X que no necesite participar en los fundidos automaticos.

Un canal LTP aparece con un asterisco, *, junto a su nimero, en las pantallas de examen de
canalesy en el monitor.

Cuando el canal LTP esta controlado por un playback (master, secuencia, campo manual...), su
nlmero aparece sobre el color correspondiente a este playback. Si el canal LTP mantiene un nivel,
pero no esté controlado por ningun playback, aparecera sobre fondo blanco, sin ‘codigo de color’;
este canal estda en modotracking.

GH10O 100 BLK-DUT OFF Ju Jx A.Single Stage Seq . Fixed

F 23

En e gemplo, los canales 1y 2 son LTP (*). Y € canal 2 al 23% esta controlado por el campo
manual, mientras que el canal 1 al 100% esta en modotracking.

Cuando un canal convencional (HTP) esta controlado en mas de un playback (masters,
secuencia...) el nivel fina del mismo serael del playback que aporte mayor nivel.

Cuando este canal no esta controlado por ningun playback, se encuentra a 0%.

Cuando un canal LTP esta controlado por mas de un playback su comportamiento depende del
modo seleccionado en TITAN. (Ver acontinuacién).

Cuando este canal no esta controlado por ningun playback, puede encontrarse a0%, o al Gltimo
nivel utilizado (modotracking).

En general, un cana LTP:

1. Nosecontroladesde el master General (GM), ni su teclade BLK.OUT
Ejemplo: El canal 1*, controlando un cambio de color, estd al 80% (color verde), cuando
movemos el master GM, el color no cambiara.

2. Nosecontroladesde el master de masters (M), ni su teclade blackout.
Ejemplo: El canal 1*, controlando un cambio de color, esta a 80% (color verde) en el master
1, cuando movemos el master M, el color no cambiara.

3. No secontroladesde el master del campo manual (A).
Ejemplo: El cana 1*, controlando un cambio de color, esta al 80% (color verde) en el campo
manual, cuando movemos el master A, €l color no cambiara.

4. El potenciémetro de control de nivel de los chases, no afecta alos niveles de los canales LTP
grabados en sus pasos.
Ejemplo: En un paso de un chase, tenemos grabados el nivel de dimmer de un foco moévil a
100% (HTP) y el valor para su rueda de color a rojo o 50% (LTP). Cuando el chase se
reproduce a 100% de nivel en escena tendremos el dimmer a 100% y € color a 50%. Cuando
el chase se reproduce al 50% de nivel, en escena tendremos el dimmer a 50% y el color a
50% (rojo). Es decir podemos reproducir el chase a cualquier nivel de intensidad sin afectar a
los colores.
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5. Enunfundido, alcanzasu vaor final de formainmediata. Es decir, no participaen el fundido.
Ejemplo: En un master tenemos grabado el nivel de dimmer de un foco mévil a100%y el
valor parasu rueda de color arojo 6 50%. En cuanto desplazamos el potenciémetro del
master, el canal LTP adopta su color rojo (50%) de formainmediata, y €l cana de dimmer
seguira el movimiento del potenciémetro, no llegando a su 100% hasta que el potenciémetro
no alcance su extremo superior. Asi todo el fundido de este dimmer serealizaraen color rojo.

6. Uncana LTP, enel campo manual, seguirasiempre al movimiento del potenciometro. Para
liberar un canal LTP del campo manual, llevar su potenciémetro a0. El nivel minimo para
gue un canal L TP se considere en escena es 01%.

7. No puedetener nivel de Preheat.

Canal LTP en modo “PRIORITY: OFF”
Priority: Off esel modo por defecto parael tratamiento delosLTPen TITAN.

Un canal LTP adoptard el nivel del playback activado en Gltimo lugar.

Cuando activamos un canal LTP desde cualquier playback, este alcanza su nivel final de forma
inmediata, pierde el control del playback y mantiene este nivel en escenaen modotracking.

A estasituacién [legamos cuando:

1. Desplazamos €l potenciometro del master por encimade su 0%.

2. Disparamos €l master o realizamos un flash del mismo.

3. Cadavez que se activa un paso de chases.

4. Cada vez que comienza un crossfade en la secuencia, a pulsar GO o a desplazar €
potenciometro X2.

Un canal LTP no pierde nunca la informacion de nivel, la mantiene en modo tracking. Y esta
informaci én permanece en escena hasta que se cambia desde otro playback o el campo manual.

Canal LTP en modo “PRIORITY: ON”

Un canal LTP adoptara e nivel del playback activado en Gltimo lugar s, y solo si, no existe
ninguin playback activo con mayor prioridad.

Cuando activamos un canal LTP desde cualquier playback, este alcanza su nivel final de forma
inmediatay mantiene el control de este nivel en escena.

Cuando desactivamos el playback que controla el canal LTP, este pierde su control (procedencia)
pero mantiene su nivel en modo tracking, o si procede, cede el control al siguiente playback en
prioridad.

L os playbacks, ordenados de mayor a menor prioridad, son:
Master 1 aMaster 12 /24 /36 (segun model 0s).
Chaser.
Secuencia, concretamente el paso en X2.

Ejemplos
Si un canal LTP esté controlado desde el master 1, ninguin otro playback podra cambiar nivel en
escena.
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Si un canal LTP esta controlado desde el CHASER, solo los masters podran cambiar su nivel en
escena.

Si un canal LTP esta controlado en la secuencia, cualquier playback podra cambiar su nivel de
escena.

Ejemplo Comparativo

Suponer que el canal 1esLTPYy el canal 2 esHTP, y que los grabamos en |os siguientes playbacks
(mediante grupos o presets), con estos niveles:

Playback M1 M2 M3 M4 X2(SEQ) | CHASER

Contenido 1y 2 @50 1y 2 @20 1y2@30 1y 2 @100 1ly2 @25 1y 2 @01

Si ahora vamos activando o desactivando estos playbacks, en escena...

Escena si POFF Escena si PON
PLAYBACK Cand 1* Cand 2 Cand 1* Cand 2
Activar M1 50 50 50 50
Activar M2 20 50 50 50
Activar M4 100 100 50 100
Activar M3 30 100 50 100
Activar CHASER 01 100 50 100
Activar X2 25 100 50 100
Desactivar M1 25 100 20 100
Desactivar M2 25 100 20 100
Desactivar M4 25 30 30 30
Desactivar M3 25 25 01 25
Desactivar CHASE 25 25 25 25
Desactivar X2 25 25

El color de fondo de la tabla corresponde a codigo de color del playback que esta controlando
cadacanal.
Notar que el canal 2, HTP, mantiene el mismo comportamiento en ambos casos.

Filosofia de trabajo:

Tenemos un chases con el canal 1* adiferentes niveles (diferentes colores de un cambio de color),
cargado en el master M1.

En M3 tenemos el canal 1* a 1% (color blanco en el cambio de color).

Activamos M1 (chases de colores) y posteriormente M3 (color blanco).

En modo Priority: On, en escenatenemos el canal 1* haciendo un chases de colores. Para poder
ver el canal 1* en blanco, debemos desactivar M1. Es decir, no se podra reemplazar a la
informacion del chase de colores mientras esté activo.

En modo Priority: Off, en escenatenemos canal 1* en blanco, para poder ver el chases de colores,
debemos disparar de nuevo el M1. Y para volver atener el canal 1* a blanco, debemos volver a
disparar el M3. Ambos masters tiene el mismo peso, y ambos pueden tomar el control
indistintamente.

Link de Canales

Cualquier canal de control puede tener asociado un segundo canal de control. Estas asociaciones se
llaman LINKS
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Los LINKS nos ayudan a realizar ediciones para ambos canales, desde el campo manual, de forma
simultanea mediante el uso del Joystick en ambas direcciones.

Podemos establecer LINKS, para 2 canales de cualquier tipo, para:

- Relacionar €l canal de control de un foco (HTP) y el canal de control de su cambio de color
(LTP).
Relacionar los canales de control de movimiento (pan y tilt) de un foco mévil, ambos HTP.
Relacionar los 2 canales de control de pan (o detilt) de un foco movil con gjuste fino para este
parametro.
Relacionar un canal de control de una rueda de gobos (LTP) y el canal de enfoque (HTP) de
un foco movil.
Etc.

Suponemos que el canal 1tieneun LINK a cana 2.
Si seleccionamos el canal 1, por teclado, para editarlo con el Joystick:

CHANN 1 {mover Joystick}

Al mover € Joystick en direccién vertical estamos dando nivel al canal 1.
Al mover €l Joystick en direccién horizontal, estamos dando nivel a canal 2.

Si seleccionamos el canal 2, por teclado, para editarlo con el Joystick:
CHANN 2 {mover Joystick}

Al mover el Joystick en direccién vertical estamos dando nivel a canal 2.
El Joystick en direccion horizontal, no tiene control sobre ningdn canal.

Suponemos que €l canal 1tieneun LINK al canal 2y el canal 2 tiene otro LINK con el canal 25.
Si seleccionamos el canal 1, por teclado, paraeditarlo con el Joystick:
CHANN 1 {mover Joystick}

Al mover € Joystick en direccién vertical estamos dando nivel al canal 1.
Al mover & Joystick en direccién horizontal, estamos dando nivel al canal 2.

Si seleccionamos el canal 2, por teclado, paraeditarlo con el Joystick:
CHANN 2 {mover Joystick}

Al mover € Joystick en direccién vertical estamos dando nivel al canal 1.
Al mover el Joystick en direccién horizontal, estamos dando nivel al canal 25.

Si seleccionamos el canal 25, por teclado, paraeditarlo con el Joystick:
CHANN 25 {mover Joystick}

Al mover el Joystick en direccidn vertical estamos dando nivel al canal 25.
El Joystick en direccion horizontal, no tiene control sobre ningn canal.

Los LINKS nos permiten seleccionar de forma automética un segundo canal sin necesidad de
teclear su nimero, y editar ambos desde €l mismo Joystick. Y se utilizan para asociar canales que
se editan de forma conjunta

Nueva Opcién de Menu: MENU PB-ZERO

El menl PB-ZERO engloba una serie de funciones de inicializacién que nos permiten:
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Llevar todas las funcionesy modos de TITAN aun estado conocido, que coincide con el
estado por defecto de estas.

Desactivar la salida a escena de todos |os Playbacks de TITAN (masters, chaser y secuencia)
Desactivar, solo, lasalida a escena de todos |os masters.

Desactivar, solo, lasalidaaescenade la secuencia

Para acceder a estas funciones, debemos sel eccionar la opcidn PB-ZERO, desde MENU:
Mover el cursor hasta seleccionar la opcion OPB-ZEROO
Pulsar ENTER

En el display:

OMenu.Pb-Zerod STATUS ALL-PB MASTERS SEQ

Para seleccionar cual quiera de estas funciones, por ejemplo, ALL-PB, debemos:
Mover el cursor hasta seleccionar laopcion OALL-PBO
Pulsar ENTER. El sistemarequiere confirmacion.
Volver apulsar ENTER.

STATUS

Esta funcion nos permite volver a un estado conocido por defecto. Al seleccionar estafuncion, en

laconsola:

1. Seabandonacualquier pantallade examen.

2. Seabandona cualquier mend, regresando a ment principa (OMain0).

3. Eneél campo manual, se activael primer banco de canalesy si procede se abandona el modo
DOUBLE, y e modo macro paralasteclas de canal.

4. Seabandona cualquier proceso de modificacién en curso, o de grabacion de macro.

5. Seabandonalafuncién LN-TM.

6. Seabandonalafuncién RA-TEsi estaactiva

7. Seabandonael modo Blind.

8. Si procede, se desactivalafuncién P.K

9. LasteclasMn se penen en modo GO (funcion FL-MT con LED apagado)

10. Y, si procede, se desactivan | as teclas de blackout.

ALL-PB

Estafuncién nos permite llevar a“cero” todas las salidas delaconsola. Cuando seleccionamos

estafuncién, en laconsola:

1. Seeliminacualquier contenido del campo manual y su informacion se pierde.

2. Seediminan lasposibles salidas a escena de los mastersy el Chaser. Los contenidos de los
masters se mantienen. L os masters con grupos o presets seinicializan asu 0%. El Chaser y los
masters con chases se desactivan e inicializan a su 100% de nivel y velocidad.

3. Seeliminalaposible salidaaescenade lasecuencia. La secuencia se conservapero sesitta
en suposicioninicial, paso 0 en X1 (a100%) y paso 1 en X2 (a0%).

MASTERS

Esta funcién nos permite llevar a“cero” todas las salidas de los mastersy el Chaser. Cuando

sel eccionamos esta funcion, en laconsola:

1. Seeliminan las posibles salidas a escena de los mastersy el Chaser. Los contenidos de los
masters se mantienen. Los masters con grupos o presets seinicializan asu 0%. El Chaser y los
masters con chases se desactivan e inicializan a su 100% de nivel y velocidad.
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SEQ

Esta funcidn nos permite llevar a“cero” lasalida a escena de la secuencia. Cuando seleccionamos

estafuncién, en la consola

1. Seeliminalaposible salidaaescenade lasecuencia. Lasecuencia se conservapero sesitlia
en su posicioninicial, paso0en X1y paso 1 en X2.

Cdédigode Tiempo - TC

TITAN permite sincronizar € show con un codigo de tiempo, TC, que podemos obtener de una
sefial externa, como SMPTE o MTC (Midi Time Code), o de un contador interno que llamamos
INNER. Asi el cédigo de tiempo puede ser codigo SMPTE, codigo MTC o codigo INNER, todos
ellos correspondientes a sefiales de rel oj en valor absol uto.

Desde TC (en el mena principal) podemos configurar €l tipo de sefial a utilizar parala
sincronizacion, y editar los“ eventos’ a ejecutar.

Por “evento” entendemos una accion de r eproduccion asociada a un cédigo de tiempo concreto:
Un cédigo detiempo es un valor de tiempo con formatohh:mm:ss:ff, donde:

hh Hora. Vaor comprendido entre 0y 23
mm Minuto. Valor comprendido entre 0y 59

ss Segundo. Vaor comprendido entre 0y 59
ff Frame o subdivision del segundo. Vaor comprendido entre 0y 29. Implicauna
precision de 1/30 de segundo.

Una accion de reproduccion, se gjecuta en el momento de tiempo indicado en su codigo de tiempo,
y contiene los datos de laaccion arealizar. Esta accion puede ser:

Ejecutar un paso concreto de la secuencia, Stp.
Cargar una paginaen los masters, Pag.

Disparar un master, GoM.

Ejecutar unamacro, Mac. (Ver capitulo 14)

Reproducir un comando RS232, Rs2. (Ver capitulo 15)

El menG TC

Lasincronizacion del show, se basa en lareproduccion delalistade eventos.
Un evento se gjecuta cuando el valor de su cédigo de tiempo coincide con el valor del cédigo de
tiempo de control.

Para acceder al ment TC, desde el menu principal oMain:
Seleccionar con los cursores OTC O
Pulsar ENTER

En el display, los comandos y funciones aparecen en lalinea superior, y lalineainferior nos
muestra el estado actual:
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STOP f EVENTOS |CONFIGJI?ACION TIPO DE SINCRONBMO |

PLAY EVENTCOS / [ ECICION LISTA DE EVENTCS |
PALISE / EVENTCS| .~

BTCES# P> |1 SYHC EDIT
Smrte S# @0:00:00:AE [tems:s

|L9‘3TL”O delTC aciual | ‘ Nlmero de eventcs en I lista |

‘ Esfodo de lalista de eventos:
STOR PLAY © PAUSE

[sefial de sincronismo seleccionada |

TC
Es el nombre del menu en el que nos encontramos, este comando nos permite retornar al men(
principal. Pararetornar al mend principal:

Seleccionar con los cursores OTC O

Pulsar ENTER

S#
Comando STOP. Nos permite desactivar lareproduccion delalistade eventos. Si el TC esta en S#
No se gjecutaraningun evento. Y en el caso de que el codigo de tiempo se obtenga del reloj INNER,
esté se detendra e inicializard a 00:00:00:00.
Paraponer el TC en S#:

Seleccionar con los cursores [1S# [y pulsar ENTER

P>

Comando PLAY . Nos permite activar lareproduccion delalistade eventos. Si el TC estden P> los
eventos se g ecutaran controlados por €l valor del cédigo de tiempo de control. Y en el caso de que
el cédigo detiempo se obtenga del reloj INNER, esté arrancardy permanecera contando hasta nueva
orden.

Paraponer el TC enP>:

Seleccionar con los cursores [1P> [ y pulsar ENTER

Comando PAUSE. Nos permite desactivar lareproduccion delalistade eventos. Si el TC estaen |
| loseventosno se gjecutardn. Y en el caso de que el codigo de tiempo se obtenga del reloj INNER,
esté se detendrg, pero no perderasu valor.
Paraponerel TC en| |:

Seleccionar con los cursores[] | | O y pulsar ENTER

SYNC
Aqui podemos seleccionar la fuente de tiempo desde |a que deseamos programar/reproducir lalista
de eventos, esdecir €l tipo de codigo de tiempo a utilizar:

Seleccionar con los cursores[] SYNC [

Pulsar ENTER para acceder al mend TC.Sync

En el display:
OTC.Syncd SMPTE MTC
Inner S# 00:00:00:00 Iltems: 5
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Seleccionar con los cursores la opcion deseada, por ejemplo ] INNER [
Pulsar ENTER para aceptar.
Pulsar ENTER pararegresar al ment TC.

Cuando lafuente de tiempo seleccionadaesSMPTE o MTC, el usuario no dispone de control
sobre este cadigo de tiempo, ya que lafuente es externa ala consola, pero el show se puede
sincronizar con otros equipos (video, audio...)

Cuando lafuente de tiempo sel eccionada esINNER, disponemos de control sobre el codigo de
tiempo, ya que este es generado por la consola, y en este caso:

El comando STOP, S#: Detendra el reloj, einicidizara su valor a 00:00:00:00
El comando PLAY, P>: Pondrael reloj en marcha.
El comando PAUSE, | |: Detendra el reloj, pero este mantendréa su valor.

Lalectura, entiempo real, de esta sefial de control, asi como su tipo de fuente (SYNC) y su estado,
lo encontramos, de forma permanente, enlalineainferior del mentTC, y en €l monitor:

[sericl ge sincronismo seleccionada |

‘ Estodo de la lista ce eventas:
STOR PLAY © PAUSE

Lecfura del TC acfual

00 :00:00:
00:00:00:02 Pag 901
00 :00:00:03 GoM 12
00 :100:00:04 Hac 1
00 :00:00:05 Rs2 3

EDIT

Nos permite editar lalista de eventos, con sus valores de codigo de tiempo asociados.
Paraacceder alalista

Seleccionar con los cursores] EDIT [

Pulsar ENTER para acceder alalista de eventos, lista que podemos visualizar en display y
monitor:

000000:00:01 stp 1
Inner S# 00:00:00:00 Iltems: 5

Donde vemos el evento bajo edicién en lalinea superior y el estado del TC en lalineainferior.

Tvner SH 00 D00 200 200 Itans 5
P00 :00:01 Stp 1
D000 00:0Z Pag 901
0000 :00:03 GoHl 12
DOI0Q 0004 Hac 1
0 10000105 Rs2 |
HH D MM DHH THM

Donde vemos parte de lalista de eventosy el estado del TC en lalineade estado (linea azul).

Para desplazarnos por lalistade eventos, pulsar:
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TECLA [ FUNCION

Para acceder ala siguiente celdadel evento enedicion

Para acceder alaceldaanterior del evento en edicion

Para acceder alamisma celdadel evento anterior.

oo™V

Para acceder alamisma celda del siguiente evento.

Enlaedicion delalistade eventos:

= Podemos editar las acciones areproducir, y posteriormente sus codigos de tiempo.

=  Podemos editar los codigos de tiempo de los eventos, y posteriormente sus acciones.
= Y podemos editar el evento completo, su TC y accién de reproduccion.

Para editar |alistade eventos, por celdas, tenemos:

Time Code | Formado por las4 primeras celdas, es el valor del cédigo de tiempo asociado al
00:00:00:00 | evento. El evento se gjecutara cuando el valor del codigo de tiempo de control
coincidacon el valor editado.
Recordar que el formato de este cadigo es hh:mm:ss:ff
Laprimeravez que entramos en lalista de eventos, el valor del TC, se muestra
como X X:XX:XX:XX, donde XX significa que no existe ningun valor editado.
Para editar este valor:
- Seleccionar con los cursoreslaprimeraceldad 00 O

Introducir €l valor paralas horas (0-23)

Pulsar - para seleccionar lasegundacelda] 00 O

Introducir €l valor paralos minutos (0-59)

Pulsar - paraseleccionar laterceraceldad 00 O

Introducir el valor paralos segundos (0-59)

Pulsar - paraseleccionar lacuartaceldad 00 O

Introducir el valor paralos frames (0-29)

Desplazar €l cursor y seguir editando, o pulsar ENTER parasalir a mena TC.
Esposible “capturar” el valor del cddigo de tiempo, del evento en edicion, desde
lasefial de control, recordar que este valor se esta visualizando en lalineade
estado del monitor y display. Para capturar este valor:

Seleccionar con los cursores cualquierade las celdas 0 00 O

En el momento adecuado, pulsar INSERT

El cursor se desplaza a siguiente evento.

Seguir editando eventos, o pulsar ENTER paravolver al mend TC.

No se permite editar o capturar 2 valoresigualesparae codigo detiempo.

El orden delos eventos esta mar cado por los valor es de estos codigos.
Para capturar o editar los codigos de tiempo, no es necesario que la reproduccion
delalistade eventos esté activa (P>). Pero s estaactiva, al mismotiempo que
“capturamos’ el evento se gjecuta, o que nos permite simular de la gjecucion de
lalistade eventos.
Paraborrar un evento completamente:

Seleccionar cualquierade las celdas [0 00 O del evento aborrar.

Pulsar DELETE

El evento desaparece de lalistade eventos.

Play Eslaquintacelda y en elladefinimos el tipo de evento arealizar. Los posibles

tipos de eventos son:
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Ejecutar un paso concreto de la secuencia, Stp.
Cargar una paginaen los masters, Pag.
Disparar un master, GoM.

Ejecutar una macro, Mac.

Reproducir un comando RS232, Rs2.

Para seleccionar €l tipo de evento deseado:
Seleccionar con los cursores [0 Stp O (esta celda aparece en blanco si nunca
se ha editado).
Pulsar INSERT hastavisualizar el tipo de evento deseado.
Desplazar €l cursor y seguir editando, o pulsar ENTER parasalir al meni TC

Item

Eslasextacelda, y en elladefinimos el dato numérico asociado al tipo de evento.
Si el evento es de tipo Stp, esel nimero del paso (0-999)

Si el evento es detipoPag, es el nimero de pagina (900-999)

Si el evento es de tipo GoM, es el nimero de master (1-12/24/36)

Si el evento es de tipo Mac, es el nimero de macro (1-24/36/48)

Si el evento es de tipo Rs2, es el nimero de comando (1- 99)

Pare editar este dato numérico:
Seleccionar laceldad 1 O (esta celda aparece en blanco si nuncase ha
editado).
Introducir el nimero deseado, #
Desplazar €l cursor y seguir editando, o pulsar ENTER parasalir a mena TC.

Text

Esta celda no se puede editar. Nos muestra el texto asociado al paso de secuencia,
lamacro, o el comando Rs232.

Reproduccion de la lista de Eventos

Para gjecutar los eventos, el TC debe estar en modo P> (Play).

Lalistade eventosy lalecturadel codigo de tiempo de control se visualizan en el monitor (donde
lalista siempre esta encabezada por el primer evento agjecutarse) y en el menu TC.

Cadavez que un evento se ejecuta, desaparece de esta lista, y siempre vemos |os siguientes
eventos a g ecutarse, que aparecen ordenados por el valor de su cddigo de tiempo asociado.

Cuando lalecturaactual del cédigo de control coincide con el cédigo de un evento, TITAN
€jecuta de forma automética el comando correspondiente:

Si el evento esStp # TITAN gjecuta # TO.ST GO

Si el evento esPag # TITAN gjecuta # LOAD

Si el evento esGoM # TITAN gjecuta Teclamaster-#

Si el evento esMac # TITAN gjecuta P.K Flash-Canal -#

Si el evento esRs2 # TITAN gjecuta GO del comando RS232.

Notas de conexién dela sefial MTC
Lasefid MTC (MIDI TIME CODE) pertenece a protocolo MIDI, y debe conectarse a MIDI-IN

delaconsola.

Aungue MTC pertenece a protocolo MIDI, no es necesario configurar ninglin pardmetro en el
menU MIDI delaconsola, yaque TITAN puedeleer MTC incluso si el puerto MIDI estda OFF.
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S6lo hay que tener en cuenta que el puerto MIDI (incluyendo larecepcion de MTC) no
funcionaran bajo ningn concepto si tenemos activado el puerto RS232 (a ON). Para mas
informacion, consultar el capitulo 15.

Nueva opcion de menu, Comandos Rs23: MENU / RS232

TITAN nos permite integrar en el show, un pequefio control para equipos Rs232. Dentro de estos
equi pos encontramos maquinas de diapositivas, reproductores de audio, reproductores de video,
etc...

Para el manejo de equipos Rs232 externos, TITAN nos proporciona un peguefio editor de
comandos.

Lalistade comandos (los comandos que pertenecen a un equipo concreto) se pueden salvar, o
recuperar, en latarjeta de memoria de formaindependiente.

L os comandos editados se pueden enviar en cualquier momento, desde el propio editor Rs232,
desde lalistade eventos, o desde un comandos asociado a un paso de secuencia.

El puerto Rs232 de TITAN esta pensado para enviar comandos.

Este puerto Rs232 comparte recursos con el puerto MIDI. Por este motivo seraincompatible
utilizar ambos simultaneamente.

El puerto MIDI se considera en uso, cuando se activadesde el mendM DI paraenviar o recibir
comandos, y cuando se establece el control delalista de eventos mediante sefial MTC.

El Editor de Comandos Rs232

L os comandos se editan desde la opcién RS232 en MENU. Esta opcidn nos permite configurar el
puertoy editar el contenido de los comandos aenviar. Paraeditar el contenido de estoscomandos
son imprescindibles las caracteristicas técnicas del equipo a controlar.

Paraver este apartado, suponer que queremos controlar una maguinade diapositivas, KODAK
EKTAPRO, con su protocolo RS232 que se conoce como P-Com.

B primer paso es configurar el puerto con los pardmetros adecuados:

Parametro | Valoresen RS232 TITAN Valor para P-Com (seglin fabricante)
9600 (9K6)
BAUD 19200 (19K2) 9600 baudios
38400 (38K4)
DATA ; 8 databits
Par (EVEN)
PARI TY Impar (ODD) No parity
Sin paridad (NONE)
STOP ; 1 stop hit

Estos parametros gjustan lavelocidad y formato de la transmision RS232:
BAUD nosindicalavelocidad de transmisi6n de datos.
DATA nosindica el nimero de bits de datos.
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PARI TY nosindicael tipo de paridad.
STOP nosindica el nimero de bits de stop.

Para configurar el puerto serie, y desde el menu principal, Mai n:
Seleccionar con los cursores O MENU [
Pulsar ENTER
Seleccionar con los cursores 0 RS232 [
Pulsar ENTER
En el display aparecen | as siguientes opciones:

OMenu. Rs23200N OFF PORT CODE DI SK
Of

Seleccionar con los cursores laopcion O PORT [ paraacceder alaconfiguracion del puerto.
Pulsar ENTER
En el display aparecen los parametros (linea superior) y su estado actual (lineainferior):

UORs232. Port OBAUD DATA PARI TY STOP
9K6 8 NONE 1

Seleccionar con los cursores [0 BAUD [

Pulsar ENTER tantas veces como sea necesario hastaleer en lalineainferior el valor deseado.
Seleccionar con los cursores [0 DATA O

Pulsar ENTER tantas veces como sea necesario hastaleer en lalineainferior €l valor deseado.
Seleccionar con los cursores 0 PARI TY [

Pulsar ENTER tantas veces como sea necesario hastaleer en lalineainferior el valor deseado.
Seleccionar con los cursores [0 STOP [

Pulsar ENTER tantas veces como sea necesario hastaleer enlalineainferior el valor deseado.
Seleccionar con loscursores 01 Rs232. Port [

Pulsar ENTER paravolver alapantallaanterior. El puerto esta configurado.

B segundo paso, es editar |os comandos, que prevemos utilizar en el show:

Ejemplo de comando Comando para P-Com, segun fabricante
(Narre) (String)
Avance de diapositiva *0D *00*00*15*00 *00
Retroceso de diapositiva *OD *04*00*15*04*00
Ir adiapositiva0 *FB *1C*00*F9*00 *00

Cada comando esta formado por un nombre (Nane) que nos permite identificarle, y los propios
datos (St ri ng).

TITAN nos permite editar hasta 99 comandos diferentes.

Para editar estos comandos, y desde el menu principal, Mai n:
- Seleccionar con los cursores [0 MENU [

Pulsar ENTER

Seleccionar con los cursores [0 RS232 [0

Pulsar ENTER

En el display aparecen las siguientes opciones:
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OMenu. Rs23200N OFF PORT CODE DI SK
Of

Seleccionar con los cursores la opcion [0 CODE [ paraacceder alalistade comandos.

Pulsar ENTER
En el display, y en el monitor, aparece lalista de comandos:

0010name_de_01 String_de 01 GO
02 nane_de 02 String de 02 GO

Cada comando sevisualizaen 1 linea.

Laceldaname_de_01 contiene el nombre del comando asociado y este puede tener hasta 10
caracteres alfanuméricos.

Laceldast ri ng_de_01 contienelos datos del comando, y podemos editar hasta 20
caracteres alfanumeéricos, en formato ASCII o formato hexadecimal .

Laultimacelda es el comando GO, que nos permite gjecutar €l comando de formamanual.

Para desplazarnos por lalista de comandos, utilizamos las teclas de flecha.

Seleccionar con los cursores O nanme_of 01 [0 paraeditar e nombre del primer comando.
Introducir el texto deseado, en €l caso del gemplo: AVANCE.

Seleccionar conloscursoresO0Stri ng_de_01 0O

Introducir en modo texto |os valores deseados, en el caso del gemplo: * OD* 00* 00* 15* 00* 00
Opcional. Si el puerto esta en ON (ver a continuacién) podemos seleccionar con los cursores

0 GO 0O paraegjecutar el comando y comprobar su funcionamiento.

Repetir este proceso tantas veces como comandos deseamos editar.

Pulsar ENTER paravolver ala pantallaanterior.

Edicién del texto

Mientras estamos en una celdaNanme ounaceldaSt r i ng, algunasdelasteclasde TITAN
conmutan su funcion para permitirnos escribir.

Para editar nUmeros en €l texto, utilizamos el teclado numérico.

Para editar letras, utilizamos lasteclas de flash de canal, y las teclas de funcién de la parte superior
de laconsola (cadateclatiene serigrafiada, sobre €lla, 1aletra o funcién de texto asociado).

L as funciones especiales parala edicion de texto son:

Funcion Tecla Asociada JQuéhace?
SPACE GO. PS Nos permite insertar un espacio en blanco.
<« DR Borrael caracter anterior.
SYM ST. EP Acceso alossimbolosi “ #$% & " () * +,-./

(Pulsar lateclatantas veces como sea necesario, y pulsar
ENTER para aceptarlo)

ENTER Nos permite desplazarnos al siguiente carécter y aceptar un

BLK. QUT simbolo. Muy utilizada para posicionar el cursor sin borrar.

Edicion de comandos. Formatos

L os comandos, que se editan en modo texto, pueden responder a 2 formatos:
Dato en codigo hexadecimal . Donde cada dato ira precedido del carécter *

Dato en cddigo ASCII: Donde los datos se escriben directamente.
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Todos los caracteres en ASCI|, tienen un codigo binario que sera el enviado por el comando.
Cadavalor hexadecimal, tiene asociado un codigo binario que sera el enviado por el comando.
Lainterpretacion de un valor ASCII o un valor hexadecimal es diferente, y por este motivo
necesitamos diferenciarlos (con el *).

Ejemplo de 3 valores en diferentes formatos:

Dato ASCII | Dato Hexadecimal | Dato binario para 8 bits
0 *30 0011 0000
3 *33 0011 0011
A *41 0100 0001

Reproduccion de Comandos Rs232
Para poder reproducir comandos Rs232 es necesario tener activo el puerto Rs232, a ON.

Para activar €l puerto Rs232, y desde Menu. Rs232:

OMenu. Rs23200ON OFF PORT CODE DI SK
Of

Seleccionar con los cursoreslaopcion O ON [

Pulsar ENTER. Seactivael puerto Rs232.

Si el puerto MIDI esta activo, se desactivade formaautomética; y si lalistade eventos esta4
controlada desde unafuente exernaMTC, su lectura se desactiva de forma automaética. (Ver
“Interaccion con el puerto MIDI” — Pag. 31)

Enlalineainferior del display aparece el estado actual del puerto “On”, y también en el
monitor, junto alavisualizacion del display.

Seleccionar con los cursoreslaopcion O Menu. Rs232 [

Pulsar ENTER pararetornar alapantalla anterior.

Con el puerto activo, podemos:

1. Ejecutar el comando, manua mente, desde su funcion [0 GO [ (dentro de lalista de comandos
— CODE)

2. Ejecutar el comando Rs232 asociandolo a un paso de secuencia. El comando se gjecuta
cuando comienza el crossfade del paso. Ver capitulo 4.

3. Ejecutar el comando asociandolo a un evento delalistade eventosde TC.

El comando se gjecuta cuando el cédigo de tiempo de control coincide con el codigo de
tiempo asociado al evento. Ver capitulo 13.

Grabar la lista de comandos

L os comandos editados en el meniiRS232/ CODE, asi como la configuracién del puerto
RS232/ PORT se pueden salvar:

1. Como parte del Show (a grabar este desde € meni MCARD)

2. Como un fichero independiente 6 Device, que nos permitirarecuperar estos comandos de
formaindependiente al propio Show (desde el meni RS232/ DI SK)

Para salvar |os comandos y configuracién actuales del puerto Rs232 (device) como un fichero
independiente, y desde Menu. Rs232:
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OMenu. Rs23200N OFF PORT CODE DI SK

Of

Seleccionar con los cursoreslaopcion O DI SK O
Pulsar ENTER. En €l display (compuesto por 2 pantallas) aparece:

0ORs232. Di skOEXAM LOAD RED DEL [ORs232. Di sk[0SysexRXD SysexTXD -

TEXT ->

\%

Aunque estas pantallas son similares alas que encontramos en |a funcion MCARD de MENU, no
trabajan con shows, sino que trabajan con ficheros de Devices. Cada fichero de Device contiene
una configuracién de puerto y su lista de comandos asociada. Estos ficheros nos permiten tener
una coleccién de comandos organizados por equipos (magquina de diapositivas, reproductor de

video, €tc...)

Los comandos del menti DI SK:

Rs232. Di sk

Comando comun alas 2 pantallas. Nos permite retornar ala pantalla anterior o
Menu. Rs232:

Seleccionar con los cursores laopcion 0 Rs232. Di sk O
Pulsar ENTER.

Comando comun alas 2 pantallas. Nos permite cambiar de pantallal a2 (o
viceversa):

Seleccionar con los cursoreslaopcion O - > [

Pulsar ENTER.

EXAM

Examen de los ficheros de Devices grabados en latarjeta de memoria
Seleccionar con los cursores 0 EXAM O y pulsar ENTER.
Nos desplazamos por lalista utilizando las teclas de flecha.

LOAD

Cargar un Device de latarjeta de memoria:
Seleccionar con los cursores O LOAD [0
Introducir el nimero de Device, #, y pulsar ENTER.
El Device# pasaaser el Device activo en laconsola.

REC

Grabar un Device alatarjeta de memoria:
Seleccionar con los cursores 0 REC [
Introducir el nimero parael nuevo Device, #, y pulsar ENTER.
El Device # se graba en latarjeta de memoria.

DEL

Borrar un Device de latarjetade memoria
Seleccionar con los cursores [ DEL (I
Introducir el nimero del Device, #, y pulsar ENTER.
El Device# se borrade |latarjetade memoria.

TEXT

Titular un Device yagrabado:
Seleccionar con los cursores O TEXT O
Introducir €l nimero del Device, #, y pulsar ENTER.
Teclear € texto de identificacion.
Pulsar ENTER paraaceptar €l texto.

SysexRXD

Enviar por €l puerto MIDI (MIDI-OUT) un Device grabado en latarjetade
memoria, con formato System Exclusive:

Seleccionar con los cursores 0 SysexRXD [0

Introducir €l nimero del Device, #, y pulsar ENTER.

TITAN comienzaatransmitir el fichero.

Nota: El ordenador, 0 segunda consola, que esta recibiendo este fichero debe
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estar en modo de recepcion, consultar el capitulo 6 — MENU/ MCARD para mas
informacion.

Recibir por € puerto MIDI (MIDI-IN) un Device que vamos a grabar en nuestra
tarjeta de memoria con € nimero#:

Seleccionar con los cursores 0 SysexTXD O

- Introducir el nimero del Device agrabar en latarjetade memoria, #, y pulsar

SysexTXD ENTER.

TITAN se pone en modo recepcion de fichero Sysex.

Enviar el fichero desde el PC, 0 segunda consola.
Nota: El ordenador, o segunda consola, que esta enviando el fichero debe estar
enmodo transmisién, consultar el capitulo 6 — MENU/ MCARD.

L os ficheros de Devices no son accesibles desde el menil MCARD
Los ficheros de Shows no son accesibles desde el meni RS232/ DI SK

I nteraccién con el puerto MIDI

El puerto MIDI y e puerto RS232 comparten recursos, y por este motivo, no pueden estar activos
a mismo tiempo.

El puerto MIDI se utiliza en varios procesos:
1. Enviar/ Recibir Notasy ControllersMIDI (MENU/ M DI )
2. Recibir MTC (TC/ SYNC)
3. Enviar/ Recihir ficheros en formato Sysex (MENU/ MACARD y MENU/ RS232/ DI SK)

Por defecto este puerto esta pre-configurado (que no activo) con los recursos del puerto MIDI.

Al activar el puerto RS232 (MENU/ RS232/ ON):
Si laopcion MENU/ M DI estaa ON, conmutarda OFF.

Si laopcién SYNC del ment TC estd a MTC lalista de eventos pasara a modo stop, S#, y no se
atendera a esta entrada de control.

Al activar € puerto MIDI (MENU/ M DI / ON):
Si laopcion MENU/ RS232 estd a ON, conmutarda OFF.

Al gecutar un comando PLAY (P>) delalista de eventos con control MTC:
Si laopcién MENU/ RS232 estd a ON, conmutarda OFF.

El estado de ambos puertos seindicaen el monitor (junto ala visualizacién del display):
MD * On <--Nosindicael estado del puerto MIDI (en el ggemplo aOn)
RS Off <--Nosindicael estado del puerto RS232 (en  gemplo a Off)
El asterisco, * , marcarala pre-configuraci on de puertos, aunque ambos puertos estén Off.

Editor Off-Line para PC (bajo Windows)

TITAN cuenta con un Editor Off-Line, parae€jecutar en un PC bajo Windows.

Este programa se puede obtener a través de su distribuidor LT, o en la péagina web
www.lt-light.com
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Para gjecutar el simulador, necesitamos un ordenador tipo PC 486 o superior, con sistema
operativo: WIN95/WIN98/WIN2000, WIN-NT 6 WIN-XP. Si su ordenador tiene poca memoria
de video, se recomienda configurar la pantalladel PC a 256 colores o color de 16 bits.

Proceso de | nstalacion
El simulador se proporcionaen un fichero comprimido: WTITAN.ZIP

Copied fichero* .zip auna carpeta en el disco duro de su ordenador.
Descomprima este fichero en la carpeta.

Obtendra el fichero WTITAN141.EXE, listo parasu gecucion.

Los nimeros que aparecen en el nombre de este fichero, hacen referenciaalaversion de software
del simulador. (Las versiones de software de simulador y consola mantiene lamisma

numeracion).

Ejecutar el programa WTITAN141.EXE

Funcionalidad
Todas las funciones y modos son exactamente iguales que los de la propiaconsola. Si es
necesario, leer el manual delaconsola.

En lapantalladel ordenador, veremos: una simulacién del monitor de TITAN y unasimulacion de
la propia consola.

Con €l ratdn de sus PC, hacer “clic” sobre unatecla para pulsarla (incluyendo |os disparos
externos), o arrastrar los potenciémetrosy el Joystick para moverlos.

Podra arrastrar €l bitmap de laconsolay el bitmap del monitor con €l ratén a cualquier posicion
dentro de su pantalla, y acceder asi ala parte deseada.

Es posible mover 2 potencidémetros de forma simultanea, paraello:

- Pulsar CTRy hacer clic con €l raton en 1 de los potenciémetros a mover.
Ahora, hacer clicy arrastrar el segundo potenciometro. Ambos potencidmetros se mueven de
forma conjunta.
Soltar lateclaCTR.

Funciones especiales del simulador
Son funciones que solo encontramos en el simulador y que no estan disponibles en la consola.
Estas funciones se encuentran en unatercera pantallade MENU / MCARD.

Estas funciones nos permiten grabar y cargar los shows en latarjeta de memoria en otros
formatos. Estan especia mente pensadas para el intercambio de shows.

LA TARJETA DE MEMORIA EN EL SIMULADOR

El simulador de TITAN es capaz de simular latarjetade memoria. Enlugar de unatarjetafisica
tendremos un fichero de 512K, que sellamawtitan.lt2 y que solo podrainterpretar el propio
simulador.

Dentro de este fichero se almacenaran todos | os shows grabados desde el simulador.

Laprimeravez que accedemos al meni MCARD del simulador, debemos formatear latarjeta de
memoria (realmente el fichero wtitan.t2).
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Para grabar, cargar, examinar |os shows de este fichero, utilizamos |os mismos comandos que los
utilizados en la consola paratarjetafisica.

A partir de aqui, cuando hablemos de latarjeta de memoria, recordar que no es unatarjetafisica,
nos estamos refiriendo alos datos grabados en el fichero wtitan.|t2

GRABAR-CARGAR UN SHOW A UN ARCHIVO

Los comandosFileREC y FileL OAD, en latercera pantalladel menil M CARD, nos permiten
guardar y recuperar los shows en formato de archivo informético en el ordenador. Lafinalidad de
este almacenaje puede ser de biblioteca, copiade seguridad, etc.

Para grabar un show desde nuestra tarjeta de memoria a un archivo, desde MCARD:

Teclear el nimero de show atransferir (Que debe existir en latarjeta de memoria).
Seleccionar con los cursores laopcion OFileREC O

Y pulsar ENTER.

Aparecera un cuadro de dial ogo-windows, donde debemos indicar el nombrey directorio para
guardar €l archivo.

Para cargar un archivo a un show en nuestratarjeta de memoria, desde MCARD:

Teclear €l nUmero de show agrabar en latarjeta de memoria.

Seleccionar con los cursores laopcion OFileLOAD O

Y pulsar ENTER. Si el nimero de show ya existe en latarjeta de memoria, el sistemanos
pedird confirmacion. Volver apulsar ENTER paraconfirmar, o elegir otro nimero de show.
Aparecera un cuadro de dial ogo-windows, donde debemos indicar el nombrey directorio del
archivo que deseamos cargar.

CARGAR-GRABAR UN SHOW CON FORMATO ASCII

Los comandos AsciiREC y AsciiL OAD, en latercera pantalla del mentM CARD, nos permiten
transcribir nuestros shows al formato estandar “ASCII LIGHT CUE” (elaborado por €l USITT para
el intercambio de datos entre consol as de iluminacién de diferentes fabricantes).

M ediante este sistema, podemos recuperar shows de TITAN en otros model os de consol as, (como
HYDRA, deLT) o en consolas de otros fabricantes (como ETC, COMPULITE, etc).

Asi mismo, también podemos cargar shows de otras consolas en nuestra TITAN.

Utilizando & formato ASCII no setransfiere latotalidad de lainformacién de un show (cada
fabricante y modelo tiene su formade tratar algunos datos: péginas, macros...) pero, si setransfieren
los datos basicos del show (presets, patch, tiempos de fundido...).

Losficheros ASCII LIGHT CUE, se pueden manipular con cualquier editor de textos, por este
motivo, el simulador de TITAN les da unaextension * .txt

Para grabar un show desde latarjeta de memoria aun fichero “ASCII LIGHT CUE” en €l
ordenador, desde MCARD:

Teclear €l nimero de show atransferir (que debe existir en latarjeta de memoria).
Seleccionar con los cursores la opcion DAsciiREC O

Y pulsar ENTER.

Aparecera un cuadro de dialogo-windows, donde debemosindicar el nombrey directorio para
guardar €l archivo.
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Paracargar un archivo “ASCII LIGHT CUE” aun show en nuestratarjeta de memoria, desde el
menu M CARD:

Teclear el nimero de show agrabar en latarjeta de memoria.

Seleccionar con los cursores la opcién DAsciiLOAD O

Y pulsar ENTER. Si el nimero de show ya existe en latarjeta de memoria, el sistema nos
pedira confirmacion. Volver apulsar ENTER para confirmar, o elegir otro nimero de show.
Aparecera un cuadro de dialogo-windows, donde debemosindicar el nombrey directorio del
archivo acargar.

GRABAR UN SHOW EN UN ARCHIVO DE TEXTO

El comando TxtREC, en latercera pantalladel menid M CARD, nos permite crear un archivo de
texto (*.txt) con los datos de un show.

Este archivo de texto se puede manejar, en el ordenador, con cualquier programade tratamiento de
textos u hojade calculo... Podemos eliminar datos que no interesen, afiadir comentarios, cambiar el
formato de letra, tabulacion, etc. Es decir, podemos confeccionar eimprimir, de forma
personalizada, informes relacionados con nuestro show.

Para“imprimir” un show de latarjeta de memoria, generando un archivo de texto en el ordenador,
desde el meni MCARD:

Teclear el nimero de show atransferir (que debe existir en latarjeta de memoria).

Seleccionar con los cursores la opcion OTXtREC [

Y pulsar ENTER.

Aparecera un cuadro de dialogo-windows, donde debemosindicar el nombrey directorio para
guardar el archivo.

Posteriormente, podemos editar este archivo desde cual quier programa de su ordenador (editor
de textos o hojade célculo) y /o imprimirlo.

NOTAS SOBRE ESTAS FUNCIONES ESPECIALES

Al igual que parad formato LTSY SEX, losformatos FILE, ASCIl y TEXT no trabagjan

directamente con el show cargado en lamesa, sino con |os shows grabadosen latarjeta de
memoria, (paratrabajar con el show activo en lamesa, primero hay que salvarlo).

De lamismamanera, sélo es posible trabajar con un show cadavez, si queremos archivar, hacer
conversiones ASCII o imprimir atexto varios shows, o latotalidad de lainformacién contenidaen la
tarjeta de memoria, es necesario repetir el proceso para cada show.

Puerto MIDI del ssmulador de TITAN

El simulador de TITAN nos permite utilizar y configurar € puerto MIDI del ordenador, si existe,
paratransferir shows utilizando el formato de Sistema Exclusivo MIDI (LTSY SEX).

Paraello, serasuficiente hacer clic con € raton, en lazonadel puerto MIDI del “bitmap” dela
consola. Se abrira unaventana de configuracion.

Este es el camino para poder transferir shows desde una TITAN fisicaalatarjeta de memoria del
simulador de TITAN
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Nuevo formato de pantalla

Desde estaversion el monitor de TITAN presentael siguiente aspecto:

GH100 100 BLE-OUT OFF Jy Jx A.Single Stage Seq . Fixed

Chaser

G0-FLASH-FLASH-SOLO

L Tt T&

Junp Text

mpte SHOO:00:00:00 X1 X2 Step Pr

0 0

MD=0f £

"lHainISEQ TC HENU SETUP TEST
RS Off

Donde los principal es cambios se observan en |as zonas de masters, chaser y secuencia. Ademas
aparece una hueva zona paralareproduccion de lalista de eventos.
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MEJORAS

La edicion por teclado del campo manual

Todas las asignaciones de niveles hechas por teclado (@@, @50, @00 6 ESC) serealizan de
forma suave en un fundido.

Este fundido es de un maximo de 1,8 segundos (desde 0% a 100%).

Modificaciones de presetsy grupos

Cuando activamos lafuncién MD. FY en modo Stage o Solo, paramodificar un preset o grupo, su
contenido entra en escena, de forma suave en un fundido de 2 segundos.

Nueva distribucion de menus
El anterior meni de SETUP, ha quedado dividido en 2 menls: MENU y SETUP.

Cada uno de €llos, con las siguientes opciones:

UMenul] PATCH LTP TRIGGER MIDI SOUND PRHT
MCARD MACRO RS232 PB-ZERO DEL-SEQ
U Setupd SEQ XF RMT GM BEEP LEDS LNG

LIGHT SPD-DMX  DMX-IN VGA

Dentro de MENU:
Las opciones PATCH, TRIGGER, SOUND, PRHT, y MCARD no han sufrido ninglin cambio.

La opcién DEL-SEQ, anteriormente comando DELETE del menu principal, se haincluido en este
nuevo conjunto de funciones.

Laopciéon MIDI hasufrido algunas mejoras (ver a continuacion).
Las opcionesLTP, MACRO, RS232 y PB-ZERO son nuevas (vistas anteriormente).

Laopcion RST ha desaparecido afavor de la opcion PB-ZERO.
Dentro de SETUP:

Las opciones SEQ, XF, GM, BEEP, LEDS, LNG y LIGHT no han sufrido ningtin cambio.
Las opcionesRMT, SPD-DMX, DMX-IN y VGA son nuevas (vistas anteriormente).
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Menu MIDI

Dentro del MENU / MIDI, laedicién delacartaMIDI seredlizaapantallacompletaen e
monitor VGA. Al seleccionar laopcion CODE / EDIT en el monitor apareceralatablade
asignaciones parafacilitarnos asf 1a edicién de lamisma.

Menu SEQ

Al acceder alaopcion de ment SEQ, el sistemanos|levadirectamentea pasoen X2,y noa
primer paso de la secuencia

Lafuncion RATE

En cualquier momento podemosretornar alavelocidad por defecto de la secuencia, pulsando:
RATE RATE
Paraexaminar € valor del acelerador de secuencia, pulsar:

EXAM RATE

Grabacion de la siguiente Pagina y grabacion del siguiente Chase

Se han incluido 2 nuevos comandos que nos permiten grabar la siguiente pagina o €l siguiente
chase.

Estos comandos nos permiten grabar una pagina o un chase en el siguiente nimero a ultimo
utilizado. Paraello pul sar

900 REC (y lanueva péginatomardel siguiente nimero al dltimo nimero de pégina grabada
de forma automética)

800 REC (y el nuevo chase tomara el siguiente nimero al Gltimo nimero de chasegrabado de
forma automatica)

Grabacion en el Show de la Pagina 0

Al grabar un show, se grabara de forma autométicala pagina 0, con los contenidos de los masters
en el momento de la grabacion.

Posteriormente, al recuperar el show, el sistema cargara de forma automética esta pagina O en los
masters.

Carga de Paginas y Chase activos

Si tenemos un chase activo en |os masters, y cargamos una pagina, si este chase tiene sus dos
faders de control en posicién O (incluso aunque estén enclavados a FF y 100% de velocidad), a
desactivar €l chases, el nuevo contenido de los masters se cargard de formainmediata, sin
necesidad de mover sus faders.
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Mensajesde Aviso y Error

Tanto si el “beep” estaactivo, ON, o desactivo, OFF, en el monitor |os avisos aparecen sobre un
fondo rojo parallamar laatencién del operador.

Campo manual en modo Double
Ahora, el LED delateclaSG. DB parpadea cuando el modo Double esta activo.

En & monitor €l testigo A.Double, aparece sobre fondo rojo.

Con ambas medidas se persigue llamar la atencién del usuario sobre este modo de trabajo.
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FALLOS SOLUCIONADOS

Chaser. El LED delatecla GO.PS

El LED delatecla GO. PS no parpadeabasi el chase cargado estaba activo en modo automatico.

Ahora parpadea, manteniendo el mismo cédigo de estado que los LED”s en los masters con un
chase cargado.

Chaser. LEDsdedireccion

Si el chase cargado en el chaser se borraba, la consolalo descargaba de forma automética, pero los
LEDs de direccién no se apagaban. Este error esta solucionado.

Masters

Al cargar un show y después cargar unapagina, losfaders que estaban por encimadesu0, a
moverlos, su nivel seigualaba con su valor fisico, provocando un salto de luz (realmente, estos
faders no estaban enclavados a 0). Este error esta solucionado.

M odificaciones

En algunos casos, cuando estabamos modificando presets o grupos, se producian saltos de nivel.
Este error esté solucionado.

Monitor. Pantallas de edicidon

Cuando estdbamos en una pantalla de edicion (de chase, de secuencia, el Patch de canales o
edicién delacartaMIDI) y se activabalafuncion MD.FY, &l salir de estafuncion, en el display
nos encontrabamos en el mend principal y en el monitor alin se manteniavisible la pantalla de
edicién. En estos casos era necesario pulsar EXAM EXAM paravolver alapantalla de escenaen
el monitor. Este error esta solucionado.

Lafuncion TRIGGER

Cuando asignabamos las teclas SG.DB hastaBLK.OUT a una entrada de trigger, estas se
tomaban como las teclas de flash de los master deM1 aM 7. Este error esté solucionado.

La funcion EXAM

El comando EXAM TIM E mostraba una ayuda errénea. Este error esta solucionado.

Ficheros ASCII (Solo para el OLE)

No era posible cargar |os grupos que estaban correctamente grabados en un fichero de datos
ASCII. Este error ya esta solucionado.
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