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Actualizacion 1.8n a 2.0n

iIMPORTANTE!

Después de actualizar € software de HY DRA, se recomienda realizar un Reset Frio:
Apagar la consola, pulsar y mantener pulsadalatecla €

Encender |a consola

Después de unos segundos, soltar latecla <

NUEVAS FUNCIONES

TECLASDE FUNCION (FiSICAS)

HYDRA ha cambiado algunas de sus teclas de funcion:

LA TECLA...
SEQL

A X

AY
ASSIGN
PART
TRK PAN
TRK TIL
™

TX

TY
NEXT
PREVIEW

SE SUSTITUYE POR LA TECLA...

PART (1)
Mem List ((2))
RATE (3)
AssignX  ((4)
AssignY  ((5)
ORTO  ((6))
FLIP (")
NEXT ((8)
TEST (C)
RESCUE ((10))
BANK+  ((11))
BANK-  ((12))

Mapa de localizacion de teclas:

MENU || MONITOR || BANK + | ((11))

DIMMER || SCREEN || BANK —

BL@ND || MD®FY| EX®AM

STEP +

FIG

O R S O 5 O R B R R

m%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%“
(a2)

STEP -

coL

TEDS

3

(10))
RESOCUE

(V)]

[(©)

()

ca || mveRr |[RerEASH mxcer || ex -% REC PART |EFFECT|| msErt FI @NE || OROTO || FLOP GO || pavse ||co Back N e
SPOT PARAM CHANNEL || THRU ® GROUP|| PAGE || DELETE P& @ @
Y@{DR Xt X2
7 8 9 ESC Assign¥((5))
A T
4 5 6 MEM Assign((4))
- ENTER »
<« 1 2 3 er@ist |((2))
3
v 0 C SELECT RA®TE|((3))

Puede solicitar las nuevas teclas a su distribuidor LT.
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TECLASDE FUNCION Y TECLADO EXTERNO (OLE)

I =1 B 5| ¢« | Lacorrespondenciade funciones entre las teclas de
) s c| sz2| Hydray lasteclas del teclado externo alfanumérico ha
X 5 m| gEx | Hydray
;: cambiado.
=]
I o © ) " ) _
F Estos cambios se aplican tanto al programa OLE,
® © o N como al teclado conectado aHY DRA.
9 Entre los cambios, destacar que:
~ M - - Sehan incluido todas las teclas de HY DRA.
Se haintroducido el control de Joystick (JS), del
T o9ls @ ) Trackball (TB) y de las ruedas de control (R1, R2
< Nt ¥ 3 ']‘
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AMPLIACION DE CANALESPARA HYDRA STAGE

A partir de esta version, todas las consolas Hydra Stage actualizadas soportaran 750 canales de
control.

HYDRA STAGE AHORA TIENE 750 CANALES DE CONTROL

Esto implica algunos cambios en los monitores:

Existen 6 bancos de representacion de canales en la pantalla base MONITOR 0, para permitirnos
ver todos |os canales, en bancos de 125, alos que accedemos pulsando:

Existen 3 paginas en la pantalla auxiliar, que nos permiten ver los 750 canales en bloques de 250,
alos que accedemos pulsando:
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CONTROL DE TIEMPOS, RATE

El control de tiempos se a unificado en lafuncién[RATE], sustituyendo alas anteriores[T M,

TYyTX

El control de velocidad se realiza desde el encoder central de Hydra Scan 6 € encoder de Hydra
Stage, {RATE}.

Paraindicar que playbacks deseamos acelerar o frenar, pulsar:

[RATE], y mantenerla pulsada mientras pulsamos | as teclas de asignacion deseadas:
AssignX| paracontrolar lavelocidad del crossfade X. {RATE X}
AssignY| paracontrolar lavelocidad del crossfade Y. {RATE Y}
FL MT| paracontrolar lavelocidad de todos los masters.  {RATE M}
Después de seleccionar |os elementos deseados, soltar lateclaRATH

En resumen:
IRATE] y/o|AssignX y/o|AssignY|y/o FL MT]| {RATE MXY}
(al menos debemos pulsar 1 de las opciones propuestas)

Una vez seleccionados |os playbacks a acelerar o frenar, mover larueda de control {RATE}: en
sentido de las agujas del reloj para acelerar y en sentido contrario para frenar.

Para desactivar todos los controles en {RATE}, pulsar RATE||RATE
Para desactivar algunos controles en {RATE}, pulsar y mantener pulsada RATE| mientras

pulsamos la tecla de asignacion del control que deseamos desactivar.

Ejemplo:
Para controlar lavelocidad de X e Y, pulsar RATE| |AssignX| |AssignY]
Para acelerar ambos crossfaders, mover {RATE XY} en sentido de las agujas del reloj

Desactivar & control de X, pulsando IRATE AssignX|
Y ahora, podemos acelerar sdlo Y, mover {RATE Y} en sentido de las agujas del relj.

Y desactivar larueda {RATE}, pulsando:

En todo momento podemos llevar €l control de tiempo deseado a su posicién neutra (100%), por
giemplo, llevamos el control de velocidad del crossfader X a su 100%, pulsando:
IRATE| |AssignX| |AssignX

(doble clic en latecla de asignacion deseada, con lateclaRATE| pulsada).
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NUEVASTECLASDE ASIGNACION DE CROSSFADERS
Cada crossfader tiene su tecla de asignacion - paraX1/X2y paraY1/Y2 -

desde la que se redlizan las funciones de asignacion, borrado y configuracion del crossfader.

Estas teclas vienen a sustituir alas anteriores, ASSIGN|, A X|y A Y]

A partir de ahora, y basdndonos en e crossfader X:

Asignar memorias en €l crossfader:

{selecciéon memoria / rango}

Asignar memorias, y eecutar el primer crossfade, que tiene 2 posibilidades:
{seleccion memoria / rango} AssignX|/AssignX|
{seleccion memoria / rango} AssignX||GO|

Borrar las memorias del crossfader:
IDELETE|AssignX

Configurar el crossfader:
# (Donde # responde a nimero de la opcion seleccionada)

Al pulsar se abre una ventana interactiva que nos muestra las opciones
disponibles, opciones para €l crossfader seleccionado o para ambos:
Cross X : CrossX +Y

1. T Off : 7:TOff
2: Dipless : 8: Dipless
3: Split : 9: Split

En cuanto al proceso de reproduccion, han cambiado los siguientes comandos:

Paso adelante en € crossfader:
PAUSE|

Paso atrés en €l crossfader:
IPAUSE| GO BACK|

Activar / desactivar € control de tiempos del crossfader:
IRATE| AssignX|

Retornar alavelocidad por defecto, a Rate =100%:
IRATE| AssignX||AssignX|
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Cargar una pagina grabada en ambos crossfaders:
IPAGE| #|AssignX 6 PAGE #|AssignY|

Nuevos Comandos.

Seleccionar la salida del crossfader en € editor:

SELECT||AssignX| paraseeccionar lasalidadel crossfader X1/X2
SELECT||AssignY| paraseleccionar lasalidadel crossfader Y1/Y2

Llamar ala salida dd crossfader al editor:

CALL|AssignX| parallamar alasalidadd crossfader X1/X2
CALL|AssignY| parallamar alasalidadd crossfader Y1/Y 2

CONTROL DE MOVIMIENTO DE SPOTS (X,Y)

Nuevas teclas de funcion asociadas a Trackball de Hydra:
ORTO| (que sustituye alas anteriores TRK PAN y TRK TIL|) y [FLIP)

MOVIMIENTO ORTOGONAL en TRACKBALL, ORTO

ORTO| nos permite trabgjar con €l trackball en modo normal, ortogonal o desactivado.
Conmutamos entre |os modos pulsando latecla| ORTO)|. Los modos de ORTO| son:

ORTO|— LED ENCENDIDO — NORMAL
El trackball sigue fielmente los movimientos de la bola.

— LED PARPADEANDO — ORTOGONAL

El trackball es forzado a seguir solo los movimientos de la bola en una de las direcciones
ortogonales basicas, solo en € ge x (pan) o solo en e gey (til). Al mover labolasolo se
tendr& en cuenta el movimiento mas acusado; si la bolatiene un mayor desplazamiento en
X que eny, solo se computa el movimiento de X, pero s tenemos un desplazamiento de la
bolamayor en'y que en x, solo de computa el movimiento dey.

ORTO|— LED APAGADO — DESACTIVADO
El trackball no responde a ningin movimiento de la bola.

BUSQUEDA DE UNA NUEVA POSICION, FLIP

Lafuncion FLIP nos ayuda a encontrar nuevos valores para los pardmetros de movimiento, x e
y, de los spots seleccionados. Proporcionando nuevas posiciones a los spots seleccionados.

Al pulsar FLIP|, los spots seleccionados se moveran, de formainmediata, a su nueva posicion.
FLIP| calculalos nuevos vaores siguiendo estas férmulas:
Para el parametro x: x = valor anterior + 50 | en complemento a 100.
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Parael parametroy: y = 100 — valor anterior.
Esta funcion se utiliza como efecto especia para obtener un movimiento limpio y rgpido.

FLIP| solo se puede aplicar alos parametros de movimiento x ey (aambos parametros al mismo
tiempo, 0 solo al parametro deseado).

Ejemplos:

SPOT| 1 FLIP) Los pardmetros x ey del spot 1 cambian de valor.
SPOT| 1 PARAM 1 |FLIP| Solo e parametro x del spot 1 cambiade valor.
SPOT| 1 PARAM 2 [FLIP| S6lo el parametroy del spot 1 cambiade valor.

NUEVAS FUNCIONESDE APOYO A LA EDICION

Aparecen 3 nuevas funciones pensadas para ahorrar pulsaciones, aumentar |a eficacia de edicién,
y redlizar de forma més sencillalas primeras pruebas de un montaje.

INEXT], [TEST]y RESCUE|

BUSQUEDA DEL SIGUIENTE ITEM, NEXT

NEXT] nos ayuda a encontrar € siguiente canal, scroller, spot, grupo 0 memoria.
NEXT] se puede aplicar de forma genérica o de forma selectiva
NEXT] trabgjaa nivel de linea de comandos.

Forma genérica deNEXT| (LED apagado).
Se utiliza paraincrementar el nimero del Ultimo canal, scroller, spot, grupo o memoria utilizado.
En otras palabras, preselecciona el siguiente item del sistema, a item seleccionado.

TIPO DE SELECCION RESULTADO en LINEA COMANDOS

{seleccién canales} {nivel opcional} NEXT| |Nos devuelve el nUmero del siguiente
canal al ultimo utilizado.

{seleccién scrollers} {color opcional} NEXT| |Nos devuelve el nimero del siguiente
scroller al dltimo utilizado.

{seleccién spots} {edicion opcional} NEXT| |Nos devuelve el nUmero del siguiente
spot al tltimo utilizado.

{seleccion grupo} {nivel opcional} NEXT] Nos devuelve el nimero del siguiente
grupo al tltimo utilizado.

{seleccion memoria} {nivel opcional} NEXT| | Nos devuelve el numero de la siguiente
memoria a la dltima utilizada.

{seleccion mixta} {nivel opcional} NEXT] Nos devuelve el siguiente nimero del
ultimo tipo utilizado en la seleccioén.

{seleccion pagina, macro o efecto} [NEXT] Nos devuelve el nimero introducido
incrementado en 1 unidad.
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Podemos pulsar NEXT| tantas veces como sea necesario para acceder a canal, scroller, spot,
grupo 0 memoria deseados.

Recordar, NEXT]| siempre trabaja con los datos de la Ultima seleccion. El tipo de esta tltima
seleccidn se muestraa comienzo de lalinea de comandos. Channel »

Ejemplo de utilizacién:

Editar los canales 125, 127 & 129. Para ello, podemos pulsar:
CHANNEL 125 @ @ 127 @@ 129 @@
0 pulsar:

CHANNEL 125 @ @ NEXT NEXT @ @ NEXT NEXT @ @

Forma selectiva de|NEXT]| (LED encendido).
Utilizado para preseleccionar €l siguiente item, a item seleccionado, entre los contenidos del
editor. En este modo NEXT]| funciona con canales, scrollersy spots.

Para comenzar a utilizar NEXT] en modo selectivo debemos pulsar:

PULSACIONES RESULTADO en LINEA DE COMANDOS

{editor} CHANNEL|NEXT]| Enciende el LED de [NEXT]
Busca el siguiente canal “en editor” al Gltimo canal
activo en el momento de pulsar NEXT

{editor} SCROLLER||NEXT| |Enciende el LED de NEXT]
Busca el siguiente scroller “en editor” al Gltimo canal
activo en el momento de pulsar NEXT]

{editor} SPOT|INEXT] Enciende el LED de NEXT]

en el momento de pulsar NEXT

Cuando [NEXT] estd en modo selectivo, con su LED encendido:

Busca el siguiente spot “en editor” al dltimo canal activo

NEXT] Nos buscara el siguiente canal, scroller o spots al ultimo

activo, y por supuesto, canal, scroller o spots en el
editor.

Para salir del modo selectivo deNEXT| debemos pulsar:

PULSACIONES RESULTADO en LINEA DE COMANDOS
CHANNEL| # {nivel} Apagan el LED de NEXT]

SCROLLER|# {color}

SPOT| # {valores} Estos comandos nos permiten retornar al modo
GROUP|  # {nivel} genérico de

MEM # {nivel}

ESC

Observar que cualquier seleccion por parte del usuario, vuelve a apagar & LED de[NEXT]

Ejemplo de utilizacién. Queremos posicionar los spots 1, 5y 7:
SPOT 1 SPOT 5 SPOT 7 @@ {trackball} NEXT {trackball} NEXT {trackball}
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Pulsaciones Funcionamiento

SPOT 1 SPOT 5 SPOT 7 Para seleccionar 10s 3 spots implicados

Q@ Para dar un nivel de 100% a sus dimmers

SPOT NEXT Preseleccion del spot 1. El LED de lateclaNEXT se
enciende paraindicarnos que esta funcion esta buscando
SPOTS en editor.

{trackball} Nos permite gjustar la posicion de este spot, y opciona mente

podemos editar otros parametros.

NEXT {trackball}

Preseleccion ddl spot 5, y gjuste de su posicion

NEXT {trackball}

Preseleccion ddl spot 7, y gjuste de su posicion

Las ediciones de niveles y pardmetros se pueden realizar siempre entre 2 pulsaciones deNEXT|,
sin “romper” la dindmica de funcionamiento de esta funcion.

FUNCIONESDE TEST EN ESCENA, TEST

Esta funcidn se utiliza para testear canales, dimmers de spots, grupos o memorias.

Lafuncion nos permite aidar, en e editor, un canal, dimmer de spot, grupo 0 memoria, con € fin
de comprobar su estado en escena. Utilizar TEST| siempre con € editor en Stage.

Cualquier item bagjo test, implica:

Forzado a 0% del contenido del editor (en 2 segundos).
Forzado a 100% del item seleccionado (en 2 segundos).

TIPO DE SELECCION

RESULTADO en LINEA DE COMANDOS

{seleccidn canales} [TEST,

Vaciad editor. Llamaa 100% alos canales
presel eccionados.

{seleccion spots} TEST

Vaciad editor. LIama a 100% alos dimmers de los
spots preseleccionados.

{seleccion grupo} TEST

Vacia e editor. Llamaa 100% al grupo

presel eccionado.
{seleccion memoria} [TEST, Vaciad editor. Llamaa 100% ala memoria
presel eccionada

{seleccion mixta} TEST]

Vacia e editor. Llamaa 100% atodos los canales y/o
dimmers de spots, presel eccionados.

{editor} [TEST]

Vaciae editor. Dependiendo del modo de lalineade
comandos:

Llamaa 100% a siguiente cana (Channel»)
Llamaa 100% al siguiente spot (Spoth)

Llamaa 100% al siguiente grupo (Group))

Llamaa 100% a la siguiente memoria (Memory»)

ESC| TEST]

Seleccionara el primer elemento del tipo marcado en
lalinea de comandos.
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RESCATE DE DATOSYA ELIMINADOS, RESCUE

Segun editamos memorias en HY DRA, € sistema va guardando al gunos datos que nos pueden
resultar de interés, con el fin de que €l usuario pueda recuperarl os posteriormente.

En|RESCUE| d sistema nos va guardando 3 categorias de datos:
Contenidos de editor. Cada vez que pulsamos se guardara una copia del contenido previo

del editor en RESCUE,

Selecciones. Cada vez que una seleccién en el editor pasa de seleccionado a otro estado,

(excepto ante la pulsacion de ESC)) esta seleccion se guardard en RESCUE],

Memorias modificadas. Cada vez que en lamemoria de datos se sustituye el contenido de una
memoria por otro, e contenido anterior se guardaen RESCUE].

Asi RESCUE]|, nos permite deshacer |as Ultimas modificaciones de memorias, nos permite
recuperar selecciones previas, y nos permite deshacer cualquiera de los Gltimos[ESC] del editor.

Los datos se insertan siempre en la primera posicion de cada una de las categorias existentes, y
cuando hemos llegado a almacenar 5 elementos de una categoria, € siguiente en entrar, provoca
lapérdidadel méslgano en € tiempo.

Para recuperar los datos, pulsar RESCUE,

Se abre una ventana de opciones, que nos muestra los contenidos actuales. Seleccionar la opcion
buscaday completar el comando con [CALL), [SELECT], 6 TEST], segin necesidades:

Laventana de RESCUE] es:

SELECTION EDITOR MEM
10: * 20: 30: 3
312

*

11: * 217

12: * 22: * 32: 1
*
*

13: * 23
14. * 24

337
34. 5.6

En laslistas de “ Selections’ y “editor” un * nos marca las posiciones de |os items que contienen
informacion. En lalista“Mem” aparecera el nimero de memoria modificada en cada posicion.

Asi las selecciones previas van dela 10 ala 14. Los Editores previosvan del 20 a 24,y las
memorias previas dela30 ala 34.

Ejemplo:

IMEM| 3 MODIFY] { modificaciones} REC]. Después, para recuperar el contenido original de la
memoria 3 (antes de la modificacion), pulsar RESCUE] 30 [CALL|[MEM| 3 |REC|REC]
Donde e contenido original de lamemoria 3 esllamado a editor y grabado como memoria 3.
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MODO POR DEFECTO DEL EDITOR

Los modos por defecto del editor, hasta esta version fijos CHANNEL, SCROLLER, SPOT,
MEM 6 GROUP, ahora son modos dindmicos. Es decir, Hydra cambiara este modo de forma
inteligente, y se visualizara a comienzo de lalinea de comandos.

Este modo cambia cada vez que pulsamos|CHANNEL], SCROLLER), |SPOT], MEMORY| 6
GROUP|y realizamos una seleccion. En el comienzo de la linea de comandos podemos ver:
Channel», Scroller®, Spoth, Mem» 6 GroupP, indicandonos €l modo actual.

Un ndmero insertado sin indicacion previa, se considerara un nimero del item/modo por defecto.

Ejemplo: a pulsar CHANNEL 25 @50, 38 @59, SPOT 1 @30, 2 @35, € sistema
responderd de la siguiente manera:

Pulsaciones Comportamiento

ICHANNEL| 25 @ 50 |Pone al sistema en modo CHANNEL. Seleccion del canal 25 al 50%

38 @59 Seleccion del canal 38 a 59%. Notar que no es necesario pulsar
CHANNEL.

ISPOT| 1 @30 Pone al sistema en modo SPOT. Selecciona el spot 1 a 30%.

2 @35 Seleccion del spot 2 al 35%. Notar que no es necesario pulsar SPOT

antes de pulsar € 2.

Por supuesto, han desaparecido, o se han modificado, los comandos de seleccion de modo fijo en
el editor (ver el apartado de “mejoras’):

CHANNEL CHANNEL,

SCROLLER SCROLLER,

SPOT SPOT,

MEM MEM y

GROUP GROUP

MANDO A DISTANCIA

Laversion 2.0 de HYDRA esla primera version que soporta mando a distancia.

En las consolas Hydra suministradas antes del 1 de Agosto del 2001, parainstalar el mando a
distancia, ademés del propio mando es necesario instalar un hardware adicional y unaversion de
software superior alaversion 2.0.

Si se desea més informacion sobre el Mando a Distancia de Hydra (MDH) y su funcionamiento,
consultar su manual de usuario.
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MENUS ESPECIALES PARA EL CONTROL REMOTE

Existe un nuevo menu dedicado ala comunicacién con € mando a distancia de Hydra.
Menu 37: Remote. Accedemos a este menu pulsando MENU| 3 7

Status ....coeeeeeee DISABLE
ID...covvveeeeeeen.. ALL
Dimmer ........... 251,1

Donde podemos establ ecer:

El estado (Status) de la comunicacion con el mando a distancia. Esta opcién debe estar
ENABLE para que la comunicacién con € mando a distancia pueda existir. Si estaen
DISABLE, opcidn por defecto, no se podra establecer conexion con €l mando a distancia.

El nimero de identificacion del mando a distancia que vamos a permitir en nuestra
comunicacion, | D. Por defecto no existe ninguna restriccion, y este campo se encuentra a su
valor 8: ALL, que quiere decir que aceptara la comunicacion de cualquier mando a distancia.
Podemos establecer aqui un valor diferente, entre 0y 7, para filtrar esta comunicacion alos
mandos que posean un |D de idéntico valor.

En laopcion Dimmer, por defecto avaor 251.2, encontramos el nimero de dimmer que Hydra

utilizard para comunicar los mensgjes de aviso. En el dimmer aqui indicado, se producira un
“parpadeo” cada vez que en Hydra aparece un “beep”.

COMANDOSESPECIALESVIA MENU

Estos se encuentran asociados en e apartado SPECIAL COMMANDS, y son:
Menu 70: Multimedia Panel,

Menl 71; Status & Playbacks Zero.

Mena 79: Tools.

Pulsando 70 accedemos &
Midi oo, Off
Time Code.......... Off
Ext....... Off
Sound................ Off

Aqui, tenemos un resumen de todos los conmutadores ON/OFF de multimedia: MIDI, TIME
CODE, EXTERNALSY SOUND. El hecho de centralizar aqui estos conmutadores, nos permite
acceder de forma més rgpida a estos controles.

Como elementos nuevos se han implementado |os conmutadores ON/OFF a las opciones de
External & Sound (que encontramos en el menu 22).
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Pulsando IMENU| 71 accedemos a:
Status.......oevennn. . Zero
All Playbacks ...... Zero
All Masters ....... Zero
All Crossfaders .... Zero

Laopcion Status, Ilevaalaconsolaaun estado conocido por e usuario, en concreto:
- Sedesactiva el modo Blind del Editor. El editor siempre estara en Stage.

Se desactivalafuncion EDIT+.

Se abandona cualquier pantalla de examen, edicién o mend.

Las funciones de blackout del master general (GM) o el master de masters (SM) se

desactivan.

Se cancelalamacro en grabacion.

Se cancedlalafuncion LN TM en curso.

Laopcion All Playbacks, eslasumade las 2 opciones siguientes: All Mastersy Al
Crossfaders.

Laopcion All Masters lleva a su 0% a cualquier master que esté aportando salida a escena. Este
comando nunca implica que se “cambien” |os contenidos de los masters, solo los desactiva de
escena. L os efectos en reproduccion, también se desactivan y seiniciaizan los valores de sus
controles de nivel (FF) y velocidad (100%)

Laopcion All Crossfaders vacia el contenido de X1 e Y1 (memorias en escena), contenido que
pasa asituarse en X2 e Y 2 (siguiente memoria) pero anivel 0%, es decir, sin aportar salidaa
escenay preparados para comenzar un nuevo crossfade.

iEstos comandos pueden producir saltos de luz en escena!

En la préctica, estos comandos, se utilizan para retornar a estados conocidos tanto de sistema
como de reproduccion.

Pulsando IMENU| 79 accedemos a:

0: Convert old showsfiles
1. Convert old spotsfiles

Estos comandos se han implementado en el sistema para conseguir una compatibilidad total con
los shows'y definiciones de spots de versiones anteriores sin la necesidad de utilizar un
ordenador personal paratal fin.

Laopcion 0: Concert old shows files, nos permite convertir shows de Hydra anteriores ala
version de software 1.43

Laopcion 1: Convert old spotsfiles, nos permite convertir los ficheros de definicion de spots
anteriores alaversion de software 2.0

HYDRA SCANY STAGE
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Ambas opciones trabgjan anivel de DOS, leyendo los vigos ficheros y copidndolos ya
convertidos en & mismo disquete.

iNo realizar estos comandos cuando estamos reproduciendo un show!
Notas:

Laopcion 1: Convert old spotsfiles, puede tomar varios minutos, dependiendo del nimero de
spots existentes en el disco. Se aconsgja redlizar este comando para un nimero reducido de spots.

MENU MIDI —Keyboard & Mouse

Aparece una nueva asociacion en € patch MIDI que nos permite enviar, viaMIDI, las
pulsaciones del teclado externo conectado ala consola, asi como €l raton.

Esta nueva asociacién queda englobada en Keyboard & Mouse, y necesitade 4 Controllers
MIDI consecutivos para poder realizarse, por defecto, del C74 a C77.

MENU DISK —CARGA SELECTIVA

Dentro del menu Disk, se ha habilitado la opcidn de cargar selectiva 1: Load Selected, que nos
permite cargar partes de un show.

L as partes alas que podemos acceder de forma particular son:

Las memorias, los grupos, |os efectos, las paginas y/o las macros, donde podemos seleccionar
cargar todas las grabadas en e show, 0 solo un rango de las mismeas.

| gualmente podemos cargar €l patch de canales-scroller, el patch de spots més las librerias de
color-gobo-posicion, y/o las curvas de dimmer.

La configuracion MIDI, lalista de eventos del ment TIME CODE y/o e SETUP grabado el
show.

Es posible seleccionar todos, o parte de estos items para su carga.  Ademés dentro del modo de
carga podemos seleccionar si la nueva informacion que cargamos “ sustituird’, o no, alaya
existente en la consola

Ejemplo: Suponer que tenemos grabadas las memoriasdelal alal00y dela140 ala 145,y
deseamos recuperar las memorias de la 101 ala 150 de otro show.

Si deseamos conservar nuestras memorias 140-145 debemos poner la opcion Overwrite aNO.
Si deseamos sustituir nuestras memorias 140-145 por las memorias grabadas en el show,
debemos poner la opcion Overwrite a YES.

En & caso de carga de memorias, grupos, efectos, paginasy Macros, podemos seleccionar €l
rango de carga deseado. Por defecto se cargaran todos |os grabados en el show, pero € usuario
puede editar este rango.

Unavez configurados todos los rangos y opciones de la carga selectiva, en la ventana L oad
Selected, pulsar ENTER| para comenzar la carga.
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Nota:

Si deseamos cargar varios items, es aconsgable realizarlo a mismo tiempo, en caso contrario, es
posible perder algunos datos. Si deseamos cargar diferentes items de diferentes shows, es
conveniente seguir este orden de carga, para evitar perder algunas referencias cruzadas entre los
diferentes items:

1. Spots Patch & POS-COL-GOB.

2. Mem/Groups/Macro

3. Effect/Page/Time Code

El resto de opciones de carga se pueden utilizar siguiendo cualquier orden, ya gue no intervienen
directamente en el resultado de la carga.

La ventana Exam: En esta ventana obtenemos un resumen de los datos grabados en el show
actualmente seleccionado con e cursor amarillo. Estos datos, siempre genéricos, son una buena
ayuda para la identificacién de cada uno de los shows.

Nota:

En los shows grabados con versiones anteriores ala version 2.0 no aparece ningun tipo de
informacion en la ventana de Exam, aln asi es posible cargar cualquiera de sus partes. En estos
casos es suficiente cargar € show completoy volverlo agrabar.

MENU 03:DM X IN, MODO SPOTS

Laentrada DM X de la consola, que hasta ahora era capaz de recuperar canales, gjecutar macros o
mezclar esta entrada con cual quiera de sus salidas DM X, también nos permite recuperar spots.

Dentro del menu de entrada DM X, encontramos este nuevo modo de trabagjo:

6: Add to Stage (Spots), este modo toma la entrada DM X de la consola como informacién de
los pardmetros de spots.  En este modo, podemos configurar la entrada DM X para aceptar hasta
512 direcciones DM X de entrada, con € fin de poder cubrir todos los posibles spots del sistema.

Esta opcion esta pensada para “ capturar” escenas de la salida de otro control de méviles, con la
misma configuracion anivel de Patch.

Notas:

Debido ala naturaleza de los canales de control de méviles (LTP), desde e primer momento que
existe informacion DMX en la entrada de |a consola, todos |os parametros |eidos estaran
continuamente controlados por lamisma. Paraello esimportante utilizar el master SM como
control de laentrada DM X, de tal forma que podamos, con su tecla de blackout liberar de forma
momenténea a | os spots de su control desde la entrada DM X.

Es importante recodar, que si grabamos memorias desde escena, con € comandos CALL REC
todos |os pardmetros de spots, controlados desde la entrada DM X se grabarén en las mismas. No
es conveniente abusar de este modo de grabacion cuando se trabaja con DM X In en modo Spots.

En Hydra Stage, se podréan recuperar por esta entrada hasta 512 canales de control.
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MENU 62: AUX SCREEN / Screen Auto Scroll

HYDRA SCAN.- Aparece una nueva funcién opcional dentro del menud 62: AUX SCREEN:
esta opcidn se denomina - Screen Auto Scroll

Esta nueva opcidn activa el cambio de pantalla automético, en concreto:

- Salto alapantalaauxiliar de spots a seleccionar un spot en e editor. También se producen
saltos autométicos dentro de esta pantalla para visualizar € pardmetro sel eccionado.
Salto ala pantalla auxiliar de canales/ scrollers a seleccionar un canal o un scroller en e
editor.
Sdlto alapantallabase EDIT+ al activar esta funcién.

Algunas excepciones a estas reglas basicas son:

- No se produciran saltos autométicos en el monitor cuando tenemos sel eccionada una pantalla
de edicion o examen.
Si estamos trabagjando en la pantalla base MONITOR 0, la seleccion de un scroller no
producira saltos, y la seleccion de un cana producira un salto dentro de esta misma pantalla
gue nos permita ver e Ultimo cana seleccionado.

HYDRA STAGE.- Aparece una nueva funcion opciona y un nuevo mend.
Menu 62: AUX SCREEN, con la opcién - Screen Auto Scroll

Esta nueva opcidn activa el cambio de pantalla automatico, en concreto:
Salto ala pantalla auxiliar de canales/ scrollers a seleccionar un canal o un scroller en e
editor.

Algunas excepciones a estas reglas basicas son:

- No se produciran saltos automaticos en e monitor cuando tenemos sel eccionada una pantalla
de edicidn o examen.
Si estamos trabagjando en la pantalla base MONITOR 0, la seleccion de un scroller no
producira saltos, y la seleccién de un canal producird un salto dentro de esta misma pantalla
que nos permita ver € Ultimo canal seleccionado.

Esta opcion, por defecto estd desactivada, 1: DISABLED.

Para habilitar su funcionalidad seleccionar O:ENABLED.
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MEJORAS

LASTECLASBANK+ y BANK-

Estas teclas, que reemplazan alas anteriores NEXT] y PREVIEW,, sélo implican un cambio de
nombre, e funcionamiento es exactamente e mismo.

Pulsando [BANK+ (NEXT) seleccionamos € siguiente banco de pardmetros en las ruedas de
control, y pulsando BANK- (PREVIEW) seleccionamos el banco anterior de parametros en las
ruedas de control.

LA TECLA MEM LIST

Sustituye a la anterior SEQ-L. Su utilizacion y funciones no han cambiado.  S6lo ha cambiado
de lugar y de nombre, que ahora, situada junto al crossfader X, sellamaMEM LIST]

Se haampliado su funcionalidad con nuevas posibilidades de busqueda. Dentro de la pantalla de
Listade Memorias, Mem Ligt, s pulsamos MEM LIST]| el cursor amarillo se sitéia sobre la
memoriaen X2,y s volvemos a pulsar MEM LIST], e cursor se sitiaen lamemoriaen Y2.

En resumen, pulsando lateclaMEM LIST], dentro de la pantalla de Mem List, vamos
conmutando &l cursor amarillo entre:

la primera memoria grabada

lamemoriaen X2

y lamemoriaen Y2

ACCESOSA LOSPATCH DE HYDRA

Nuevos accesos directos a las diferentes listas de Patchs desde el propio editor de la consola:

Podemos acceder alalista de canales del Patch de Canales pulsando:
CHANNEL CHANNEL

Podemos acceder alalista de dimmer del Patch de Canales pulsando:
DIMMER DIMMER

Podemos acceder alalista de scrollers del Patch de Scrollers pul sando:
SCROLLER SCROLLER

Podemos acceder alalista de spots del Patch de Spots pul sando:
SPOT SPOT

Estos Comandos de acceso directo también funcionan dentro de las pantallas de patch, haciendo
mas rapida la conmutacion entre las listas de | os diferentes patchs.
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LIMPIAR LA LINEA DE COMANDOSDE HYDRA

Se affade una nueva funcionalidad a|C|, para borrar |alinea de comandos del sistema de forma
completa, pulsando un doble clic en estatecla: (y no interfiere con el contenido del editor).

CALL/SELECT

L os comandos de selecciones de librerias, cargas de paginas completas y € ecucidn de macros se
pueden finalizar con las pulsaciones de|CALL| o [SELECT]. Estos comandos tienen el mismo
comportamiento que el ya existente, y son:

POS # CALL POS # SELECT
COL #CALL COL # SELECT
GOB # CALL GOB # SELECT
PAGE # CALL PAGE # SELECT
MACRO # CALL MACRO # SELECT

MODIFICAIONESEN EL EDITOR

Cuando modificamos grupos o memorias desde €l editor, €l grupo o lamemoria se cargaen €l
editor, con € fin de permitir a operador realizar |as modificaciones necesarias. Desde esta
version de software, ademas, al finalizar la modificacion deseada, € grupo o memoria
modificado abandona €l editor de forma automética

Ejemplo:
Al modificar lamemorial,

ESC|[MEM 1 [MODIFY|] {modificaciones}

En versiones anteriores:

Al fina de este comando de modificacion, lamemoria 1, ya modificada, se manteniaen el editor.
Desde esta nueva version de software:

Al fina de este comando de modificacién, lamemoria 1, ya modificada, abandona €l editor en el
tiempo por defecto.

EL EDITOR Y LOSPARAMETROSMIXTOSDE SPOTS

Un pardmetro mixto se define por un nimero de paso y €l valor de este paso (nimero- vaor). En
versiones anteriores solo era posible editar su nimero del paso desde el teclado numérico.

Existen nuevos comandos para editar |os parametros mixtos desde el teclado numérico:

Editar € nimero del paso pulsando: {selecci6on parametro mixto} (@| ##
Editar € valor del paso pulsando: {selecci6on parametro mixto} #i#
Editar € valor del paso afull pulsando: {selecci6on parametro mixto} D

Todos los valores numéricos (##) seran introducidos en 2 digitos.
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MENU 10: DISK

Cuando grabamos el show de Hydra en un disguete, e inmediatamente editamos su titulo (Title),
este titulo es actualiza también en € sistema, y aparece bgjo la linea de comandos en e monitor.

MENU 11: PRINTER

Aparecen 2 nuevas opciones en e menu de impresora, estas son:
Curves gue nos permite imprimir las curvas de usuario.
Midi Patch que nos permite imprimir los datos del mend MIDI (configuracion-patch).

MENU 22: EXT & SOUND

En & menl 22, en su linea especial, aparecen |os conmutadores ON/OFF de estas entradas
externas a sistema:

ExtV Off Sound ¥ Off

En otras palabras, es posible desactivar / activar la entrada de sonido y |as entradas de disparos
externos.

MACROS

En las macros, ademas de las pul saciones de teclas, se graban los clicks realizados desde €l raton
externo (mouse).

TEST DE MOVIMIENTO EN EL PATCH DE SPOTS

A partir de esta version, cuando realizamos un test del movimiento X-Y, (dentro del Patch de
Spots, menu 04), también disponemos del control de su dimmer moviendo € Joystick (Jy) detal
forma que podemos ver e haz del spot, para un correcto test del movimiento, sin necesidad de
salir de la pantalla de Patch de Spots.

FIGURASDE SPOTS

Algunos nombres de los pardmetros de control de las figuras de spots han cambiado (solo su
nombre, no su funcionamiento):

NUEVO ANTERIOR | FUNCION DE ESTE CONTROL

XY AbsXY Control lineal de laamplitud delos ges XY

Y AbsY Control lineal delaamplitud del geY

SPD AbsSPD Control lineal de lavelocidad de lafigura en escena

OFT AbsOFT Control lineal del Offset (punto de arranque de lafigura)

CYC CYCLES Control lineal delosciclos, CYCLES, (parte activa de lafigura)

HYDRA SCANY STAGE




Pag. 20/22 - Actualizacion 1.8n a 2.0n

PATCH DE SPOTS

Cuando a menos una de las direcciones DM X asignadas a un spot, se asigna posteriormente aun
canal de control, un scroller u otro spot, €l spot afectado perdera sus direcciones DMX.

Con esta accién, damos prioridad ala Ultima edicion de Patch, evitando confusionesy errores.

Ejemplo: Suponer que tenemos un spot configurado en su Patch como:

1 mc504 1,3 16,3

Y ahora, desde €l Patch de canales, asignamos a cana 1 € dimmer 10,3 (el sistema nos pedira
confirmacion para aceptar esta edicion):

1 10,3

El dimmer 10,3, que pertenecia a uno de los parametros de control del spot 1, por este motivo, a

aceptar esta edicion, estamos también aceptando que € spot 1 quede sin ninguna asignacion
DMX.

LOSFICHEROSDE SPOTS

A partir de esta version de software, los ficheros de spots, alos que accedemos desde e MENU
04 Spot Patch, se encuentran en el disco dentro de un directorio o carpeta denominada SPOTS.

A:\SPOTS\@mac-504.mrt
No seré posible acceder alos ficheros de spots que se encuentren fuera de la misma.

Este cambio ha sido necesario para superar € limite del nimero de ficheros posibles en un
directorio raiz de un disquete en formato DOS.

Si desea utilizar los anteriores ficheros de spots, |os podra reconvertir desde el mena 79: Tools,

seleccionando su opcién 1, o bien utilizar un ordenador para crear € directorio SPOTS e
introducir en el mismo sus ficheros de spots.
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FALLOS SOLUCIONADOS

Cuando teniamos 2 consolas Hydra sincronizadas via MIDI, al grabar macros en la consola principal, la consola
esclava, grababa mal el comienzoy final de estas macros (Comenzaba grabando la*“soltura’ delateclaREC y
finalizaba grabando la “pulsacién” delateclaEDTmAC ). Solucionado.

Cuando teniamos 2 consolas Hydra sincronizadas via MIDI, los textos introducidos desde €l teclado externo en la
consola principal, no se transmitian en la consola esclava, tampoco el movimiento del cursor, realizado desde €l
raton externo. Ahora, tanto los textos como los movimientos del cursor se transmiten ala consola esclava.

Cuando entrédbamos a la ayuda de Hydra a consultar algin tema (MENU 61), a salir, se perdian € posible contenido
de lalinea de comandos. Ahora esta solucionado, y a salir del MENU HELP se recuperalalinea de comandos.

En & Patch de Spots (MENU 04), a definir un spot, a editar los valores de un parametro mixto o un parametro
discreto, en la ventana +Edit Spot, € cursor se posicionaba de diferente modo, dependiendo del tipo de pardmetro.
Ahora siempre que entramos en laventana +Edit Spot, para editar parametros mixtos o discretos, el cursor siempre
se sitliaen €l primer paso.
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